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本 书 全 面 、 系 统 地 介绍 了 使 用 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 进行 模具 设计 的 过 程 、 方 法 和 技巧 ， 内 容 
包括 软件 使 用 环境 的 配置 、 模 具 设 计 流 程 、 模 具 分 析 与 检测 、 分 型 面 的 设计 、 利 用 着 色 和 裙 边 的 方法 进行 分 
型 面 设计 、 型 心 设计 、 滑 块 设计 、 和 斜 销 设计 、 破 孔 修 补 、 一 模 多 穴 的 模具 设计 、 流 道 和 水 线 设计 、 体 积 块 法 
模具 设计 、 组 件 法 模具 设计 、 模 具 设 计 的 修改 、 模 座 结构 与 设计 、 塑 料 顾问 模块 的 使 用 和 模 架 设计 等 。 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 为 国内 外 几 十 家 不 同行 业 的 车 名 公司 〈 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 编 
写 的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 。 本 书 附带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 和 柱 ， 制 
作 了 148 个 模具 设计 技巧 和 有 具有 针对 性 的 范例 教学 视频 文件 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 9 个 小 时 
(540 分 钟 ) 。 光 盘 中 还 包含 本 书 所 有 的 模型 文件 、 范 例文 件 和 练习 素材 文件 (2 张 DVD 光盘 教学 文件 容 
量 共 计 6.6GB )。 另 外 , 为 方便 ProENGINEER 低 厂 本 用 户 和 访 者 的 学 习 , 光盘 中 特 提供 了 Pro/ENGINEER4.0 
版 本 的 配套 源 文件 。 由 于 随 书 光 熏 中 有 完整 的 素材 源 文 件 和 全 程 语 音 视频 讲解 ， 读 者 学 习 本 书 时 配合 光盘 
使 用 ， 将 达到 最 佳 的 学 习 效 果 。 

在 内 容 安排 上 ， 本 书 主要 通过 大 量 的 模具 设计 范例 对 Pro/ENGINEER 模具 设计 的 核心 技术 、 方 法 与 技 
巧 进行 讲解 和 说 明 ， 这 些 范例 都 是 实际 生产 一 线 工程 设计 中 具有 代表 性 的 例子 ， 这 样 安排 能 帮助 读者 较 快 
地 进入 模具 设计 实战 状态 ;在 写作 方式 上 ， 本 书 紧 贴 软件 的 实际 操作 界面 进行 讲解 ， 可 以 有 效 帮 助 恋 者 提 
高 学 习 效 率 。 本 书 可 作为 广大 工程 技术 人 员 学 习 Pro/ENGINEER 模具 设计 的 自学 教程 和 参考 书 ， 也 可 作为 
大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 CAD/CAM 课程 上 课 或 上 机 练习 的 教材 。 
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制造 业 是 一 个 国家 经 济 发 展 的 基础 ， 当 今世 界 任何 经 济 实 力 强大 的 国家 都 拥有 发 达 的 
制造 业 ， 美 、 日 、 德 、 英 、 法 等 国家 之 所 以 被 称 为 发 达 国 家 ， 很 大 程度 上 是 由 于 它们 拥有 
世界 上 最 发 达 的 制造 业 。 我 国 在 大 力 推进 国民 经 济 信息 化 的 同时 ， 必 须 清醒 地 认识 到 ， 制 
造 业 是 现代 经 济 的 文 柱 ， 加 强制 造 业 、 提 高 制造 业 科 技 水 平 是 一 项 长 期 而 艰巨 的 任务 。 发 
展 信息 产业 ， 首 先 要 把 信息 技术 应 用 到 制造 业 。 

众所周知 ， 制 造 业 信息 化 是 企业 发 展 的 必要 手段 ， 我 国 已 将 制造 业 信 息 化 提 到 关系 到 
国家 生存 的 高 度 上 来 。 信 息 化 是 当今 时 代 现 代 化 的 突出 标志 。 以 信息 化 市 动工 业 化 ， 使 信 
县 化 与 工业 化 融 为 一 体 ， 互 相 促 进 ， 共 同 发 展 ， 是 具有 中 国 特色 的 跨越 式 发 展 之 路 。 信 息 
化 主导 看 狐 时 期 工业 化 的 方 回 ， 使 工业 瑚 看 蝇 附 加 值 化 发 展 ， 工 业 化 是 信息 化 的 基础 ， 为 
言 轧 化 的 发 展 提 供 物资 、 能 源 、 资 金 、 人 才 以 及 市 场 ， 只 有 用 信息 化 武装 起 来 的 上 自主 和 完 
整 的 工业 体系 ， 才 能 为 信息 化 提供 坚实 的 物质 基础 。 

制造 业 信 息 化 集成 平台 是 通过 并 行 工 程 、 网 络 技术 和 数据 库 技 术 等 先进 技术 , 将 CAD 
/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 为 制造 服务 的 软件 个 体 有 机 地 集成 起 来 ， 采 用 统一 的 架构 体 
系 和 统一 基础 数据 平台 , 涵盖 目前 常用 的 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 软件 , 使 软件 交 
互 和 信息 传递 顺畅 ， 从 而 有 效 提 高 产品 开发 、 制 造 各 个 领域 的 数据 集成 管理 和 共享 水 平 ， 
提高 产品 开发 、 生 产 和 销售 全 过 程 中 的 数据 整合 、 流 程 的 组 织 管理 水 平 以 及 企业 的 综合 实 
力 ， 为 营造 一 流 的 企业 提供 现代 化 的 技术 保证 。 

机 械 工 业 出 版 社 作为 全 国 优秀 出 厂 社 ， 在 出 版 制造 业 信息 化 技术 类 图 书 方面 有 者 独特 
优势 ， 一 直 致 力 于 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 领域 的 相关 技术 的 跟踪 ， 出 版 了 大 量 
关于 学 习 这 些 领域 的 软件 (如 Pro/ENGINEER、UG、CATIA、SolidWorks、MasterCAM.、 
AutoCAD 等 ) 的 优秀 图 书 ， 同 时 也 积累 了 许多 宝贵 的 经 验 。 

北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 位 于 中 关 村 科技 园区 ， 专 门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 开发 、 
咨询 、 培 训 及 产品 设计 与 制造 服务 。 中 关 村 科技 园区 是 北京 市 科技 、 智 力 、 人 才 和 信息 资 
源 最 密集 的 区 域 ， 园 区 内 有 清华 大 学 、 北 京 大 学 和 中 国 科 学 院 等 著名 大 学 和 科研 机 构 ， 同 
时 聚集 了 一 些 国 内 外 著名 公司 ， 如 西门 子 、 联 想 集 团 、 清 华 紫 光 和 清华 同方 等 。 近 年 来 ， 
北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 充 分 依托 中 关 村 科技 园区 人 才 优 势 ， 在 机 械 工 业 出 版 社 的 大 力 文 持 
下 ， 推 出 了 或 将 陆续 推出 一 系列 Pro/ENGINEER 软件 的 “工程 应 用 精 解 ”图 书 ， 包 括 : 

@ Creo2.0 工程 应 用 精 解 丛书 
Creol.0 工程 应 用 精 解 丛书 
Creo1.0 宣 典 
Creo1.0 实例 宇 典 
Pro/ENGINEER 野火 版 5.0 工程 应 用 精 解 从 书 

















































































































IV Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 模具 设计 教程 (修订 版 ) 


@ Pro/ENGINEER 野火 版 4.0 工程 应 用 精 解 从 书 

@ Pro/ENGINEER 野火 版 3.0 工程 应 用 精 解 从 书 

@ Pro/ENGINEER 野火 版 2.0 工程 应 用 精 解 从 书 

“工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 具有 以 下 特色 : 

@ 注重 实用 ， 讲 解 详细 ， 条 理 清 晰 。 因 为 作者 和 顾问 均 是 来 自 一 线 的 专业 工程 师 和 
高 校 教师 ， 所 以 图 书 既 注重 解决 实际 产品 设计 、 制 造 中 的 问题 ， 同 时 又 对 软件 的 
使 用 方法 和 技巧 进行 全 面 、 系 统 、 有 条 不 紊 、 由 浅 入 深 的 讲解 。 

范例 来 源 于 实际 ， 丰 富 而 经 典 。 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 范例 
进行 讲解 ， 然 后 安排 一 些 较 复杂 的 综合 范例 帮助 读者 深入 理解 和 灵活 运用 。 

与 法 独特 ， 易 于 上 手 。 全 部 图 书 采 用 软件 中 真实 的 表单 、 对 话 框 和 按钮 等 进行 讲 
解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 率 。 

随 书 光盘 配 有 视频 录像 。 每 本 书 的 随 书 光盘 中 制作 了 超 长 时 间 的 操作 视频 文件 ， 
帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

网 站 技术 支持 。 读 者 购买 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 可 以 通过 北京 兆 迪 科技 有 
限 公 司 的 网 站 (http:/www.zalldy.com〉 获得 技术 文 持 。 









































我 们 真诚 地 希望 广大 读者 通过 学 习 “ 工 程 应 用 精 解 ” 系 列 图 书 ， 能 够 高 效 掌 握 有 关 制 
造 业 信息 化 软件 的 功能 和 使 用 技巧 ， 并 将 学 到 的 知识 运用 到 实际 工作 中 ， 也 期 每 您 给 我 们 
提出 宝 贯 的 音 见 ， 以 便 今后 为 大 家 拓 供 更 优 故 的 图 书 作品 ， 共 同 为 我 国 制 迁 业 的 发 展 尺 一 


份 力 量 。 
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前 二 


Pro/ENGINEER (简称 ProE) 是 由 美国 PTC 公司 推出 的 一 套 博大 精深 的 三 维 CAD/CAM 
参数 化 软件 系统 ， 其 内 容 涵盖 了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设计 、 三 维 模型 设计 、 分 析 计 算 、 
动态 模拟 与 仿真 、 工 程 图 输出 ， 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 程 ， 其 中 还 包含 了 大 量 的 电缆 及 管道 
布线 、 模 具 设 计 与 分 析 等 实用 模块 ， 应 用 玫 围 涉及 航空 航天 、 汽 车 、 机 械 、 数 控 (NC) 加 工 和 
电子 等 诸多 领域 .ProENGINEER 中 文 野火 版 5.0 是 目前 最 新 的 版 本 , 它 构 建 于 Pro/ENGINEER 
野火 版 的 成 熟 技 术 之 上 ， 新 增 了 许多 功能 ， 使 其 技术 水 平 又 上 了 一 个 新 的 台阶 。 
本 次 修订 版 优化 了 原来 各 章 的 结构 , 并 有 旦 由 原来 的 1 张 随 书 光盘 增加 到 2 张 DVD 学 习 
光盘 《〈 含 语音 讲解 )， 使 谈 者 更 方便 、 高 效 地 学 习 本 书 。 本 书 对 Pro/ENGINEER 模具 设计 的 
核心 技术 、 方 法 与 技巧 进行 了 介绍 ， 其 特色 如 下 : 
e@ 内 容 全 耐 ， 介 绍 了 Pro/ENGINEER 模具 设计 的 各 方面 知识 ， 与 市 场 上 同类 书籍 相 
比 ， 本 书包 含 更 多 的 内 容 。 

e@ 讲解 详细 ， 由 浅 入 深 ,条理 清 晰 ， 图 文 并 成 ， 对 于 意欲 进入 模具 设计 行业 的 读者 ， 
本 书 是 一 本 不 可 多 得 的 快速 入 门 、 快 速 见 效 的 指南 。 

e@e 范例 丰富 ， 罗 盖 分 型 面 和 体积 块 的 创建 、 浇 道 系统 和 水 线 的 创建 、 模 座 设计 、 模 
有 具 的 修改 与 分 析 等 各 个 环节 ， 对 于 迅速 提高 读者 的 模具 设计 水 平 很 有 帮助 。 

@ ”与 法 独特 ， 楷 由 Pro/ENGINEER 野火 版 5.0 中 文 版 的 实际 操作 界面 ， 采 用 软件 中 
真实 的 对 话 框 、 按 钮 和 图 标 等 进行 讲解 ， 使 读者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 进行 
3 

e@ ”附加 值 高 ， 本 书 附 带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 148 个 模具 设计 技巧 和 上 
有 和 针对 性 的 范例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 9 个 小 时 (540 分 
钟 )，2 张 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.6GB， 可 以 帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 为 国内 外 一 些 著名 公司 ( 含 国 外 独资 和 合资 公司 ) 
编写 的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 其 有 很 强 的 实用 性 。 其 主编 和 主要 参 编 人 员 主 要 来 日 北京 兆 迪 
科技 有 限 公 司 。 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 
服务 ， 并 提供 Pro/ENGINEER、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 在 本 书 编写 过 
程 中 得 到 了 该 公司 的 大 力 帮 助 ， 在 此 表示 衷心 的 感谢 。 

本 书 由 往 友 刚 主 编 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 珍 、 刘 海 起 、 魏 俊 岭 、 任 
慧 华 、 詹 路 、 冯 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 伐 俊 尺 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 人 詹 棋 、 高 
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Nn UDP 一 


本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 先 仔细 阅读 下 和 面 的 内 容 。 

读者 对 象 

本 书 可 作为 工程 技术 人 员 学 习 Pro/ENGINEER 模具 设计 的 自学 教程 和 参考 书 ， 也 可 作为 
大 中 专 院 校 的 学 生 和 各 关 医 训 学校 学 员 的 CAD/CAM 诛 程 上 读 或 上 机 练习 教材 。 

写作 环境 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 Windows XP, 对 于 Windows 2000 Professional/Server 探 作 系统 ， 
本 书 内 容 和 范例 也 同样 适用 。 本 书 采 用 的 写作 监 本 是 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0， 对 
Pro/ENGINEER 严 文 野火 版 5.0 版 本 同样 适用 。 


学 习 方 法 


























@ 按 书 中 要 求 设置 Pro/ENGINEER 软件 的 配置 文件 config.pro 和 config.win， 操 作 方 
法 参见 书 中 第 1 革 相 关 章 闻 。 

e@ 循序 渐进 ， 按 本 书 的 章节 顺序 进行 和 学习， 如 有 和 暂时 无 法 理解 的 知识 ， 可 将 其 跳 过 ， 
继续 后 面 划 市 的 学 习 。 

e@ 为 能 获得 更 好 的 学 习 效 末 ， 建 议 打开 随 书 光盘 中 指定 的 文件 进行 练习 。 打 开 文 件 
前 ， 须 按 要 求 设 置 正 确 的 ProENGINEER 工作 目录 。 


光盘 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 已 完成 的 范例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语 首 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附 禹 的 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 的 又 材 文件 进行 操作 
和 练习 。 

本 书 附 多 媒体 DVD 光盘 2 张 ， 建 议 读 者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 2 张 DVD 光盘 中 的 所 有 
文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 D 盘 中 , 然后 再 将 第 二 张 光 盘 proewf5.3-video2 文件 夹 中 的 所 有 文 
件 复制 到 第 一 张 光 盘 的 video 文件 夹 中 。 在 D 入 上 proewf5.3 目录 下 共有 4 个 子 目 录 : 

(1) proewf5_system file 子 目 录 : 包含 一 些 系统 配置 文件 。 
(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 用 到 的 文件 。 
(3) video 子 目录 : 包含 本 书 讲解 中 所 有 的 视频 文件 〈 含 语音 讲解 )， 学 习 时 ， 直 接 双击 
某 个 视频 文件 即 可 播放 。 
(4) before 于 目录 : 为 方便 Pro/E 低 版 本 用 户 和 读者 的 竺 习 ， 光 盘 中 特 提 供 了 Pro/E4.0 
版 本 的 配套 源 文件 。 
光盘 中 市 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表示 已 完成 的 实例 。 
建议 谈 者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 D 盘 中 。 
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本 书 约定 
本 书 中 有 关 鼠 标 操作 的 简略 表述 说 明 如 下 : 








SS 


单 击 : 将 鼠标 指针 移 全 菏 位 置 处 ， 然 后 投 一 下 器 标的 元 键 。 

双击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 

右 击 : 将 时 标 指针 移 人 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 

单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 全 东 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 

滚动 中 键 : 只 是 深 动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 

选择 (选取 ) 茶 对 象 : 将 鼠标 指针 移 人 至 茶 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 

拖 动 东 对 象 : 将 鼠标 指针 移 全 茶 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
展 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 




















本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 


MM 
MM 


呵 


对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 

每 个 Step 操作 步骤 视 其 复杂 程度 ， 下 面 可 含有 多 级 子 操作 ， 例 如 Stepl 下 可 能 
包含 (1)、(2)、(3) 等 子 操作 ，(1) 子 操作 下 可 能 包含 中 、 包 、@@ 等 子 操作 ， 
子 操作 下 可 能 包含 a)、b)、c) 等 子 操作 。 

如 末 操 作 较 复杂 ， 需 要 几 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 填 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 操 
1 

对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 操 
作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

















由 于 已 经 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 D 盘 中 ， 所 以 书 
中 在 要 求 设置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 人 径 均 以 D: 开始 。 例 如 ， 下 
面 是 一 段 有 关 这 方面 的 摘 述 : 

Stepl. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 世人 入 对 ) =p 让 汪 三 和 本 | 村 = 车 二 殉国 国 命 今 ， 将 工作 目 
录 设 置 至 D:\proewf5.3\worlAch02 。 


技术 支持 

















本 书 的 主编 和 主要 参 编 人 员 来 日 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 ， 该 公司 位 于 北京 中 关 村 软件 
， 专 门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 
Pro/ENGINEER、SolidWorks、UG、CATIA、MasterCAM、SolidEdge、AutoCAD 等 软件 的 
专业 培训 及 技术 咨询 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 过 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 
http://www.zalldy.com 获得 技术 支持 。 

咨询 电话 : 010-82176249，010-82176248。 
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第 1 章 ，Pro/ENGINEER 模具 设计 概述 





; 本 章 主 要 介绍 注射 模具 和 Pro/ENGINEER 模具 设计 的 基础 知识 ,内 容 包 
括 注 射 模 具 的 基本 结构 ( 塑 件 成 型 元 件 、 浇 注 系统 和 模 座 )、Pro/ENGINEER 模具 设计 解决 
方案 、Pro/ENGINEER 系统 配置 和 Pro/ENGINEER 模具 设计 工作 界面 等 。 


1.1 注射 模具 的 结构 组 成 


“塑料 ”(Plastic) 即 “可 塑性 材料 ”的 傈 称 ， 它 是 以 高 分 子 合成 树脂 为 主要 成 分 ， 在 一 
定 条 件 下 可 塑 制 成 一 定形 状 ， 且 在 常温 下 保持 不 变 的 材料 。 工 程 塑料 (Engineering Plastic ) 
是 20 世纪 50 年 代 在 通用 塑料 基础 上 是 起 的 一 类 新 型 材料 ， 它 通 锅 具有 较 好 的 耐 蚀 性 、 耐 
热 性 、 耐 赛 性 、 绝 缘 性 以 及 诸多 民 好 的 力学 性 能 ， 如 较 高 的 抗 拉 强 上 度 、 抗 压强 上 度 、 杰 曲 强 
度 、 疲 和 劳 强 度 和 较 好 的 耐 磨 性 等 。 

目前 ， 塑 料 的 应 用 领域 日 益 厂 阔 ， 如 入 们 正在 大 量 使 用 塑料 来 生产 冰箱 、 洗 衣 机 、 饮 
水 机 、 洗 碗 机 、 卫 生 洁具 、 塑 料 水 管 、 玩 具 、 电 脑 键 盘 、 鼠 标 、 食 品 器 上 和 医用 絮 具 等 。 

塑料 成 型 的 方法 〈 即 塑 件 的 生产 方法 ) 非常 多 ， 常 见 的 方法 有 注射 成 型 、 挤 压 成 型 、 
真 宇 成 型 和 发 泡 成 型 等 ， 其 中 ， 注 射 成 型 是 最 主要 的 塑料 成 型 方法 。 注 射 模具 则 是 注射 成 
型 的 工具 ， 其 结构 一 般 包 括 塑 件 成 型 元 件 、 演 注 系 统 和 模 座 三 大 部 分 。 


1. 塑 件 成 型 元 件 


塑 件 成 型 元 件 《〈 即 模 仁 ) 是 注射 模具 的 关键 部 分 ， 其 作用 是 构建 塑 件 的 结构 和 形状 。 
塑 件 成 型 的 主要 元 件 包括 上 模型 腔 (或 四 模型 腔 )、 下 模型 腔 ( 凸 模型 腔 )， 如 图 1.1.1 所 示 : 
如 果 塑 件 较 复 林 ， 则 模 上 其 中 还 需要 型 已 、 滑 块 和 销 等 成 型 元 件 ， 如 图 1.1.2、 图 1.1.3 所 示 。 





















































图 1.1.1 塑 件 成 型 元 件 
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型 芯 元 件 用 于 构 
建 塑 件 上 的 此 和 孔 


图 1.1.2” 塑 件 成 型 元 件 ( 带 型 芯 ) 








叫 模 型 腔 ~、 、 
a 滑 块 
_ - 塑 件 〈 显 示 器 ) 


塑 件 上 有 破 孔 ， 需 要 有 清 


ye 一 凸 模型 腔 
块 的 帮助 ， 才 能 顺利 说 模 。 。 让 曙 ee 
N 


人 


图 1.1.3” 塑 件 成 型 元 件 〈 带 滑 块 ) 


2.， 淫 注 系 统 


浇注 系统 是 塑料 炊 融 物 从 注射 机 吧 嘴 流入 模具 型 腔 的 通道 ， 它 一 般 包括 演 道 (Sprue)、 
流 道 (Runner) 和 浇 口 (Gate) 三 部 分 (图 1.1.4)。 浇 道 是 熔融 物 从 注射 机 进入 模具 的 入 口 ， 
浇 口 是 熔融 物 进 入 模具 型 腔 的 入 口 ， 流 道 则 是 浇 道 和 浇 口 之 间 的 通道 。 
如 果 模 具 较 大 或 者 是 一 模 多 灾 ， 可 以 安排 多 个 说 口 。 当 在 模具 中 设置 多 个 浇 口 时 ， 其 
流 道 结 构 较 复杂 ， 主 流 道中 会 分 出 许多 支流 道 (图 1.1.3)， 这 样 熔融 物 先 流 过 主流 道 ， 然 后 
通过 文 流 道 由 各 个 浇 口 进入 型 腔 。 





图 1.1.4 洲 注 系统 
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主流 道 分 流 道 





- 
a 
Cs 
\ 
- 
- 


图 1.1.5 浇注 系统 ( 含 支 流 道 ) 
3. 模 架 的 手动 设计 


在 创建 柑 架 设计 时 ， 很 多 情况 下 标准 的 模 架 十 不 能 满足 实际 生产 需要 的 ， 这 时 束 需 要 
结合 实际 悄 况 来 手动 设计 模 染 的 大 小 ， 以 满足 生产 需要 。 图 1.1.6 所 示 为 手动 设计 的 模 染 。 





” 模 座 
’ 


玉 塑 件 


图 1.1.6” 模 架 的 手动 设计 


4. EMX 5.0 模 架 设计 


图 1.1.7 所 示 的 模 染 是 通过 EMX 5.0 模块 来 创建 的 , 模 染 中 的 所 有 标准 零 部 件 全 部 是 由 
EMX 模块 所 供 的 ， 只 需 确 定 寂 配 位 置 即 可 。 
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图 1.1.7 EMX 5.0 模 架 设计 


1.2 ” Pro/ENGINEER 注射 模具 设计 解决 方案 


PTC 公司 推出 的 Pro/ENGINEER 软件 中 ， 与 注射 模具 设计 有 关 的 模块 主要 有 三 个 : 模 
有 具 设计 模块 (ProMOLDESIGN )、 模 座 设 计 模 块 (Expert Moldbase Extension， 简 称 EMX ) 
和 塑料 顾问 〈Plastic Advisor) 模块 。 
在 模具 设计 模块 (ProMOLDESIGN) 中 ， 用 户 可 以 创建 、 修 改 和 分 析 模 具 元 件 及 其 组 
件 ( 模 仁 )， 并 可 根据 设计 模型 中 的 变化 对 它们 快速 更 新 。 同 时 它 还 可 实现 如 下 功能 : 
e@ 设置 注射 零件 的 收缩 率 ， 收 缩 率 的 大 小 与 注射 零件 的 材料 特性 、 几 何 形状 和 制 模 
条 件 相 对 应 。 
对 一 个 型 腔 或 多 型 腔 模 具 进 行 概念 性 设计 。 
对 模具 型 腔 、 型 蕊 、 型 腔 租 入 块 、 砂 型 蕊 、 滑 块 、 提 升 器 和 定义 模 制 零 件 形状 的 
其 他 元 件 进 行 设计 。 
@ 在 模具 组 件 中 添加 标准 元 件 ， 如 模具 基础 、 推 销 、 注 入 口 套 管 、 螺 钉 ( 栓 )、 配 件 
和 创建 相应 间 际 孔 用 的 其 他 元 件 。 
e@ ”设计 注射 流 道 和 水 线 。 
e@ 拔 模 检测 (Draft Check)、 分 型 面 检查 (Parting Surface Check) 等 分 析 工 具 。 
在 模 座 设 计 模 块 (EMX) 中 ， 用 户 可 以 将 模具 元 件 直接 装配 到 标准 或 是 定制 的 模 座 中 ， 
对 整个 模具 进行 更 完全 、 更 详细 的 设计 ， 从 而 大 大 地 缩短 模具 的 研发 时 间 。 该 模块 具备 如 
下 特点 : 
@ 界面 友好 ， 使 用 方便 ， 易 于 修改 和 重 定义 。 
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e ” 拥 供 大 量 标准 的 模 座 、 清 块 和 和 僚 销 等 附件 。 

e@ “用户 进行 向 单 的 设 定 后 ， 系 统 可 以 目 动 产生 2D 工程 图 及 材料 明细 栏 (BOM 表 ) 。 

e@ ”可 进行 开 模 操作 的 动态 仿真 ， 并 进行 干涉 检查 。 

在 塑料 顾问 (Plastic Advisor) 模块 中 ， 通 过 用 户 人 简单 的 设 定 ， 系 统 将 目 动 进行 塑料 射 
出 成 型 的 模 流 分 析 ， 这 样 ， 柑 上 其 设计 人 员 在 模具 设计 阶段 ， 束 可 以 掌握 塑料 在 型 腔 中 的 填 
序 情况 ， 便 于 及 早 改进 设计 。 














1.3 ”Pro/ENGINEER 模具 部 分 的 安 普 说 阴 


在 安装 Pro/ENGINEER 软件 系统 的 过 程 中 ， 当 出 现 图 1.3.1 所 示 的 对 话 框 时 ， 要 注意 
TE |ortion: 0 le 


引 : 该 子 组 件 中 包含 一 些 模具 元 件数 据 〈 如 流 道 的 数据 ) 。 
:Pro/ENGINEER 塑料 顾问 模块 。 














I 二 | 上品 | Xl 
Ww pTC- 


TO 定义 安装 组 忻 
+ 





























磁盘 空间 
[e: "Froasram Files\proeWil dfire 5.0 *| 杞 Cy 写 | C 上 可 用 : 23 3 
自 Wilatire 5.0 F000 更 新 安装 CC 上 必需 : 770 嘱 
下 

加 av | 产品 功能 之 | |FrorEHSINEER 模具 流 分 析 较 性 

-EE |Fr oFENGINEER Prope ase 

. . 0 到 | 于 
中 有 3¥ |Pro/ENGINEER Mechanica Pro/ENOIHEER 安装 
|Pro/ENSINEER Help Files FrofFlastie hdwisor 将 司 用 


88 MB 空间 。 


过 ， 二 相 | FTC. et 一 一 


人 
me pe 


Sa 2 


| — (hE) for FrorENSINEEF. 


ji Eh ~ |Distributed Fro/BATCH 
a _ 工具 包 
| 田 坪 加 | 


帮助 * 《 上 一 步 | 下 一 步 >| 退出 | 
图 1.3.1 选择 模具 安装 选项 
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1.4 Pro/ENGINEER 系统 配置 


在 使 用 本 书 学 习 Pro/ENGINEER 便 具 设计 前 ， 建 议 进行 下 列 必 要 的 操作 和 设置 ， 这 样 
可 以 你 证 后 面 学 习 中 的 软件 配置 和 软件 界面 与 本 书 相同 ， 从 而 所 融 学 习 效 率 。 





1.4.1 设置 系统 配置 文件 config.pro 


用 户 可 以 用 一 个 名 为 config.pro 的 系统 配置 文件 预 设 Pro/ENGINEER 软件 的 工作 环境 并 
进行 全 局 设置 ， 如 Pro/ENGINEER 软件 的 界面 是 中 文 还 是 英文 ， 或 者 是 中 英文 双语 ， 这 和 是 
由 menu_translation 选项 来 控制 的 ， 该 选项 有 三 个 可 选 的 值 yes、no 和 both， 它 们 分 别 可 以 
使 软件 界面 为 中 文 、 英 文 和 中 英文 双语 。 

本 书 附 赠 光 盘 中 的 config.pro 文件 对 一 些 基 本 的 选项 进行 了 设置 ,读者 进行 如 下 操作 后 ， 
可 使 该 config.pro 文件 中 的 设置 有 效 。 

Stepl. 复制 系统 文件 。 将 目录 D:\proewf5.3\proewf5_system_file\ 下 的 config.pro 文件 复 
制 至 ProENGINEER Wildfire 5.0 的 安装 目录 的 \text 目录 下 。 假 设 ProENGINEER Wildfire 5.0 
安装 目录 为 C:\Program Files\ProeWildfire 5.0， 则 应 将 上 述 文件 复制 到 C:\Program Files\Proe 
Wildfire5.0\text 目录 下 。 

Step2. 如 条 Pro/ENGINEER 局 动 目录 中 存在 config.pro 文件 ， 建 议 将 其 删除 。 

说 明 : 关于 “Pro/ENGINEER 局 动 目录 ”的 概念 ， 请 参见 本 丛书 的 《Pro/ENGINEER 中 
文 野火 版 5.0 快速 入 门 教程 》 一 书 中 的 相关 章节 。 





























1.4.2 设置 界面 配置 文件 config.win 





Pro/ENGINEER 的 屏幕 界面 是 通过 config.win 文件 控制 的 , 本 书 附 赠 光 盘 中 提供 了 一 个 
config.win 文件 ， 进 行 如 下 操作 后 ， 可 使 该 config. win 文件 中 的 设置 有 效 。 

Stepl. 复制 系统 文件 。 将 目录 D:\ proewf5.3\proewf5_system_file\ 下 的 config.win 文件 复 
制 到 ProENGINEER Wildfire 5.0 安装 目录 的 \text 目录 下 。 例如, Pro/ENGINEER Wildfire 5.0 
安装 目录 为 C:\Program Files\ProeWildfire5.0， 则 应 将 上 述 文件 复制 到 C:\Program Files\ 
ProeWildfire 5.0\text 目录 下 。 

Step2. 如 条 Pro/ENGINEER 局 动 目录 中 存在 config.win 文件 ， 则 建议 将 其 删除 。 
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1.5 ”Pro/ENGINEER 模具 设计 工作 界面 


首先 进行 下 面 的 操作 ， 打 开 指 定 文件 。 

Stepl. 选择 下 拉 菜 单 六 和 E> EA 革 
\proewfS.3\worKk\chO02\ok。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 “文件 下 mm 和 上 雪 正 于 呈 儿 命令， 打开 文件 handle_mold.asm。 

打开 文件 handle_mold.asm 后 ， 系 统 显 示 图 1.5.1 所 示 的 模具 工作 界面 ， 下 面 对 该 工作 
界面 进行 简要 说 明 。 

模具 工作 界面 包括 下 拉 荣 单 区 、 沫 单 管理 器 区 、 顶 部 工具 栏 投 钮 区 、 智 能 选取 栏 、 硬 
工具 栏 按钮 区 、 消 息 区 、 命 令 在 线 帮 助 区 、 图 形 区 及 导航 选项 卡 区 。 
消息 区 及 命令 在 线 帮 助 区 下 拉 采 单 区 顶部 工具 栏 按 钮 区 








命令 ， 将 工作 目录 设置 全 D: 




















菜单 管理 器 区 





















工具 民 ) 窗口 中) |! 一 WD 是 丰 六 
|: MolLd Nodel] (模具 模型 
Feature ! 畦 牌 ) 
Shrinkage 收编 ) 
Nold Comp (模具 元 件 ) 
MolLd Dpening 恒 有 上 且 和 开 模 】 | 上 
Molding (党 | 枝 ) 

Mold Layout [模具 布局 ] 


| 中 芒 国 Ee 部 各: EY)" Cd” ge LE Bs ss 
| 所 肠 回 & 罗 四 人 中 回回 口 回 ax 
= Be 和 EE 






ee 





SY DLE | MOLD _REF__ DOK. PRT 





涟 汪 矢口 全 已、 A 
| 能 选取 栏 
FEB HANDLE MOLD WP__OF, PRT | pyLL DIRECTION 售 能 
PIOWER YOL DK. PRT 
-UEPER YOL DK. FRT 
加 HAIE MOLDING OF PRT 
右 工 具 栏 按钮 区 


一 一 导航 选项 卡 区 
图 1.5.1 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 模 具 工 作 界 面 


1. 导航 选项 卡 区 
导航 选项 卡 包括 三 个 页 面 选项 :“ 模 型 树 ”“ 文 件 夹 浏览 费 ” 和 “收藏 夹 ”。 
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e@ “模型 树 ” 中 列 出 了 活动 文件 中 的 所 有 零件 及 特征 ， 并 以 树 的 形式 显示 模型 结构 ， 
根 对 象 〈 活 动 零件 或 组 件 ) 显示 在 模型 树 的 顶部 ， 其 从 属 对 象 “零件 或 特征 ) 位 
于 根 对 象 之 下 。 例 如 : 在 活动 朔 配 文件 中 ,“ 模 型 树 ” 列 表 的 顶部 是 组 件 ， 组 件 下 
方 是 每 个 元 件 零 件 的 名 称 ; 在 活动 零件 文件 中 ,“ 模 型 树 ” 列 表 的 顶部 是 零件 ， 和 雪 
件 下 方 是 每 个 特征 的 名 称 。 若 打开 多 个 ProENGINEER 模型 ， 则 “模型 树 ” 只 反 
映 活 动 模型 的 内 容 。 

e@ “文件 夹 浏览 器 ”类 似 于 Windows 的 “资源 管理 器 ”， 用 于 浏览 文件 。 

e@ “收藏 来 ”用 于 有 效 组 织 和 管理 个 人 资源 














2. 下 拉 菜 单 区 
下 拉 荣 单 区 中 包含 创建 、 保 在、 修改 模型 和 设置 Pro/ENGINEER 环境 的 一 些 命令 。 





3. 工具 栏 按钮 区 

工具 栏 中 的 命令 按钮 为 快速 进入 命令 及 设置 工作 环境 提供 了 极 大 的 方便 ， 用 户 可 以 根 
据 具 体 情况 定制 工具 栏 。 

注意 : 用 户 会 看 到 有 些 某 单 命令 和 按钮 处 于 非 激活 状态 〈 呈 灰色 ， 即 暗色 ) ， 这 是 因 
为 它们 目前 3 et 的 环境 中 ， 0 便 会 自动 激活 。 

下 和 面 是 工具 栏 中 快捷 按钮 的 含义 和 作用 “图 1.5.2)， 请 务必 将 其 记 牢 。 











选取 零件 /定义 零件 在 模具 中 的 位 置 和 方向 
按 比 例 指定 零件 收缩 
根据 与 铸模 零件 的 偶 移 距离 和 /或 整体 太 寸 来 创建 工件 





洪 加 型 腔 柑 件 作 为 模具 体 积 块 和 /或 对 其 进行 编辑 
创建 自动 分 型 线 


分 割 为 新 的 模具 体积 块 
从 模具 体积 块 创建 型 腔 馈 块 零件 
执行 模具 开 模 分 析 


通过 其 他 震 件 、 面 组 或 平面 的 第 一 或 最 后 曲面 来 修 部 零件 


转 到 模具 布局 





图 1.5.2 命令 按钮 


4. 消息 区 
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在 用 户 操作 软件 的 过 程 中 ， 消 息 区 会 即时 地 显示 有 关 当 前 操作 步骤 的 提示 等 消息 ， 以 
引导 用 户 的 操作 。 消 息 区 有 一 个 可 见 的 边线 ， 将 其 与 图 形 区 分 开 ， 若 要 增加 或 减少 可 见 消 
息 行 的 数量 ， 可 将 鼠标 指针 置 于 边线 ， 按 住 鼠 标 左 键 ， 然 后 将 其 移动 到 所 期 望 的 位 置 。 

消息 分 为 五 类 ， 分 别 以 不 同 的 图 标 提醒 : 

蔓 提示 信息 于 车 告 时 出 漠 师 危 险 

5. 命令 在 线 帮 助 区 

当选 择 菜单 命令 、 工 具 栏 按钮 及 某 些 对 话 框 项 目 时 ， 命 令 在 线 帮 助 区 会 出 现 有 关 提 示 。 




















6. 图 形 区 
Pro/ENGINEER 各 种 模型 图 像 的 显示 区 。 
7. 菜单 管理 器 区 


末 单 管理 右 区 位 于 屏 筑 的 右 侧 ， 在 进行 某 些 操 作 时 ， 系 统 会 弹出 此 来 单 ， 如 创建 模具 
元 件 时 ， 系 统 会 弹出 图 1.5.3 所 示 的 全 单 管理 器 。 可 通过 一 个 文件 menu_def.pro 定制 荣 单 管 
理论 














荣 单 管理 器 


MDLD ( 蛋 且 ) 
和 ol14 Nodel 【模具 模型 ) 
Feature ! 畦 和 丰 ) 
Shrinkage 收编 ) 
MolLda Comp (模具 元 件 ) 
所 oa Dpeaning 1i 具 开 模 ) 
Wolding 尘 | 标 ) 

ModLd Layout 【模具 布局 ) 





hnLD [模具 ) 

Mold Comp (模具 元 件 ) 加 
和 要 MOLD COMF ( 恒 有 具 元件 ) 
Create [人 建 ) 


hssemble pf 起 配 ] 











Delete [ 山 降 ) 







DonerEetnrmn (二 成/ 吾 | 





图 1.5.3 ”菜单 管理 器 
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i: Pro/ENGINEER 的 Pro/MOLDESIGN 模块 为 我 们 提供 了 非常 方便 、 实 用 
的 模具 设计 及 分 析 功 能 。 本 章 将 通过 一 个 简单 的 零件 来 说 明 Pro/ENGINEER 模具 设计 的 一 
般 过 程 ， 并 介绍 关于 模具 精度 的 知识 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 读 者 能 够 清楚 地 了 解 模 具 设计 的 
一 般 流 程 及 操作 方法 ， 并 理解 其 中 的 原理 。 


2.1 Pro/ENGINEER 模具 设计 流程 





使 用 Pro/ENGINEER 软件 进行 (注射 〉 模 具 设 计 的 一 般 流程 为 : 

(1) 在 零件 和 组 件 模 式 下 ， 对 原始 塑料 零件 (模型 ) 进行 三 维 建 模 。 

(2) 创建 模具 模型 ， 包 括 以 下 两 个 步 又 。 

@ 根据 原始 塑料 零件 ， 定 义 参照 模型 。 

@ 定义 模具 坯料 (工件 )。 

(3) 在 参照 模型 上 进行 拔 模 检测 ， 以 确定 它 是 否 能 顺利 地 脱 模 。 

(4) 设置 模具 模型 的 收缩 率 。 

(5) 定义 分 型 曲面 。 

(6) 增加 浇 口 、 流 道 和 水 线 作为 模具 特征 。 

(7) 将 坯料 (工件) 分 割 成 才干 个 单独 的 体积 块 。 

(8) 抽取 模具 体积 块 ， 以 生成 模具 元 件 。 

(9) 创建 浇注 件 。 

(10) 定义 开 模 步 又 。 

(11) 利用 “塑料 顾问 ”功能 模块 进行 模 流 分 析 。 

(12) 根据 模具 的 尺寸 选取 合适 的 模 座 。 

(13) 如 果 需 要 ， 可 进行 模 座 的 相关 设计 。 

(14) 制作 模具 工程 图 ， 包 括 对 推出 系统 和 水 线 等 进行 布局 。 由 于 模具 工程 图 的 制作 方 
法 与 一 般 零 部 件 工程 图 的 制作 方法 基本 相同 ， 本 书 将 不 再 进行 介绍 。 

下 面 以 图 2.1.1 所 示 的 手柄 零件 (handle.prt) 为 例 ， 说 明 用 Pro/ENGINEER 软件 设计 模 
有 具 的 一 般 过 程 和 方法 。 
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本 洲 道 (Sprue) 及 洲 口 〈Gate ) 
浇 道 〈Sprue) 和 | 
\W_r---------， \ 
\ ' \ 

1 N | 
\ > 


yD a 
ee 
— a . 
ee 





~ 
浇 口 (Gate) 
图 2.1.1 模具 设计 的 一 般 过 程 





2.2 新建 一 个 模具 文件 





Stepl. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 交 什 E> 也 坟 本 | 过 并 的 和 
置 至 D:\proewf5.3\Wwork\ch02。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 交 件 名 ”= 上 [ 量 汪 玫 命 令 (或 者 单 击 “ 新 建文 件 ”按钮 口 )。 

Step3. 在 图 2.2.1 所 示 的 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 区 域 中 选中 局 融 制 告 单 选项 ， 在 
子 类 型 -区域 中 选中 时 模具 型 腔 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 handle_mold， 取 消 
J 使 用 缺 省 模板 复 选 框 中 的 “ V ”号 ， 单 击 对 话 框 的 [ 确定 | 按钮 。 

Step4. 在 弹出 的 图 2.2.2 所 示 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 选 取 EESIEGIE 
击 [确定 | 掖 钮 。 


命令 ， 将 工作 目录 设 



























图 新 立 件 选项 | 
画 亨 制 千 癌 铬 金 忻 模板 
局 [Ej] 蚂 图 二 铸 们 型 腔 [nmsnfgenold 
国 了 格 未 局 模具 型 腔 
空 


inlbs mf8 mold 





确定 职 消 


确定 职 消 


图 2.2.1 “新 建 ” 对 话 框 图 2.2.2 “新 文件 选项 ”对 话 框 


说 明 : 完成 这 一 步 操 作 后 ， 系 统 进 入 模具 设计 模式 (环境 )。 此 时 ， 在 图 形 区 可 看 到 三 
个 正 交 的 默认 基准 平面 和 图 2.2.3 所 示 的 菜单 管理 器 。 
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Mold Model 恒 具 模型 ) 执行 参考 模具 、 工 件 等 的 模型 操作 

Feature 特征) 在 模具 型 腔 组 件 或 其 元 件 上 执行 与 特征 有 关 的 操作 
| 指定 参照 零件 的 收缩 值 

Mold Comp 人 醒 具 元 件 ) 在 模具 元 件 上 进行 操作 

指定 模具 开 模 的 步骤 

创建 模具 型 腔 组 件 的 铸模 

Nold Layout  [ 标 具 布局 ) 创建 /打开 模具 布局 

消除 源 模型 和 目标 模型 之 间 的 差别 





图 2.2.3” 某 单 管理 器 


2.3 ”建立 模具 模型 





在 开始 设计 模具 前 ， 应 先 创建 一 个 “模具 模型 ”(Mold Model)， 模 具 模 型 主要 包括 参 
照 模 型 (Ref Model) 和 坯料 〈Workpiece) 两 部 分 ， 如 图 2.3.1 所 示 。 参 照 模型 是 设计 模具 
的 参照 ， 它 来 源 于 设计 模型 《零件 )， 坏 料 是 表示 有 直接 参与 熔 料 成 型 的 模具 元 件 的 总 体积 。 

















| 和 p UL | D | h ER T | 中 N 
坏 料 ( Workpiece) 





a 
一 一 
sd 


拖 动 方 丫 的 盘 头 


参照 模型 (Ref Model) 


图 2.3.1 模具 模型 


关于 设计 模型 (Design Model) 与 参照 模型 (Reference Model) 

mi 
Pro/ENGINEER 的 零件 模块 环境 (Part mode ) 或 装配 模块 环境 (Assembly Mode ) 中 提前 他 
建 。 通 常设 计 模 型 几乎 包含 使 产品 发 挥 功 能 所 必需 的 所 有 设计 元 素 ， 但 不 包含 制 he 
需要 的 元 素 。 一 般 情况 下 ， 设 计 模 型 不 设置 收缩 。 为 了 方便 零件 的 模具 设计 ， 在 设计 模型 
中 最 好 创建 开 模 所 需要 的 拔 模 和 圆 角 特征 。 

模具 的 参照 模型 通常 的 。 浇注 的 零件 。 参 照 模 型 通常 用 目 有 二 下 国 舍 今 进 行 收 
缩 。 有 时 设计 模型 包含 有 需要 进行 注射 加 工 的 设计 元 素 ， 在 这 种 情况 下 ， 这 些 元 素 应 在 参 
mettle pene 设计 模型 与 参照 模型 间 的 关系 取决 于 创建 
参照 模型 时 所 用 的 方法 。 

装配 参照 模型 时 ， 可 将 设计 模型 几何 复制 (通过 参照 合并 ) 到 参照 模型 。 在 这 种 情况 
下 ， 可 将 收缩 应 用 到 参照 模型 ， 创 建 拔 模 、 倒 圆 角 和 其 他 特征 ， 所 有 这 些 改 变 都 不 会 影响 
设计 模型 。 但 是 ， 设 计 模 型 中 的 任何 改变 会 自动 在 参照 模型 中 反映 出 来 。 另 一 种 方法 是 ， 
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可 将 设计 模型 指定 为 模具 的 参照 模型 ， 在 这 种 情况 下 ， 它 们 是 相同 的 模型 。 


以 上 两 种 情况 下 ， 当 在 “模具 ”模块 中 工作 时 ， 可 设置 设计 模型 与 模具 之 间 的 参数 关 
一 旦 设 定 了 关系 ， 在 改变 设计 模型 时 ， 任 何 相关 的 模具 元 件 都 会 被 更 新 ， 以 反映 所 作 


的 改变 。 


钮 。 


时 ， 


Stage1. 隐藏 拖 动 方向 的 箭头 
Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 中， 区 2 和 和 介 今 ， 
Step2. 在 系统 弹出 的 “环境 ”对 话 框 中 取消 选中 载 拖拉 方向 复 选 枉 ， 然 后 单 击 [ 形 定 | 按 








说 明 : 隐藏 拖 动 方向 箭头 可 以 使 屏幕 更 加 简洁 ， 当 采用 着 色 和 裙 边 的 方法 设计 分 型 面 
光线 投影 方向 与 拖 动 方向 相反 。 


Stage2. 定义 参照 模型 





stepl1. 在 国 玉 EW 于 区 中 寺 插 区 人 于 于 于 和 人 ^. 
Step2. 在 图 2.3.2 所 示 的 时 则 所 单 中 选择 2 于 5 对 


注意 : 用 户 看 到 有 些 菜单 中 的 选项 处 于 非 激活 状态 ( 呈 灰 色 ， 即 暗色 )， 这 是 因为 它们 








分 、 人 
从 念 。 


目前 还 没有 处 在 发 挥 功 能 的 环境 中 ， 一 旦 它们 进入 有 关 的 环境 便 会 自动 激活 。 


2.3.2 所 示 的 “模具 模型 ”菜单 中 几 个 主要 选项 的 说 明 如 下 : 
oO ;预先 设计 好 的 零件 或 坯料 装配 到 模具 制造 模型 中 


















@ 。 蕊 和 0 济 如 果 零 件 模型 或 坯料 未 预先 设计 好 ， 选 择 此 命令 ， 可 以 创建 它们 。 
@ Locate RefFart [定位 殖 昭 零件 ] 进入 参照 零件 的 布局 功 能 模块 9 
。 弹出 除 制造 模型 中 的 某 个 堆 件 或 坯料 ， 但 第 一 个 零件 不 能 被 删除 
@ 本 和 重新 定义 零件 或 坯料 的 装配 。 i ; 
bh MoLD ) 
Pattern [本 引 |) : 当 一 个 模具 模型 内 含 多 个 零件 了 old Modsl ( 噶 且 模型 ) | 
. 和 和 要 MOLD MODEL ( 恒 具 模型 ) 

时 9 可 用 此 命令 来 放置 多 个 零件 模型 8 hssemble i 北 配 ) 

@ ”EE 于 时 避 尖 是 昌 走出 : 创建 简化 表示 。 在 设计 模 Create 所 建 ) 
. uy ee ce Locate Reffart [定位 等 昭雪 伞 ] 
座 等 模具 元 件 时 ， 如 果 想 间 ] 化 屏幕 上 的 显示 ， Catalog (目录) 


这 是 一 个 很 有 用 的 工具 。 





@ Reclassify (于 全 关 ) 设置 模具 模型 内 哪些 是 坏 
料 ， 哪 些 是 替 件 ， 





@ ES 有。 该 命令 下 有 下 列 选项 : 
| Fopy (复制 ) 对 模具 元 件 进 行 平移 或 旋转 复 





Simplf4d Rep (简化 表示 ) 





四“ [TS 洗 两 个 索 件 的 实体 体积 合并 
为 一 个 新 的 寄 件 。 
加 ” 节 于 3 对 5 绅 : 将 一 个 替 件 的 实体 体积 从 另 


oneyr 了 etnrmn (守成 /下 回 ) 





图 2.3.2 “模具 模型 ”有 亲 单 
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一 个 零件 体积 中 挖 除 。 
Step3. 系统 弹出 2.3.3 所 示 的 区 级 和 一时 汪汪 单 ， 选 择 该 菜单 中 的 


| i 1 吾 : | ， 人 
Ref Model (其 胎 模型 ) 命令 。 


Step4. 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 handle.prt 作为 参照 零件 模型 ， 并 
将 其 打开 。 














和 要 NOLD MDL TYF 恒 具 模型 类 型 ) 
Ref Nodel (地 照 模型 ) 定义 参照 模型 
pe te 定义 模具 坯料 
有 nd Base Cmp ( 异 架 元 忻 ) 添加 模具 基础 元 件 
Hol4d Comp ( 宣 县 元件) 添加 模具 元 件 
Gen Assem [普通 组 忻 ) 添加 通用 模具 组 件 
Quit (退出 ) 


图 2.3.3 “模具 模型 类 型 ”有 沫 单 
Step5、 系 统 弹 出 图 2.3.4 所 示 的 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 框 中 选 
， 将 参照 模型 按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 忆 |. 




















择 | 















[全 部 ”| 
|| 工 1] 4 状态 :不 完全 约束 国 ]| 回 中 VX 


fl 多 | 中 选取 自动 类 型 的 末 的 任 褒 参 限 。 


人 | 自动 


放置 ”移动 尾 性 




















图 2.3.4 “元 件 放置 ”操控 板 


Step6. 此 时 系统 弹出 图 2.3.5 所 示 的 “创建 参照 模型 ”对 话 框 , 选中 时 控 帮 照 全 并 单 选项 ， 
然后 在 参照 模型 区 域 的 名 称 文本 框 中 接受 系统 给 出 默认 的 参照 模型 名 称 HANDLE_MOLD_ 
REF (也 可 以 输入 其 他 字符 作为 参照 模型 名 称 )， 再 单 击 [ 确定 | 榨 钮 。 

说 明 : 在 图 2.3.5 所 示 的 对 话 框 中 ， 有 三 个 单 选 项 ， 分 别 介绍 如 下 。 

@ 里 近 参照 全 并 : 选择 此 单 选项 , 系统 会 复制 一 个 与 设计 模型 完全 一 样 的 零件 模型 ( 其 

默认 的 文件 名 为 *** ref.prt) 加 入 模具 装配 体 ， 以 后 分 型 面 的 创建 、 模 具 元 件 体积 
块 的 创建 和 拆 模 等 操作 便 可 参照 复制 的 模型 来 进行 。 

@ 同根 型 : 选择 此 单 选项 ， 系 统 则 会 直接 将 设计 模型 加 入 模具 对 配 体 ， 以 后 各 项 

操作 便 直接 参照 设计 模型 来 进行 。 

@ 纵 这 选择 此 单 选项 ， 参 照 零 件 将 会 继承 设计 零件 中 的 所 有 几何 和 特征 信息 。 用 

户 可 指定 在 不 更 改 原 始 零件 情况 下 ， 要 在 继承 零件 上 进行 修改 的 几何 及 特征 数据 。 
“继承 ”可 为 在 不 更 改 设计 零件 情况 下 修改 参照 零件 提供 更 大 的 自由 度 。 
说 明 : 为 了 使 屏幕 简洁 ， 我 们 可 以 隐藏 参照 模型 的 基准 平面 。 操 作 步 骤 如 下 : 
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(1) 在 图 2.3.6 所 示 的 模型 树 中 ， 选 择 亲 ” = 了 > 层 齐 册 命令 。 

(2) 在 图 2.3.7 所 示 的 层 树 中 ， 单 击 外 | NIE_WDLD ASI 0 太 绩 模型 ,活动 的 上 后 面 的 ”上 胺 
在 下 拉 列 表 中 选择 四 TW 到 天 2 玫 ， 此 时 层 树 中 显示 出 参照 模型 的 层 结 构 ， 

(3 ) 右 击 层 树 中 的 外 全 ?LAES ， 在 快捷 菜单 中 选择 节 EEE 时 仿 分 . 

令 , 再 切换 到 模型 树 状态 。 


钮 


> 





(4 ) 完 成 操作 后 , 在 导航 选项 卡 中 选择 问 ” 一 >》 汪 归 4 


马 剖 建 参照 模型 





等 照 模型 藉 型 
位 按 参 照 合 并 


















广 同一 模型 sn ”只 
广 购 承 SIE 
太守 
训 计 模型 间 tmDLE_NDLD ASN 和 
名 称 |10hNDLE 8 HANDLE_MOLD._REF. PRT 9 全 部 展开 包 ) 
参照 模型 日 “全 部 收缩 虑 ) 
加 称 |taamIE_ WoIT_FEF 和 
公用 名 称 和 
~ 加 亮 几 何 出 ) 
:请 寺 : 职 消 显示 弹出 式 查 看 器 
图 2.3.5 “创建 参照 模型 ”对 话 框 图 2.3.6 ”模型 树 状态 


Stage3. 定义 坯料 





step1. 在 ET 


Step2. 在 弹出 了 
Step3. 在 系统 弹出 的 网 2.3.8 所 示 的 B33 于 2 的 :于 12 测 s 






菜单 中 选择 Create [创建 ) 命令 


ww“ MOLLD MLDL TYFE [模具 模型 其 型 ) 菜单 中 选择 Workplece [工件 ) 命令 。 


信人 
菜单 中 ， 选择 Maruaal 手动 ) 








HAHDLE MDLD ASM 天 纸 模型 ， 活 动 的 ) 








Re | HANDLE NOLD_REF. PRT HANDLE MOLD REF. PRT 
三 后 
ss 取消 隐藏 
二 PLANES 和 CREATE WOREFIECE (创建 工件 ) 
: ed hutomati 二 动 ) 
-ye : 站 局 RE arasal 手动) 





Step4. 在 弹出 的 图 2.3.9 所 示 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 , 在 闫 型 区 域 选 中 加 要 件 单 选 项 ， 
在 子 类 型 区 域 选中 刁 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 handle_mold_wp， 然 
后 单 击 [确定 按钮。 

Step5. 在 弹出 的 图 2.3.10 所 示 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 择 晤 创举 特征 单 选项 ， 然 后 
单 击 [确定 | 按钮。 

说 明 : 在 图 2.3.9 所 示 的 “元 件 创建 ”对 话 框 的 子 类 型 -区域 中 ， 有 三 个 可 用 的 单 选项 ,分 
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别 介绍 如 下 : 
@ 加 实 体 : 选择 此 单 选项 ， 可 以 创建 一 个 实体 零件 作为 坯料 。 
@ 加 相 到 选择 此 单 选 项 ， 可 以 选择 多 个 零件 进行 交规 而 产生 一 个 坯料 零件 。 
e@ 日 镜 盆 : 选择 此 单 选项 ,用户 可 以 对 现 有 的 零件 进行 镜像 (需要 选择 一 个 镜像 中 心 
平面 )， 以 镜像 后 的 零件 作为 坯料 。 











<| 
类 型 子 类 型 
局 | 雪 件 咏 实体 
辕 ) 子 租 件 [4 亨 建 选项 
镶 相 隐 创建 方法 
| 售 复制 现 有 
站 二 缺 首 基准 
二 =- =- 一 c 全 
名称 harndle mold wp 





图 2.3.9 “元 件 创 建 ” 对 话 框 图 2.3.10 “创建 选项 ”对 话 框 
Step6. 创建 坯料 特征 。 
(1) 在 图 2.3.11 所 示 的 “特征 操作 ”菜单 中 ， 选 择 妇 妈 时 EE 纠 一 = Frotrusion (个 出 项 ) 命 
< Oe 2.3.12 所 示 的 “实体 选项 ” 亲 蛙 中， 过 择 周 2 SD (ey 
一 站 和 末 命令 ， 此 时 ， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 








ww FEhT DPER (特定 拱 作 ) 


Ww S50LID DFTS [ 实 慎 选项 7 







th EE 
Rewvolwe 【 话 转 ) 


DonefReturn (守成 /到 回 ) sweep 里 描 ) 


“SDLID | 到 性 ) Blend 局 昆 全) 
| msg | ee 
dvranced 【高 颖 ] 








30olid [实体 ) 
Frotrusion fl 申 出 项 ) Thin (各 根 ) 
| matersect 一 Quit 0 出 ) 






图 2.3.11 “特征 操作 ” 荣 ? 图 2.3.12 “实体 选项 ” 菜 i 
(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 
Q@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 十 被 按 下 。 
@) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 本 2 
在 系统 “ 草 绘 "对话 框 中 , 选择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 平面 , MOLD_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 的 参照 平面 , 方向 为 国 , 然后 单 击 [车 | 按钮 ,系统 进入 截面 草 绘 环境 。 
(8) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 系 统 弹 出 “参照 ”对 话 框 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 
MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 参照 ， 然 后 单 击 六 由 上 按钮 ， 绘 制图 2.3.13 所 示 的 特征 截 





= 命令 ， 
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面 ， 完 成 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 关 。 


H 1 


— 
wy 


MAIN_FORNT 基准 平面 





MOLD RIGHT 基准 平面 H 
[由 


图 2.3.13 截面 图 形 
@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 由 ( 对 称 )， 在 深度 文本 框 
中 输入 深度 值 60.0 并 按 回 车 键 。 
@ 预览 特征 。 在 操控 板 中 单 击 字 按钮 ， 可 预览 所 创建 的 拉 伸 特征 。 
@@ 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 加 按钮 ， 则 完成 特征 的 创建 。 
Step7. 选择 POE 革 于 于 守 3] 一 > DD 人. 

















2.4 设置 收编 率 





从 模具 中 取出 后 ,注射 件 由 于 温度 及 压力 的 变化 会 产生 收 盎 现象 。 为 此 , Pro/ENGINEER 
软件 提供 了 收缩 率 〈Shrinkage) 功能 ， 来 纠正 注射 成 品 零件 体积 收缩 上 的 偏差 。 用 户 通过 
设置 适当 的 收缩 率 来 放大 参照 模型 ， 便 可 以 获得 正确 尺寸 的 注射 零件 。 继 续 以 前 面 的 模型 
为 例 ， 设 置 收缩 率 的 一 般 操 作 过 程 如 下 : 

Step1. 在 国 证 N/M 中 先 反 BEB 下 到 个 今 . 

Step2. 在 图 2.4.1 所 示 的 hw 焉 58 型 沁 单 中 选择 E 纪 玉山 Bm 于 6 和 合 仿 。 

Step3， 系统 弹出 图 2.4.2 所 示 的 “ 按 尺 寸 收 缩 ” 对 话 框 ,确认 加 计时 区 域 的 匡 到 拉 钮 被 
按 下 ， 在 收 第 选项 区 域 选 中 Y 更 路 设计 等 件 尺 十 复 选 框 ， 在 收 第 率 “ 区 域 的 比率 | 栏 中 输入 收 
缩 率 0.006， 并 按 回 车 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 | 着 按 钮 。 











世 忻 ”特征 


全 
[el 1 
[= 
收缩 选项 
* 时 路 讼 计 零 忻 凡 十 
有 MOLD ( 恒 且 ) 收 渔 率 
Shrinkage nt 痪 ) MY 局 
ww SHRINKAGE 收编 1 多 个 尺寸 ， 比 宣 | 县 终 浊 











nhB 
0.0 





By Dimension ( 控 尺 和 寸 ) 
By Scaling [( 探 比 说) 


shrink Into N 收 约 信息 
Doner 了 etnrm (二 成 /下 回 ) [Lv Xx 


图 2.4.1 “收缩 ”有 六 早 图 2.4.2 “ 按 扩 十 收 给 ”对 话 杠 


所 有 尺寸 |0.008||  - 





18 


Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 模具 设计 教程 (修订 版 ) 


Step4. 选择 EE 中 < 

2.4.1 所 示 的 Bh 可 驱 bi 浊 菜单 的 说 明 如 下 : 

e@ 已 LGt588 惠 : 按 尺 寸 来 设 定 收缩 率 。 根 据 选择 的 公式 ， 系 统 用 公式 1+S 或 
1/ (1 - S) 计算 比例 因子 。 选 择 “ 按 尺寸 ”收缩 时 ， 收 缩 率 会 应 用 到 设计 模型 ， 
从 而 使 设计 模型 的 尺寸 受到 影响 。 

@ 证 5 了 关 。 控 比例 来 设 定 收缩 率 。 注 意 : 如 果 选 择 “ 按 比例 ”收缩 ， 应 先 
选择 某 个 坐标 系 作 为 收缩 基准 ,并 且 分 别 对 X、Y、Z 轴 方 向 设 定 收缩 率 。 采用 “ 按 
比例 ”收缩 ， 收 缩 率 只 会 应 用 到 参照 模型 ， 不 会 应 用 到 设计 模型 ， 因 此 ， 如 果 在 
“模具 ”或 “铸造 ”模块 中 应 用 “ 按 比 例 ” 收 缩 ， 那 么 : 

加 ”设计 模型 的 尺寸 不 会 受到 影响 。 

困 ”如 果 在 模具 模型 中 著 配 了 多 个 参照 模型 ， 系 统 将 提示 指定 要 应 用 收缩 的 模型 ， 
组 件 偏 距 也 被 收缩 。 

回 “” 如 果 在 “零件 ”模块 中 将 按 比 例 收 缩 应 用 到 设计 模型 ， 则 “收缩 ”特征 属于 
设计 模型 ， 而 不 属于 参照 模型 。 收 缩 被 参照 模型 几何 精确 地 反映 出 来 ， 但 不 
能 在 “模具 ”或 “铸造 ”模式 中 清除 。 

町 ” 按 比例 收缩 的 应 用 应 先 于 分 型 曲面 或 体积 块 的 定义 。 

四 ” 按 比 例 收 缩影 响 零 件 几 何 ( 曲 面 和 边 ) 以 及 基准 特征 (曲线 、 轴 、 平 面 、 点 等 )。 

使 用 碗 是 岂 有 方 二 设置 收缩 率 时 ， 请 注意 : 

@ 在 使 用 到 L355 和 贿 方 式 对 参照 模型 设置 收缩 率 时 ， 收 缩 率 也 会 同时 应 用 到 
设计 模型 上 , 从 而 使 设计 模型 的 尺寸 受到 影响 ， 所 以 如 果 采 用 于 D2 由 方 
式 收缩 ， 可 在 图 2.4.2 所 示 的 “ 按 尺寸 收缩 ”对 话 框 的 收 第 选项 写 区 域 中 ， 取 消 选择 
四 只 记 叶 鹤 什 乓 中 选项 ,使 设计 模型 恢复 到 没有 收缩 的 状态 , 这 是 EB 宣 届 于 人 于 Ep 时 

Es 加 的 主要 区 别 。 

@ 只 要 设计 模型 有 具有 相关 的 收缩 信息 ， 名 义 尺寸 值 后 总 跟 有 放 在 括号 中 的 收缩 值 ， 
如 果 设 计 零 件 被 收缩 ， 尺 寸 将 以 紫红 色 出 现 ; 如 果 设 计 模 型 当前 未 被 收缩 ， 尺 寸 
仍 以 黄色 显示 。 

@ 收缩 率 不 累积 。 例 如 ， 输 入 0.005 作为 立方 体 100 x 100 x 100 的 整体 收缩 滨 ， 然 后 
全 入 0.01 作为 一 侧 的 收缩 率 ， 则 沿 此 侧 的 距离 是 (1+0.01) x100=101， 而 不 
是 (1+0.005+0.01) x100=101.5。 尺 寸 的 单个 收缩 率 始 终 取代 整体 模型 收缩 率 .。 

@ 配置 文件 选项 shrinkage_value_display 用 于 控制 模型 的 尺寸 显示 方式 ， 它 有 两 个 可 
选 值 : percent_shrink ( 以 百分比 显示 ) 和 final _value ( 按 最 后 值 显示 )。 

2.4.2 所 示 的 “ 按 尺寸 收缩 ”对 话 框 的 :演示 二 区域 中 的 两 个 按钮 说 明 如 下 : 


























与 BY SealLlmE 
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@ 1+S: 收缩 因子 基于 模型 的 原始 几何 。S 为 收缩 率 ， 此 为 默认 选择 。 

@ 1/(1-S): 收缩 因子 基于 模型 的 生成 几何 。 如 果 指 定 了 收缩 ， 则 修改 公式 会 引起 所 
有 尺寸 值 或 缩放 值 的 更 新 。 例 如 : 用 初始 公式 (1+S ) 定义 了 按 尺寸 收缩 ， 如 果 将 
此 公式 改 为 1/ (1-S )， 系 统 将 提示 确认 或 取消 更 改 ; 如 果 确 认 更 改 ， 则 在 已 按 尺 
寸 应 用 了 收缩 的 情况 下 ， 人 必须 从 第 一 个 受 影 响 的 特征 再 生 模 型 。 在 前 面 的 公式 中 ， 
如 果 S 值 为 正 值 ， 模 型 将 产生 放大 效果 ; 反之 ， 若 $ 值 为 负 值 ， 模 型 将 产生 缩小 


2.5 创建 模具 分 型 曲面 





如 果 采 用 分 割 〈Split) 的 方法 来 产生 模具 元 件 〈 如 上 模型 腔 、 下 模型 腔 、 型 芯 、 滑 块 、 
德 块 、 销 等 )， 则 必须 先 根 据 参照 模型 的 形状 创建 一 系列 的 曲面 特征 ， 然 后 再 以 这 些 曲 面 为 
参照 ， 将 坯料 分 割 成 各 个 模具 元 件 。 用 于 分 割 参照 的 这 些 曲 面 称 为 分 型 曲面 ， 也 叫 分 型 而 
或 分 模 面 。 分 割 上 、 下 型 腔 的 分 型 面 一 般 称 为 主 分 型 面 ， 分 割 型 芯 、 滑 块 、 镶 块 和 销 的 分 
型 面 一 般 分 别称 为 型 芯 分 型 面 、 滑 块 分 型 面 、 镶 块 分 型 面 和 销 分 型 面 。 完 成 后 的 分 型 面 必 
须 与 要 分 割 的 坯料 或 体积 块 完全 相交 ， 但 分 型 面 不 能 自身 相交 。 分 型 面 特 征 在 组 件 级 中 创 
建 ， 该 特征 的 创建 是 模具 设计 的 关键 。 

继续 以 前 面 的 模型 为 例 讲 解 如 何 创 建 零件 handle.prt 模具 的 分 型 面 (图 2.5.1)， 以 分 离 
模具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 操 作 过 程 如 下 ; 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 手中 中 一 和 ， 门 | 分 型 面 Gj... 命 今 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 和 S89 一 > 世 本 对 合 仿 ， 在 图 2.5.2 所 示 的 “属性 ”对 话 框 中 ， 
输入 分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 [确定 以 钮 。 




















岂 尾 性 Xx| 
名 称 [nain_ps 
取消 


图 2.5.1 创建 分 型 面 图 2.5.2 “属性 ”对 话 框 


Step3. 创建 曲面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插 和 加 mm 和 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 医 加 命令 ， 在 系统 
趾 先 职 一 个 平面 或 曲面 以 定义 草 总 平面 的 提示 下 ， 选 取 图 2.5.3 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 然 后 
选取 图 2.5.3 所 示 的 坯料 表面 2 为 参照 平面 ， 方 向 为 到 惠 . 
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MATN_PARTING-PLN; | 
rr WoT IO 选取 坯料 的 此 表 
一 |---” 面 2 为 参照 平面 


选取 坯料 的 此 表 。 “ - 
me dLD_RIGHT 
图 2.5.3 ”定义 草 绘 平 面 

(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 2.5.4 所 示 的 坯料 的 边线 和 MOLD_PARTING_PLN 基准 平 
面 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 2.5.4 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 革 〈 到 选 定 的 )。 


G@ 将 模型 调整 到 网 2.5.5 所 示 的 方位 ， 然 后 选取 图 中 的 坯料 表面 (虚线 面 ) 为 拉 伸 终 
止 面 。 








@) 在 操控 板 中 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 着 ， 完 成 特征 的 创建 。 
坏 料 的 边线 。 、、 






MOLD PARTING PLN 基准 平面 一- 一 拉 伸 终止 面 


ss 
> 
一 


坏 料 的 边线 


pa 
2 


直线 的 端点 与 坯料 的 边线 对 齐 | 一 


图 2.5.4 截面 草图 图 2.5.5 选取 拉 伸 终止 面 


Step4. 在 工具 栏 中 ， 单 击 “ 分 型 面 完 成 ”按钮 司 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Step5. 在 模型 树 中 ， 查 看 前 面 创建 的 分 型 面 特征 。 
(1) 在 图 2.5.6 所 示 的 模型 树 界面 中 ， 选 择 甸 ”> Hhobazh3 介 人 


HH xo 
(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 ， 选 中 且 电 三 复 选 框 , 然后 单 击 [ 确 定 | 按钮 
此 时 ， 模 型 树 中 会 显示 出 分 型 面 特征 ， 如 图 2.5.7 所 示 。 

















Do Se 口 口 [1 | 
本 EE 
重型 料 EE E tr 首开 
问 WDLE MOLD. ASN E 几 色 到 让 ) TE] HANDLE MOLD. AS 
< NILE_ MOLD_REF. PRT A NOLD_ RIGHT 
E HANDLE MOLD WP. PRT pT NIH PARTING PIH 
[ 半 打开 设置 交 件 人 0)... NMOLD_ FRONT 
| a NOLD DEF Cos 
四 | 保存 设置 文件 @).. Hd HANDLE NMOLD REF PRT 
-3 HNDLE NMOLD WP. PRT 
村- 本 拉 促 1 [MAIN_FS - 部 型 面 ] 
悍 存 模型 树 而 1.. . 


让 在 此 质 履 . 


图 2.5.6 ”模型 树 界面 图 2.5.7 查看 分 型 面 特征 
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2.6 ”在 模具 中 创建 浇注 系统 


模具 设计 a 到 这 个 阶段 ， 需 要 构建 浇注 系统 ， 包 括 浇 道 、 浇 口 和 流 道 等 ， 这 些 要 系 是 以 特 
征 的 形式 出 现在 模具 模型 中 的 。Pro/ENGINEER 中 有 两 类 模具 特征 : 常规 特征 和 目 定 义 特 征 。 
e 种 规 竺 征 是 增加 到 模型 中 以 促进 注射 进程 的 特定 特征 。 这 些 特征 包括 侧面 影像 曲线 、 
起 模 杆 筷 、 洲 道 、 浇 口 、 沉 道 、 水 线 、 拔 模 线 、 仿 距 区 域 、 体 积 块 和 裁 慢 特征 。 
@ 用户 也 可 以 预先 在 零件 模式 中 创建 浇 壹 、 浇 口 和 流 道 每 目 定 义 特 征 ， 然 后 在 设计 
模具 的 洲 注 系统 时 , 将 这 些 目 定义 特征 复制 到 模具 组 件 中 并 修改 其 尺寸 , 这 样 束 能 
够 大 大 提高 工作 效率 。 
下 面 的 操作 是 在 零件 handle.prt 的 模具 坯料 中 创建 图 2.6.1 所 示 的 六 注 系统 ， 以 此 说 明 
在 模具 中 创建 特征 的 一 般 操作 过 程 。 

















a 
1 
ae 
ae 


浇 口 (Gate) 
图 2.6.1 创建 浇注 系统 


Stage1. 创建 浇 道 (Sprue) 








Step1. 创建 图 2.6.2 所 示 的 基准 平面 ADTM1, 该 基准 平面 将 作为 浇 道 特征 的 草 绘 平面 。 
单 击 “ 基 准 平面 创建 ”按钮 仿 ， 系 统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 图 2.6.3 所 示 的 参照 件 
的 项 面 为 参照 平面 ， 然 后 输入 偏 距 值 10.0， 单 击 [ 确定 | 按钮 。 








> 


图 2.6.2 ”创建 基准 平面 ADTMI1 图 2.6.3 ”选取 参照 平面 


I0.0 


说 明 : 在 选取 参照 平面 时 ， 可 将 坯料 隐藏 起 来 ， 便 于 选取 参照 件 的 顶 面 。 
Step2. 人 菜单 管理 器 鸭 1 三才 荣 单 中 选择 Feature 了 畦 和 三 】 命 今 在 弹 出 的 图 2764 


所 示 的 要 MOLD MDL TYF 慢 具 要 型 尖 型 ) 荣 单 中 选择 Cavitw Assem [型 腔 姐 件 ) 命令 
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hp MoLD ( 恒 有 具 ) 

Feature ! 畦 生 】 

至 MD MDL TYP ( 醒 具 模型 类 型 ) 
Cavitw Assen [型 腑 组 人 忻 ) 
Ref NModel (地 照 模型 ) 
Workpiece [工件 ) 







对 模具 型 腔 组 件 进行 操作 
在 参考 模型 上 执行 一 个 操作 
在 工件 上 执行 一 个 操作 

在 模 架 元 件 上 进行 操作 

对 一 个 模具 元 件 进行 操作 







Buit 1 退出) 








图 2.6.4 “模具 模型 类 型 ” 沫 单 





at 材料) 





Step3， 在 bo 痢 并 汪 na 鞠 单 中 ， 选 择 EEREEWE 3 玉 命令 ， 然 后 在 
he 中， 选择 2 二 渤 30114 [( 宗 怕 】 革 os Done (完成 ) 阶 双 半 
此 时 ， 出 现 “ 旋 转 ” 操 控 板 。 

Step4. 创建 一 个 旋转 特征 作为 注 道 。 

(1) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 局 被 按 下 。 

(2) 在 绘图 区 右 击 ， 从 快捷 末 辕 中 选择 时 加 命 今 ， 选 择 ADTMI 基准 平面 为 草 
绘 平面 ， 选 取 一 个 与 分 型 面 平 行 的 坯料 顶 面 为 参照 平面 (图 2.6.5)， 方 向 为 国 ， 单 击 ( 训 Es] 
按钮 。 此 时 ， 系 统 进入 截面 章 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 依 次 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 网 2.6.6 所 示 的 边线 为 
草 绘 参 照 ， 然 后 绘制 图 2.6.6 所 示 的 截面 草图 (注意 : 要 绘制 旋转 中 心 轴 )。 完 成 绘制 后 ， 
单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 关 。 

(4) 在 操控 板 中 ， 选 取 旋转 角度 类 型 非 ， 旋 转角 度 为 360”。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 四 按钮 ， 完 成 特征 创建 。 

Step5. 选择 世 OoE 和 开 命令. 
































选取 这 条 ~ 
边线 为 参照 





\ 

\ 

、 旋转 中 心 轴 - - 
草 绘 平面 


图 2.6.5 定义 草 绘 平面 图 2.6.6 截面 草图 





Stage2. 创建 流 道 (Runner) 


Step1. 创建 图 2.6.7 所 示 的 基准 平面 ADTM2， 该 基准 平面 将 在 后 面 作为 流 道 特征 的 草 
绘 平 面 。 单 击 “ 其 准 平面 创建 ”按钮 号 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 杠 ， 选 取 参 照 件 的 顶 
面 为 参照 平面 ， 然 后 输入 偏 距 值 2.0， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 j 控 钮 。 

Step2. 在 的 ha 其 6 亲 单 中 选择 轩 B 击 刘 命 令 ， 然 后 在 弹出 的 
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和 音 中 夺 择 2 于 于 和 和 所 制 全 今 


Yo 
Step3. 在 i FEAT DFER 








上 本 东单 直选 择 基 下 各 一 于 于 于 
于 今 ， 此 时 屏幕 下 方 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 
Step4. 创建 一 个 拉 伸 特征 作为 流 道 。 
(1) 在 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 耳 被 按 下 。 
(2) 在 绘图 区 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 攻 加 命令 ,选择 ADTM2 基准 平面 为 章 
给 平面， 图 2.6.8 所 示 的 坯料 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 市 [| 按钮 ， 系 统 进入 截面 
草 绘 环境 。 











选取 坯料 的 此 表面 为 参照 平面 








图 2.6.7 创建 基准 平面 ADTM2 图 2.6.8 ”定义 草 绘 平面 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 
参照 ， 绘 制图 2.6.9 所 示 的 截面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 。 

(4) 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 选项 为 尘 〈 至 曲面 )， 然 后 选择 图 2.6.10 所 示 的 基准 平面 1 
为 拉 伸 终止 面 。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 加 | 按钮 ， 完 成 特征 创建 。 

Step5. 选择 开导 命令 . 











草 绘 参照 
_- 拉 伸 的 终止 面 
4 .0 
” 放大 图 | {DD- 
Sh ' ml 
图 2.6.9 ”截面 草图 图 2.6.10 ”选取 拉 伸 的 终止 面 


Stage3. 创建 浇 口 (Gate) 


Step1. 在 的 hE 归 和 提亲 单 中 选择 四 汉 天 命令 ， 然 后 在 弹出 的 
选择 全 全 。 

Step2， 在 bh 六 天 0 于 WE3 惠 守 单 中 ， 依 次 选择 BEES 一 > 于 U5 
Extrude ( 拉 伸 ) 3 一 命令 , 此 时 屏幕 下 方 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

Step3. 创建 一 个 拉 伸 特征 作为 浇 口 。 

(1) 在 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 本 被 按 下 。 
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(2) 在 绘图 区 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 EEEEEEEES 国 命令， 选择 ADTM2 基准 平面 为 草 
绘 平面 ， 图 2.6.11 所 示 的 坯料 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 [ 草 兰 | 按钮 ， 系 统 进入 截面 
草 绘 环境 。 











oC 一 = - - - -选取 坯料 的 此 表面 为 参照 平面 
有 “人 Ne qe ~ ~_ 
] ( 一 一 站 | 方向 箭头 


_- 
Cs 
a 


选取 ADTM2 基准 平面 为 间 给 平 栈 = 一 一 一 | 
图 2.6.11 定义 章 绘 平面 
RO 
参照 ， 绘 制图 2.6.12 所 示 的 截面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 关 。 
(4) 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 选项 为 鞋 (至 曲面 )， 然 后 采用 “列表 选取 ”的 方法 选择 图 
2.6.13 所 示 的 参照 件 的 项 面 为 拉 伸 终止 面 。 














(5) 单 击 操控 板 中 的 国 按 钮 ， 完 成 特征 创建 。 
Step4. 选择 EES 于 于 于 仿 ， 


选取 此 参照 件 的 项 
面 为 拉 伸 的 终止 面 





图 2.6.12 截面 草图 图 2.6.13 ”选取 拉 伸 的 终止 面 


2.7 ”创建 模具 元 件 的 体积 块 








选择 下 拉 菜 单 编 引 日 “je 加 分 制 体积 块 ” 菜 单 ( 图 2.7.1)。 







Two Yolumes {次 个 性 积 块 ) 分 割 成 两 个 元 件 
One Yolune (一 个 性 积 块 ) 分 割 一 侧 作为 一 个 元 件 


上 Ll Wrkpes (所 有 工件 ) 分 割 模具 型 腔 组 件 的 所 有 工件 
Wold Yolume 模具 体积 块 ) 分 割 一 个 模具 元 件 体 积 块 
Sel Comp (选择 元 件 ) 割 选 定 的 元 件 


图 2.7.1 “分 割 体积 块 ” 沫 上 
模具 的 体积 块 没 有 实体 材料 ， 它 由 坏 料 中 的 封 团 曲面 押 组 成 ， 模 具体 积 块 在 屏 草 上 以 
条 红色 显示 。 在 模 其 的 整个 设计 过 程 中 ， 创 建 体积 块 是 从 坯料 和 参照 零件 模型 到 最 终 抽取 
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模具 元 件 的 中 间 步 又 。 通 过 构造 体积 块 创建 模具 元 件 ， 然 后 用 实体 材料 填充 体积 块 ， 可 将 
该 体积 块 转换 成 功能 强大 的 Pro/ENGINEER 零件 。 


用 分 型 面 创建 上 下 两 个 体积 块 : 


在 零件 handle.prt 的 模具 坯料 中 ， 利 用 前 面 创建 的 分 型 面 
个 体积 块 ， 这 两 个 体积 块 将 来 会 抽取 为 模具 的 上 下 型 腔 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 编辑 日。 mm 和 命令 〈 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 ET 于 单间 达 皇 ET 一 人 > 
CT 一 > 命令， 此 时 系统 弹出 图 2.7.2 所 示 的 “分 割 ” 对话 框 和 
2.7.3 所 示 的 “选取 ”对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 蕊 党 芝 公开 件 选取 劳 型 面 。 的 提示 下 ， 在 模型 中 主 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜 
单 中 选取 本 下 二 汪 二 司 合 今 。 

(2) 在 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 杠 中， 选取 列表 中 的 国 于 可 可 于 分 弄 面 ， 然 后 
单 击 | 确定 人 0 | 按钮 。 

(3) 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 胺 钮 。 

Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step5. 此 时 ， 系 统 弹出 图 2.7.4 所 示 的 “属性 ”对 话 框 (一 )， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 
亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 专 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 2.7.5 所 示 ， 人 然后， 在 对 话 框 中 输入 
名 称 lower_vol， 单 击 [ 确定 | 掖 钮 。 





main_ps 将 其 分 成 上 下 两 
































,EE 
Geom Dption [ . ， 生 成 性 积 块 


Classify [各 类】 必需 的 导 尾 性 Xx| 
输入 加 亮 仁 积 块 的 名 称 
0 名 称 
选取 1 个 或 老人 项 目 lower wol 
5 #e | | 













图 2.7.2 ” “分割 ” 对 话 框 图 2.7.3 “选取 ”对 话 框 图 2.7.4 “属性 ”对 话 框 (一 ) 
Step6. 此 时 ， 系 统 弹 出 图 2.7.6 所 示 的 “属性 ”对 话 框 (二 )， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 
亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 音色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 2.7.7 所 示 ， 然 后 ， 在 对 话 框 中 输入 
名 称 upper_vol， 单 击 [ 确定 | 掖 钮 。 


ER _ 










竹 六 加 高 性 积 块 的 名 称 
名 称 
| [upper_wol ] 
着 色 | 取消 | 
图 2.7.5 着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 ” 图 2.7.6 “属性 ”对 话 框 (二) 图 2.7.7 看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
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2.8 ”抽取 模具 元 件 





在 Pro/ENGINEER 模具 设计 中 ， 模 具 元 件 当当 是 通过 用 实体 材料 填充 先前 定义 的 模具 
体积 块 而 形成 的 ， 我 们 将 这 一 目 动 执行 的 过 程 称 为 抽取 。 

完成 抽取 后 ,模具 元 件 成 为 功能 强大 的 Pro/ENGINEER 零件 ， 并 在 模型 树 中 显示 出 来 。 
当然 它们 可 在 “零件 ”模块 中 检索 到 或 打开 ， 并 能 用 于 绘图 以 及 用 Pro/NC 加 工 。 在 “零件 ” 
模块 中 可 以 为 模具 元 件 增加 新 特征 ， 如 倒 角 、 圆 角 、 冷 却 通路 、 拔 模 、 浇 口 和 流 道 。 

抽取 的 元 件 保留 与 其 父 体 积 块 的 相关 性 ， 如 果 体 积 块 被 修改 ， 则 再 生 模 其 模型 时 ， 相 
应 的 模具 元 件 也 被 更 新 。 

下面 以 零件 handle 的 模具 为 例 ， 说 明 如 何 利用 前 面 创建 的 各 体积 块 来 抽取 模具 元 件 。 

step1， 在 国 玫 到 到 1 法 囊 于 中 先 择 于 于 二 于 合 今 ， 在 洋 出 的 图 2.8.1 
所 示 的 的 且 由 有 0 单 中 选择 区 和 合 今 。 

















hb MoLn \ 恒 具 ) 
MolLd Comp 人 模具 元 件 ] 于 
到 有 LID CONF 上 恒 具 元 件 ) 


Create [ 电 建 ) 按 模具 元 件 创建 型 腔 栓 入 件 
hssemble (车 配 ) 按 模具 元 件 组 装 型 腔 娩 入 件 
Extract (抽取 ) 从 体积 块 创建 模具 元 件 零 件 
elet 二 删除 抽取 的 元 件 

用 阴影 曲面 切 减 材料 工件 元 件 





图 2.8.1 “模具 元 件 ” 采 单 
Step2. 在 系统 弹出 的 图 2.8.2 所 示 的 “创建 模具 元 件 ”对 话 框 中 ， 单 击 呈 按钮 ， 选 择 
所 有 体积 块 ， 然 后 单 击 [确定 腔 饵 。 
Step3. 选择 四] 和 信 . 


咎 ,创建 模具 元 件 








HLOWER_ VOL 
HUPPER VOL 





图 2.8.2 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 
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2.9 生成 淫 注 件 


完成 了 抽取 元 件 的 创建 以 后 ， 系 统 便 可 产生 浇注 件 ， 在 这 一 过 程 中 ， 系 统 目 动 将 熔融 
材料 通过 浇 道 (注入 口 )、 浇 口 和 流 道 填充 模具 型 腔 
PO 操作 过 才 程 。 
5 三 昌 光 单 中 ， 选 择 上 lding 少 | 覃 1 命令 ， 在 弹出 的 Madang 是 模 ) 菜 单 中 ， 选 











bE Create [创建 ) 
Step2. 在 图 2.9.1 所 示 的 系统 提示 框 中 ， 输 入 洲 注 零件 名 称 handle_molding， 并 单 击 两 
次 加 按钮 。 


输入 零件 名 称 [FRT0002]: 
handle molding [v | p> 
图 2.9.1 系统 提示 信息 框 
说 明 : 从 上 面 的 操作 可 以 看 出 浇注 件 的 创建 过 程 非常 简单 ， 那 么 创建 浇注 件 有 什么 意 
义 呢 ? 下 面 进行 简要 说 明 。 
@ 检验 分 型 面 的 正确 性 : 如 果 分 型 面 上 有 破 孔 ， 分 型 面 没 有 与 坯料 完全 相交 ， 分 型 
面 自 交 ， 那 么 浇注 件 的 创建 将 失败 。 
@ 检验 拆 模 顺 序 的 正确 性 : 拆 模 顺序 不 当 ， 也 会 导致 浇注 件 的 创建 失败 。 
@ 检验 流 道 和 水 线 的 正确 性 : 流 道 和 水 线 的 设计 不 正确 ， 浇 注 件 也 无 法 创建 。 
@ 浇注 件 成 功 创建 后 ， 通 过 查看 浇注 件 ， 可 以 验证 浇注 件 是 否 与 设计 件 (模型 ) 相 
符 ， 以 便 进一步 检查 分 型 面 、 体 积 块 的 创建 是 否 完 善 。 
@ 开 模 干涉 检查 : 对 于 建立 好 的 浇注 件 ， 可 以 在 模具 开启 操作 时 ， 进 行 干涉 检查 ， 
以 便 确认 浇注 件 可 以 顺利 拔 模 。 
@ 在 Pro/ENGINNER 的 塑料 顾问 模块 (plastic advisor ) 中 ， 用 户 可 以 对 建立 好 的 浇 
注 件 进行 塑料 流动 分 析 、 填 充 时 间 分 析 等 


2.10 ”定义 模具 开局 





通过 定义 模具 开局 ,可 以 模拟 模具 的 开 司 过程, 检 醋 特定 的 柑 基 元件 在 开 模 时 是 盏 与 其 
他 模具 元 件 友 生 干 涉 。 下 面 以 handle_mold.mfg 为 例 ， 说 明 开 模 的 一 般 操作 方法 和 步骤 





Stage1. 将 参照 零件 、 坯 料 和 分 型 面 庶 菩 起 来 
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将 模型 中 的 参照 和 零件、 坯料 和 分 型 面谈 敬 后 ， 则 工作 区 中 模具 模型 中 的 这 些 元 素 将 不 
显示 ， 这 样 可 使 屏幕 简洁 ， 方 便 后 面 的 模具 开局 操作 。 

Step1. 迟 菩 参照 零件 和 坯料 。 

(1) 单 击 工 具 栏 中 的 用 于 遮蔽 (或 显示 )〉 的 按钮 [Sj， 系 统 弹出 图 2.10.1 所 示 的 “让 项 - 
取消 遮蔽 ”对 话 框 (一 )。 

(2) 在 “ 遮 藏 -取消 遮 藏 ”对 话 框 一) 左边 的 “可 见 元 件 ”列表 中 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 
择 参照 零件 号 加 古 古 本 和 二 村 写 IO 

(3) 单 击 对 话 框 下 部 的 泪 酸 按钮 。 

说 明 : 也 可 以 从 模型 树 上 局 动 “ 遮 藏 ”命令 ， 对 相应 的 模具 元 素 ( 如 参照 零件 、 坯 料 、 
体积 块 、 分 型 面 ) 进行 遮蔽 。 人 例如， 对 于 参照 需 件 的 遮 藏 ， 可 选择 模型 树 中 的 
中 -全 和 项 (图 2.10.2) ， 然 后 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 
但 在 模具 的 某 些 设计 过 程 中 ， 无 法 采用 这 种 方法 对 模具 元 素 进 行 遮蔽 或 显示 操作 ， 这 时 就 
需要 采用 前 面 介绍 的 方法 ( 即 采用 工具 栏 中 区 | 胺 钮 的 方法 ) 进行 操作 ， 因 为 在 模具 的 任何 
操作 过 程 中 ， 用 户 随时 都 可 以 选择 工具 栏 中 区 | 胺 乌 ， 对 所 需要 模具 元 素 进行 遮蔽 或 显示 。 
由 于 在 模具 (特别 ee 的 设计 过 程 中 ， ee Fs 




















经 常 需要 进行 遮蔽 或 显示 操作 ， 建 议 读者 要 熟练 掌握 采用 [和 | 按钮 对 模具 元 素 进 行 让 项 或 显 
示 的 操作 方法 。 


Step2. 迟 珊 分 型 面 。 
(1) 在 对 话 框 右边 的 “过 滤 ” 区 域 中 ， 按 下 中兴 型 面 按钮 ， 此 时 “遮蔽 -取消 遮蔽 ”对 
话 杠 (二 ) 如 图 2.10.3 所 示 。 














(2) 在 对 话 框 的 “可 见 曲 面 ”列表 中 选择 分 型 面 ET 
(3) 单 击 对 话 框 下 部 的 带 攻 按钮。 


出 这 蔽 - 取消 让 者 


5 过 滤 

图 Am no 站 分 弄 面 TAIE i - 旺 . ERT | 
3 Wy < 性 积 块 ELOWER_YOL PRT 
一 | 各 卉 件 | ~ A UFFPER VOL. FRT 


= LOWER VOL HDLE MOLDINGS. FRT 


= UFFER VOL 站 


i 2.10.2 ”从 模型 树 中 选择 参照 堆 
回 ANDLE_MOLDING 了 参 曲 模型 图 从 模型 树 中 选择 件 


1 模具 元 件 
| 模 架 元 件 
| 普通 组 件 
1 制导 





出 这 蔽 - 取消 谈 殴 





图 2.10.1 “ 谈 项 -取消 遮蔽 ”对 话 框 (一 ) 图 2.10.3 “ 庶 项 -取消 谈 蔽 ”对 话 框 (二 ) 
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Step3. 单 击 对 话 框 下 部 的 L_ 关闭 按钮 ， 完 成 操作 。 

说 明 : 如 果 要 取消 参照 零件 、 坯 料 的 遮蔽 ( 即 在 模型 中 重新 显示 这 两 个 元 件 ) 可 在 “ 遮 
散 - 取 消 遮 甫 ”对 话 框 中 按 下 列 步 骤 进 行 操作 。 

(1 ) 单 南 对 话 框 上 部 的 玛 消 肝 禾 选 项 卡 标签 ， 系统 打开 该 选项 卡 。 

(2 ) 在 对 话 框 右边 的 “过 滤 ” 区 域 中 ， 校 下 [过 竺 | 接 甸 ， 此 时 “遮蔽 -取消 遮蔽 ”对 
话 框 (三 ) 如 图 2.10.4 所 示 。 

(3 ) 在 对 话 框 的 “遮蔽 的 元 件 ” 列 表 中 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 参照 零件 全 
和 坯料 是 [OO 

(4 ) 单 击 对 话 框 下 部 的 时 肖 还 禾 按 钮 。 

如 果 要 取消 分 型 面 的 遮蔽 ， 可 按 下 列 步 骤 进 行 操作 。 

(1 ) 打开 取消 这 蓝 选项 卡 后 ， 按 下 “过 滤 ” 区 域 中 的 | 中 分 型 面 按钮 ， 此 时 “ 遮 藏 -取消 遮 
蔽 ”对 话 框 (四 ) 如 图 2.10.5 所 示 。 


忆 这 蔽 - 取消 谈 蔽 










世 迹 培 - 取消 选 蔽 


遮 芯 的 元 过 入 
加 HLE_WDID [于 分 型 面 


| 
一 ET 和 山下 站 











图 2.10.4 “遮蔽 -取消 遮 珊 ”对话 框 〈 三 ) 图 2.10.5 “遮蔽 -取消 遮蔽 ”对 话 框 〈 四 ) 
(2 ) 在 对 话 框 的 “遮蔽 的 曲面 ”列表 中 ， 和 选择 分 型 面 [Eee 汪 . 
(3 ) 单 击 对 话 框 下 部 的 时 肖 如 茧 按钮 ， 





Stage2. 开 模 步骤 1 移动 上 模 


step1， 在 于 开 开 MT 单 中 选择 Wold Orenine 号 有 具 开 模 ) 命 令 ( 注 ， 此 处 应 翻 
译 为 “开启 模具 ”)， 在 弹出 的 图 2.10.6 所 示 的 于 M00PEW 掉 具 开 横 法 单 中 选择 
全 令 ( 注 : 此 处 应 翻译 为 “定义 开 模 步骤 ”)。 

Step2. 在 图 2.10.7 所 示 的 2 二 i 和音 中 选择 时 2 于 UU 必 0E 记 

注意 : 对 需要 在 移动 前 进行 拔 模 检测 的 零件 ， 可 以 选择 B39 和 E 到 3 由 4 
拨 模 角度 的 检测 。 该 产品 零件 没有 拔 模 角 度 ， 此 处 就 不 进行 拔 模 检 测 操作 . 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 在 系统 串 为 迁 称号 三 1 选 职 攀 健 。 的 
提示 下 ， 选 取 上 模 ， 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 按钮 。 
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菜单 符 理 器 

orn 恒 具 ) 

Mold Opening ( 弄 有 具 开 模 ) 区 

要 MDLD DPEN ( 恒 具 开 醒 ) 
Define Step {定妆 间距 ) 定义 模具 开 模 的 步 又 
Delete 册 降 ) 删除 先前 定义 的 间距 
Delete 1 (删除 全 部 1 删除 全 部 步骤 以 及 “模具 开 模 ”分 解 状 态 
Modaify (修改 ) 修改 先前 定义 的 间距 

Hod Dim i{ 收 必 尺寸 修改 模具 开 模 的 尺寸 

Reorder (重新 排序 ) 记录 先前 定义 的 间距 

Fxplode [全 和 解 ) 模拟 模具 开 模 

DonefRhetourn [完成 /到 回 ) 




















图 2.10.6 “模具 开 模 ”菜单 


0 


Define Wove [ 定 沈 移动 ) 通过 选取 成 员 和 指定 方向 定义 一 个 移动 
Delete [ 册 阶 ) 删除 先前 定义 的 移动 

Draft Check ( 找 醒 检测 |) 执行 一 个 移动 的 拔 模 检查 

Interference [干涉 ) 检查 一 个 移动 的 干涉 

Done {完成 】 
Quit [退出 ) 







图 2.10.7 “定义 间距 ”荣昌 
step4， 在 系统 忆 表 是 证 于 | 十 束 未 击 于 入 生生 示 下 ， 选 取 图 2.10.8 所 示 的 边线 为 移动 
方向 ， 然 后 在 系统 电 壬 入 沼 指 定 方向 的 位移 | 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100.0， 并 按 回 车 键 。 


选取 此 边线 
一 一 “为 移动 方向 





图 2.10.8 ”选取 移动 方向 

Step5， 上 模 干 涉 检 答 。 

(1) 在 [ 定 沁 间距 ) 菜单 中 选择 医生 5 有 个 今 ， 在 系统 弹出 的 
选择 ， 系统 弹出 是 于 下 于 单 。 

(2) 在 系统 只 选 职 绞 计 零件 。 了 的 提示 下 ( 注 : 此 处 应 翻译 为 “选择 静止 的 模具 零件 ”)， 在 
模型 树 中 ， 选 择 注 射 零 件 口 下 E 呈 于 呈 开 ， 此 时 系统 提示 喀 发 现 千 扰 ， 用 加 亮 曲 贱 指示 。， 二 
涉 出 现在 图 2.10.9 所 示 的 位 置 处 。 

(3) TET a 4. 

说 明 : 系统 判断 此 处 干涉 是 由 于 浇 道 完全 穿 透 上 模 ， 并 非 实 际 的 干涉 情况 。 

(4) 在 ba 六 单 中 选择 [于 末 命 令 . 移 动 上 模 后 , 模型 如 图 2.10.10 
所 示 。 
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开 模 干涉 处 
I 


放大 图 
> | 


i 








图 2.10.9” 开 模 干 涉 检 查 图 2.10.10 移动 上 模 
Stage3. 开 模 步 骤 2: 移动 下 模 


Step1. 参照 开 横 步骤 1 的 操作 方法 , 选取 下 模 , 选取 图 2.10.11 所 示 的 边线 为 移动 方 问 ， 
然后 输入 要 移动 的 距离 值 -100.0， 并 按 回 车 键 。 


ee 


了 ee 
， Ca 






i 
Hs 





选取 此 边线 为 移动 方 曲 -” 
图 2.10.11 移动 下 模 

Step2. 下 模 干 涉 检 醋 。 

(1 ) 在 Bu 二 于 和 单 中 选择 苇 天 92 到 介 今 , 在 系统 弹出 的 hh 礁 绰 纪 起 
菜单 中 选择 蔬 B 则 ， 和 未 统 弹 出 B03 二 生计 天 泛音。 

(2) 在 系统 电 选 职 统 计 零 件 。 抽 提示 下 ， 在 模型 树 中 选择 铸模 零件 口 四 和 革 古寺 ， 
此 时 系统 提示 证 要 于 议 

(3) 直 ER 站 TA) A. 

Step3， 在 了 EE 于 本 到 单 中 选择 加 于 加 于 合 仿 ， 然后 选择 DE 人 于.3420] 
命令 ， 完 成 上 、 下 模 的 开 模 动作 。 

Step4. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜单 9 ”一 > [下 























2.11 模具 文件 的 有 效 管理 


一 个 模具 设计 完成 后 将 包含 许多 文件 ， 例 如 ， 前 面 介 绍 的 手柄 (Chandle) 零件 模具 就 舍 
有 下 列 众 多 文件 (图 2.11.1): 
@ handle.prt: (原始 ) 设计 模型 “零件 ) 文件 。 
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e@e handle_mold.asm: 模具 设计 文件 。 该 文件 名 En 
的 前 缀 handle_mold 由 用 户 在 新 建 模具 时 任意 [ 回 jhandle_mold asm. 1 
指定 ， 后 级 asm 由 系统 睦 认 指定 | 
e@ handle_mold_ref.prt: 参照 模型 (零件) 文件。 [加 jhanals molding prt.1 
该 文件 名 的 前 级 handle_mold_ref 在 “创建 参 [Elower_wol. prt. 1 
昭 模 型 ”对话 框 中 由 系统 默认 指定 , 系统 指定 。 ee 
时 ，handle_mold_ref 中 的 handle_mold 与 模 ”图 2.11.1 模 其 设计 完成 后 所 包含 的 文件 
其 设计 文件 handle_mold.asm 的 前 缀 一 致 ， 而 _ref 则 由 系统 自动 指定 。 当 然 在 “ 创 
建 参照 模型 ”对 话 杠 中， 用户 也 可 任意 对 参照 模型 (零件 ) 文件 进行 命名 ， 不 过 
在 模具 的 实际 设计 过 程 中 ， 还 是 由 系统 默认 指定 比较 好 一 些 。 

@ handle_mold_wp.prt: 坏 料 〈 工 件 ) 文件。 该 文件 名 的 前 级 handle_mold_wp 是 在 
“元 件 创建 ”对 话 框 中 由 用 户 指 定 的 。 

@ upper_vol.prt: 上 模型 胸 零 件 文件 。 在 默认 情况 下 ， 访 文件 名 的 前 绥 upper_vol 与 
其 对 应 的 上 模 体 积 块 的 名 称 一 致 。 当 然 ， 用 己 也 可 以 在 模具 组 件 中 将 其 打开 ， 然 
后 用 下 拉 菜 单 立 中 局 me” E833 量 命 邻 对 其 进行 重 命 名 。 

@ ”lower_vol.prt: 下 模型 腔 蚕 件 文件 。 默 认 情 况 下 ， 访 文件 名 的 前 级 lower_vol 与 其 
对 应 的 下 模 体 积 块 的 名 称 一 仅 。 

e@ handle_molding.prt: 浇注 件 文件 ,该 文件 名 的 前 级 handle_molding 是 由 用 户 指 定 的 。 

由 于 模 上 其 设计 完成 后 会 生成 众多 的 文件 ， 而 且 这 些 模 上 其 文件 都 是 相互 关联 的 ， 如 果 这 
些 文件 管理 不 好 ， 模 具 设 计 文 件 将 无 法 打开 或 者 不 能 打开 最 新 版 本 ， 从 而 给 模具 设计 珊 来 
诸多 不 便 ， 这 一 点 必须 引起 读者 的 高 度 注 意 。 

这 里 介绍 一 种 有 效 组 织 和 管理 模具 文件 的 方法 ， 束 是 为 每 个 塑 件 的 模 其 设计 分 别 创 建 
一 个 目录 ， 将 原始 设计 模型 (零件 ) 文件 置 于 对 应 的 目录 中 ， 在 模具 设计 开始 前 ， 需 先 将 
工作 目录 设置 到 对 应 的 目录 中 ， 然 后 新 建 模 有 共 设 计 文件 。 下 面 还 是 以 手柄 Chandle) 零件 为 
例 ， 说 明 其 操作 过 程 : 

Stepl. 在 便 盘 C:\ 下 创建 一 个 handle_mold_test 目录 。 

Step2. 将 原始 设计 模型 文件 handle.prt 复制 到 目录 C:\ handle_mold_test 下。 

Step3. 启动 Pro/[ENGINEER 软件 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 着 日 = 于是 丰 耻 4W 了 出 命令， 将 Pro/ENGINEER 的 工作 目 
录 设 置 至 C:\ handle_mold test。 

Step5. 在 工具 栏 中 单 击 “ 新 建文 件 ” 按钮 口 ， 新 建 模具 设计 文件 handle_mold. asm。 

Step6. 完成 设计 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 了 mm 入 | 三 是 攻关 命令 ， 保 存 模具 设计 文件 


handle_mold. asm。 
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2.12 ”关于 模具 的 精度 


1. 概述 





33 


模具 的 相对 糙 度 是 相对 于 生成 的 成 型 产品 的 大 小 ， 相 对 精度 有 效 苑 围 从 0.0001 一 0.01， 默 
认 值 为 0.0012。 配 置 文件 选项 accuracy lower_bound 可 定义 此 范围 的 下 边界 ， 下 边界 的 指定 值 
必须 在 1.0000X 10"~1.0000X10“ 之 间 。 如 果 增 加 精度 ， 再 生 时 间 也 会 增加 。 通 常 ， 应 该 将 

















相对 精度 值 设 将 为 小 于 模型 的 最 短 边 长 度 与 模型 外 框 的 最 长 边 长 度 的 比值 。 如 没有 其 他 原因 ， 





请 使 用 鸭 认 精度 。 








绝对 精度 改进 了 不 同 尺 寸 或 不 同 精 度 模 型 的 匹配 性 (如 在 其 他 系统 中 创建 的 输入 模 
型 )。 为 避免 添加 新 特征 到 模型 时 可 能 出 现 的 问题 ， 我 们 建议 在 为 模型 增加 附加 特征 前 ， 设 





午 参 照 模型 为 绝对 精度 。 绝 对 精度 在 以 下 情况 下 非常 有 用 。 








。 芯 操 作 过 程 中 ， 从 一 个 模具 复制 几何 到 另 一 个 模具 ， 如 “合并 ”和 “切除 ” 


e@ 为 制造 和 和 狂 造 而 设计 的 模型 。 

e ”将 输入 儿 何 的 精度 匹配 a 到 其 目标 模型。 
在 下 列 情况 下 ， 可 能 需要 改变 精度 。 

e@ ”在 模型 上 放置 小 特征 。 





@ ”两 个 尺寸 相差 很 大 的 模型 相交 《通过 合并 或 切除 )。 对 于 两 个 要 合并 的 模型 ， 
必须 具有 相同 的 绝对 精度 。 为 此 ， 要 估计 每 个 模型 的 尺寸 ， 并 乘 以 其 相应 的 当前 
精度 。 如 果 结 果 不 同 ， 则 需 输 入 生成 相同 结果 的 模型 精度 值 ， 可 能 需要 通过 输入 
更 多 小 数位 数 来 提高 较 大 模型 的 成 型 精度 。 例 如 : 较 小 模型 的 尺寸 为 200mm， 且 
精度 为 0.01, 产生 的 结 末 为 2mm; 如 果 较 大 模型 的 尺寸 为 2000mm, 且 精 上 度 为 0.01， 
则 产生 的 结果 为 20mm， 只 有 将 较 大 模型 的 精度 改 为 0.001 才 会 产生 相同 的 结果 。 




















2. 控制 模型 的 精度 





改变 模型 精度 以 前 ， 请 确定 要 使 用 相对 精度 还 是 绝对 精度 。 


Stepl. 要 使 用 绝对 精度 ， 必 须 把 配置 文件 选项 
enable_absolute_accuracy 设 为 Y。 男 外 ， 配 置 文件 选项 
default_abs_accuracy 设置 了 绝对 精度 的 默认 值 ， 当 从 “绝对 
精度 ”表单 中 选择 “输入 值 ” 时 ， 系 统 会 将 该 默认 值 包括 在 
提示 中 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 上 用 生计) esp 纤 未 此) 命令 。 系 统 
弹出 图 2.12.1 所 示 的 “菜单 管理 器 ”， 选择 St 是 羽 下 1 命令 。 
在 | 二 PART SETUP 零件 设置 疙 单 中 ， 选 择 如 caracy [精度 ) 命令 。 

















Feature ! 转 年 
Wireframe 二 框 ) 
surface 【曲面 ) 


Modify [个 改 ) 
Regenerate [上 肝 生 ) 
Set Wp 人 置 ) 





图 2.12.1 菜单 管理 器 


它们 
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Step3， 在 haU 桥 语 3 刘 条 单 中 ， 选 择 国 BE 下 下 BREW 人 旬 今 ， 

Step4. 第 一 次 为 一 个 模型 启用 有 相同 训 瑞生 起 天 单 H，k 党 怠 于 革 直 如 烛 命 令 被 激活 并 加 竞 
显示 《因为 模型 最 初 是 用 “相对 精度 ”创建 的 )， 此 后 ， 访 问 该 染 单 时 将 激活 最 后 一 次 使 用 的 
精度 类 型 。 


Step5. 输入 一 个 狐 精 度 值 并 按 回 车 键 ， 或 按 ESC 键 使 用 默认 值 。 


注意 : 

@ 如果 选择 2% 基 6 阴 旭 从 今 ， 则 初始 默认 值 是 0.0012。 

@ 如果 选 择 四 E23E 对 BB2 四 分 耸 ， 并 且 以 前 的 精度 类 型 是 沪 避 对 三 隐 则 ， 于 么 默认 值 就 
是 由 default_abs_accuracy 为 绝对 精度 指定 的 值 ( 如果 没 有 指定 值 ， 则 提示 仅 在 括 
号 中 显示 精度 单位 )。 

@ 如果 选择 EEE 时 BE 则 全 人 原来 的 精度 类 中 默认 值 就 是 上 
次 为 模型 指定 的 绝对 精度 值 。 

@ 如果 选取 了 加 于 BE 烛 分 分 , 可 再 选择 BE 师 弛 吕 对 册 下 由 出 全 全 ,从 进程 的 不 同 
零件 指定 绝对 精度 值 。 在 这 种 情况 下 , “打开 ”对 话 框 会 出 现 ， 显 示 当 前 进程 中 零 
件 名 称 的 列表 ， 从 中 选择 一 个 零件 ， 系 统 将 给 出 该 零件 的 绝对 精度 ， 并 提示 “是 
否 接受 ? ”， 


@ ”如果 给 入 了 新 的 精度 值 ， 系 统 将 提示 模型 需要 完全 再 生 ， 并 询问 是 否 继续 ， 
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Check )、 厚度 检查 ( Thickness Check )、 计 算 投 影 面积 ( Project Area ) 和 检测 分 型 面 (Part Surface 
Check )， 这 些 分 析 项 目 是 模具 设计 中 经 党 用 到 的 工具 ， 其 中 有 些 分 析 项 目 是 拆 模 前 必须 要 做 


的 准备 工作 ， 有 些 则 用 于 分 析 和 查找 拆 模 或 浇注 失败 的 原因 。 
3.1 模具 分 析 
3.1.1 拔 模 检测 


拔 模 检测 (Draft Check〉 工 具 位 于 宛 太 上 下 拉 菜 单 的 本 B56 到 BB 合 仿 中 (图 3.1.1)， 
该 项 目 用 于 检测 参照 模型 的 拔 模 角 (Draft Angle) 是 否 符合 设计 需求 ， 只 有 拔 模 角 在 要 求 的 
范围 内 ， 才 能 进行 后 续 的 模具 设计 工作 ， 否 则 要 进一步 修改 参照 模型 。 下 面 以 网 3.1.2 中 的 
模型 为 例 来 说 明 拔 模 检 测 的 一 般 操 作 步 骤 。 


全 怕 [&) 
训 量 器 ) 
模型 [L) 
几何 总) 
外 部 分 析 世 ) 
Nechanica 元 析 (WN)... 


合 公 差 研 究 (01... 
尺寸 过 时 TB 














本 军 于 理 


性 甫 监视 语 世 ) 


ui 保存 的 分 析 外 ) 
wh 全 部 隐藏 如 





全 部 删 际 号 ) 





、 分 型 面 检查 应 ].. ，， b) 零件 外 表面 


醒 具 开 模 6)..， 
图 3.1.1 “分 析 ” 下 拉 荣 单 图 3.1.2” 拔 模 检测 的 例子 


Stage1. 进行 零件 内 表面 的 拔 异 检测 分 析 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.3\work\ch03\ch03.01\ch03.01.01, 然后 打开 模具 文 
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件 blockl_mold.asm。 

Step2. 遮 殴 坏 兰 | 。 在 模型 树 中 右 击 宝 BIAOCKI MOLD WE. FRT , 选择 

Step3. 选择 下 拉 荣 单 宛 机 和 =p 攻克 天 和 和合 今 ， 在 系统 弹出 的 图 3.1.3 所 示 的 “ 模 
上 其 分 析 ” 对 话 框 中 进行 如 下 操作 。 

(1) 选择 分 析 类 型 。 在 配对 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 本 到 证 

(2) 选择 分 析 曲 面 。 在 岂 面 时 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 了 先 项 ， 然 后 单 击 虑 | 按钮， 
选取 零件 BLOCK1_MOLD_REFPRT 为 要 拔 模 检测 的 对 象 , 并 单 击 “ 选 取 ? 对 话 框 中 的 [部 定 
按钮 。 

(3) 定义 拖拉 方向 。 在 拖拉 方向 下 拉 列 表 中 选择 思 理 交 项 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基 
准 平 而 作为 拔 模 参照 平面 。 此 时 系统 显示 出 拔 模 方 回 ， 由 于 要 对 宕 件 内 表面 进行 拔 檬 检测， 
因此 该 方向 不 是 正确 的 拨 模 方向 ， 单 击 一 。 反 疝 六 商 | 按钮 ， 结 果 如 图 3.1.4 所 示 。 

(4) 设置 拔 模 角 度 选项 。 在 ; 壮 麻 选项 = 区域 选 择 它 站 可 单 选项 ， 然 后 设置 拔 模 角 度 检 测 
值 为 2.0。 

(5) 单 击 对 话 框 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 图 3.1.5 所 示 的 对 话 框 中 ， 将 色 雍 数目 设 
轩 为 委 ， 远 中 号 式 要 到 | 复 移 框 ， 选 中 四周 要 本 对 复 渤 杠 ， 单 击 [ 确 定 | 按 钊 。 

3.1.5 所 示 的 对 话 框 守 不 交 羡 一 区 域 中 的 按钮 介绍 如 下 : 





















































昼 单 向 
站 弄 问 
拱 模 衣 度 2. 00000D 





色 窗 数目 |3 语 


# 计算 设置 
可 条纹 基色 
显示 . .. 
确定 抠 消 取消 





图 3.1.3 “模具 分 析 ” 对 话 框 图 3.1.5 “ 拔 模 检测 -显示 设置 ”对 话 框 
@ 人 | (线性 比例 ): 单 击 该 按钮 ， 以 线性 比例 颜色 来 显示 分 析 结 果 。 
© | (对 数 比 例 )， 单 击 该 按钮 ， 以 对 数 比 例 闫 色 来 显示 分 析 结 果 。 
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@ 区 | (双色 着 色 ) 单 击 该 按钮 ， 以 两 种 颜色 来 显示 分 析 结 果 、 

@ 色彩 数目 | 到 : 用 于 设置 “线性 比 列 ” 和 “对 数 比 列 ” 的 颜色 显示 种 类 

(6) 在 “模具 分 析 ” 对 话 框 中 单 击 L_ 计 算 _ 肪 钮 ， 此 时 系统 开始 进行 分 析 ， 然 后 在 参照 
模型 上 以 色 阶 分 布 的 方式 显示 出 检测 的 结果 ， 同 时 弹出 一 个 颜色 窗口 以 作 说 明 ， 如 图 3.1.6 
所 示 。 从 图 中 可 以 看 出 ， 零 件 的 内 表面 显示 为 紫红 色 ， 表 明 在 该 拔 模 方向 上 和 设 定 的 拔 模 
角度 值 内 无 拔 模 干 涉 现象。 

说 明 : 图 3.1.6 所 示 塑 件 上 不 同 的 部 位 显示 不 同 颜 色 ， 不 同 的 颜色 代表 不 同 的 拔 模 面 。 
在 屏幕 左 部 带 有 角度 刻度 的 坚 直 颜色 长 条 上 ， 可 查 出 每 个 部 位 的 角度 值 。 紫 红色 表示 正 值 
及 拨 模 角度 较 大 (最 大 可 达 90°) 的 区 域 。 青色 表 示 负 值 及 拔 模 角度 较 小 (最 小 可 达 -90°) 
的 区 域 。 黄 色 则 表示 紫红 色 和 青色 值 外 的 所 有 区 域 。 

(7) 保存 分 析 结 果 。 在 对 话 框 中 单 击 上 起 汪 吕 在 才 称 | 文本 框 中 输入 draft_check_1， 
单 击 文本 框 后 的 “保存 ”按钮 四 |. 














el Ei 





,e+ 


黄色 


站 ,Det 


青绿 色 








图 3.1.6 ”内 表面 拔 模 检测 分 析 
Stage2. 进行 零件 外 表面 的 拨 模 检测 分 析 


Stepl. 在 图 3.1.3 所 示 的 “模具 分 析 ” 对 话 框 中 ， 单 市 ~ 向 方向 | 按钮 ， 此 时 拔 
模 方 向 如 图 3.1.7 所 示 。 

Step2. 单 击 L_ 计算 “及 钮 ， 对 零件 外 表面 进行 拔 模 检测 ， 检 测 结果 如 图 3.1.8 所 示 。 从 
图 中 可 以 看 出 ， 零 件 的 外 表面 显示 为 紫红 色 ， 表 明 在 该 拔 模 方向 上 和 设 定 的 拔 模 角 度 值 内 
无 拔 模 干 涉 现象 。 

Step3. 保存 分 析 结 果 。 在 对 话 框 中 单 击 避 EEC 司 ， 在 名称 文本 框 中 输入 draft_check_ 2， 
单 击 文本 框 后 的 “保存 ”按钮 加 | 

Step4. 在 “模具 分 析 ” 对 话 框 中 单 击 关闭 加 按钮 ， 完 成 拔 模 检测 分 析 。 


Step5. 选择 下 拉 菜 单 文件 到 => 图 保存‘&) 命令 。 
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3.1.2 水 线 分 析 


水 线 用 于 传输 冷却 液 ， 以 冷却 熔融 材料 。 通 过 “水 线 分 析 ” 命 令 可 以 对 水 线 与 坯料 或 
注塑 件 之 间 的 间距 进行 检测 ， 避 人 免 水 线 与 坯料 或 注塑 件 之 间 的 间隙 过 小 而 造成 冷却 不 均匀 。 
系统 会 根据 用 户 输入 不 同 的 参数 产生 不 同 的 结果 ， 并 以 不 同 的 颜色 显示 出 来 。 下 面 以 
cap_mold_ok.asm 模型 为 例 来 说 明 水 线 分 析 的 一 般 操 作 步 又 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.3\work\ch03\ch03.01\ch03.01.02, 然后 打开 模具 文 
件 cap_mold.asm。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 汪 析 由 ] ep> 革 
具 分 析 ” 对 话 框 中 进行 如 下 操作 : 

(1) 选择 分 析 类 型 。 在 长 一 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
选项 。 

(2) 选取 零件 。 在 用 E 宣 选项 下 单 击 卜 | 按 钮 ， 选 取 零 件 CAP_MOLD_WPPRT。 

(3) 定义 水 线 。 在 等 高 线 = 芭 域 的 下 拉 列 表 中 选择 asia2 清 〈 注 : 此 处 应 翻译 为 “所 有 
水 线 ”) 选项 。 

(4) 设置 最 小 间隙 选项 。 在 加 省 昌 吕 的 文本 框 中 ， 输 入 数值 1.5。 

说 明 : 读者 可 以 根据 自己 需要 输入 相应 的 检测 数值 。 

(5) 在 “模具 分 析 ” 对 话 框 中 ， 单 击 L_ 计算， 有 按钮 ， 此 时 系统 开始 进行 分 析 ， 在 工件 上 
以 色 阶 分 布 的 方式 显示 出 结果 (图 3.1.10)。 参 照 模型 中 的 紫红 色 区 域 表 示 小 于 输入 的 最 小 
间 孙 值 ， 绿 色 区 域 表 示 大 于 输入 的 最 小 间 际 值 。 











命令 ,在 系统 弹出 的 图 3.1.9 所 示 的 “ 模 








和 豆 ( 注 ; 此 处 应 翻译 为 “水 线 ”) 
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| 等 高 贱 "| 
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| 所 有 等 高 线 = 
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图 3.1.9 “模型 分 析 ” 对 话 框 图 3.1.10 ”水 线 检测 结果 
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说 明 : 最 小 间隙 是 指 水 线 距离 工件 和 参考 模型 之 间 的 最 小 距离 。 若 在 坚 由 国际 的 文本 框 
中 输入 数值 10.0 并 单 击 | 计算 | 按钮 ， 此 时 在 工件 上 显示 出 的 结果 如 图 3.1.11 所 示 . 





图 3.1.11 水 线 检测 结果 
Step3. 保存 分 析 结 果 。 在 对 话 框 中 单 击 [EE 到， 在 启 和 文本 框 中 输入 





water_line_check， 单 击 文本 框 后 的 “保存 ” 核 钮 国 | 人 
Step4. 在 “模具 分 析 ” 对 话 框 中 ， 单 击 六 是 局 按钮 ， 完 成 水 线 分 析 。 
Step5. 选择 下 拉 菜 单 文件 到 mp | 上 王 呈 全 今 


Ho 








3.2 厚度 检测 


厚度 检测 〈Thickness Check) 用 于 检测 参照 模型 的 厚度 是 否 有 过 大 或 过 小 的 现象 。 
厚度 检测 也 是 拆 模 前 必须 做 的 准备 工作 之 一 ， 其 方式 有 两 种 : 平面 (Planes) 和 切 斤 
(CSlices)。“ 平 面 ” 检 测 法 是 以 已 存在 的 平面 为 基准 ， 检 测 广 基准 平面 与 模型 交规 处 的 厚 
上 度 ， 这 是 较为 简单 的 检测 方法 ， 但 一 次 仅 能 检测 一 个 截面 的 厚度 。“ 切 片 ” 检 测 法 是 通 
过 切片 的 产生 来 检查 零件 在 切片 处 的 厚度 ， 切 睛 法 的 设 定 较 为 复杂 ， 但 可 以 一 次 检验 较 
多 的 谢 面 。 下 面 以 设计 零件 front_cover.prt 为 例 ， 说 明 用 切片 检测 法 检测 厚度 的 一 般 操 
作 步 又。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di\proewf5.3\Wwork\ch03WNch03.02， 然 后 打开 模具 文件 
front_cover_ mold.asm。 

Step2. 遮蔽 坯料 。 在 模型 树 中 右 击 -3 粹 ， 选 择 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 当 析 上 ， 一 > 本 训 于 下 清风 命令， 系统 弹出 图 3.2.1 所 示 的 “模型 
分 析 ” 对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 进行 如 下 操作 : 

(1) 此 时 有 本 二 区 域 的 此 | 按钮 自动 撤 下 ， 选 择 参照 零件 FRONT_COVER_MOLD_ 
REF.PRT 为 要 检查 的 零件 。 

(2〉 在 训 可 厚度 苞 要 到 域 控 下 乳 要 画 | 护 包 ， 

(3) 定义 层 切 面 的 起 始 和 终止 位 置 。 此 时 是 本 本 二 区 域 的 , 允 || 按 钮 自动 按 下 ， 选 取 零 件 
前 部 端面 上 的 一 个 顶点 ， 以 定义 切面 的 起 点 (图 3.2.2)， 此 时 有 要 时 区 域 的 , | 按钮 自动 按 
下 ， 选 取 和 零件 后 部 问 面 上 的 一 个 顶点 以 定义 切面 的 终点 (图 3.2.2)。 
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入。 曲面 :Fl (外 部 合并 ) :FRONT_COVER_NOLD_REF 





























如 模型 分 析 
a 
层 切面 坊 移 
厚度 四 
SA 本 
-和 雪 片 一 lw 最 二 4 | 
RR FRONT_COVER MOLD REF.FRT | 加 最 小 0.5 | 
旨 
平面 “请 司 曾 
La 蝙 号 “; 晤 大 值 ”最小 值 ”面积 
-En Te 否 0. 00000 。 
限 。， 扣 : 进 :F1 [外 部 合并 ) ;FRONT_COVER MOLD FEF 2 下 134. 30BTBB (3) 
3 理 盏 285. 1 36682 
一 疾 点 站 否 否 198. 405275 
RR | 过 :了 1 站 部 合并 ): FRONT_COVER_NOLD_REF 4 
站 层 切 面 的 使 用 数 1 | 
一 层 切 面 方向， 
面 





图 3.2.1 “模型 分 析 ” 对 话 框 









选择 此 平面 
i 
~ 
> 
选取 该 点 为 起 点 Ws 选取 该 点 为 终点 
- 方向 入 头 -~ ----“ 


图 3.2.2” ”选择 层 切 面 的 起 点 和 终点 








(4) 定义 层 切 面 的 排列 方向 。 在 晨 而 硬 3 同 “下拉 列 表 中 选择 国 理 选 项 ， 然 后 在 系统 
中 选取 将 秋 直 于 此 方向 的 平面 。 的 提示 下， 选取 图 3.2.2 所 示 的 平面 ， 再 选择 [3 本 命令 ， 确 认 
图 中 的 箭头 方向 为 层 切面 的 方向 。 

(5) 设置 各 切面 间 的 偏 距 值 。 设 置 层 切 面 偏 移 的 值 为 6。 

(6) 定义 厚度 的 最 大 和 最 小 值 。 在 刻 村 区域, 设置 最 大 厚度 值 为 4, 然后 选中 区 攻 环 
复 选 框 ， 设 置 最 小 厚度 值 为 0.5。 

(7) 结果 分 析 。 

Q@ 单 击 对 话 框 中 的 L_ 计算 按钮， 系统 开始 进行 分 析 ， 然 后 在 埃 对 烂 中 显示 出 检测 的 
结果 。 也 可 以 单 击 二 信息 | 按钮 ， 则 系统 弹出 图 3.2.3 所 示 的 窗口 ， 从 该 窗口 可 以 清晰 地 查 
看 每 一 个 切面 的 厚度 是 否 超出 设 定 范围 以 及 每 个 切面 的 截面 积 ， 查 看 后 关闭 该 窗口 。 

@ 单 击 对 话 框 中 的 - 星 孙 全 部 | 控 钮 ， 则 参照 模型 上 显示 出 全 部 剖面 ， 如 图 3.2.4 所 示 。 
中 红色 剖面 表示 大 于 设 定 的 最 大 厚度 值 ， 黄 色 剖 面 表示 介 于 设 定 最 大 厚度 值 和 最 小 厚度 值 
之 间 ( 即 符合 厚度 范围 )。 
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说 明 : 在 中 昌 讨 E 在 区域 的 克基 现 文 本 框 中 输入 厚度 值 3, 单 击 对 话 框 中 的 [_ 计算 | 按 馈 ， 
再 单 击 显示 全 部 | 按钮 ， 此 时 参照 模型 上 显示 出 全 部 剖面 ， 如 图 3.2.5 所 示 。 图 中 淡 蓝 色 剖 面 
表示 小 于 设 定 的 最 大 厚度 值 。 


如 信息 窗口 人 thielm dat) 





文件 ”编辑 “视图 
# ”六 于 最 六 ”小 于 最 小 ”*- 截 面 面 积 


1: 否 否 8-69666688 

2: 区 否 134.806766 
3: 本 否 285 .136682 
4: 本 否 198 . 44685275 
5: 本 否 134.806766 
6: 藻 否 137 .027886 
7: 是 否 214.843530 
8: 是 否 292 .659173 
9: 是 否 370.474816 


| kp 

















和 


图 3.2.3 信息 窗 [| 





黄色 : 表 丰 符合 厚度 范围 A 表 不 太 司 淡 蓝 色 : BO 


ee 









Lb 
Nh DA mh Wu 


| 证 





图 3.2.4 ”显示 剂 面 图 3.2.5 ”显示 剖面 








Step4. 保存 分 析 结 果 。 在 对话 框 中 单 击 [EB 到 , 在 名 区 | 文 木 框 中 输入 Thickness_Check,， 
单 击 文本 框 后 的 “保存 ”按钮 国 |. 
Step5. 在 “模具 分 析 ” 对 话 框 中 单 击 下 由 局 按钮 ， 完 成 厚度 检测 。 


Step6. 选择 下 拉 菜 单 交合 一 > 马车 人 ^. 








3.3 ”计算 投影 面积 





投影 面积 〈Project Area) 项 目 用 于 检测 参照 模型 在 指定 方 回 的 投影 面积 ， 为 模具 设计 
和 分 析 的 辅助 工具 。 下 面 仍 以 设计 零件 front_cover.prt 为 例 ， 说 明 计 算 投影 面积 的 一 般 操作 
步骤 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di\proewf5.3\Wwork\ch03\ch03.03， 然 后 打开 模具 文件 
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front_ cover_mold.asm。 

Step2. 遮 珊 坯料。 在 模型 树 中 右 击 所 ? 炽 ， 选 择 革 3 和 | 介 今 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 分 折 由] mm 攻 让 生生 介 人 ， 系 统 弹出 图 3.3.1 所 示 的 “测量 ” 
对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 进行 如 下 操作 : 

(1) 在 图 元 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 加 BE 

(2) 在 投影 方向 “下 拉 列 表 中 选择 国 理 渤 项 ， 此 时 系统 提示 中 选 职 将 入 直 于 此 方向 的 平面 ， 
按 下 工具 栏 中 的 弃 按 钮 ， 将 基准 平面 显示 出 来 ， 然 后 选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 
以 定义 投影 方 同 ， 如 图 3.3.2 所 示 。 




























国 T 
| 所 有 参照 夫 者 区 


你 了 FRONT_COVYER MOLD. ASM 
- 损 影 方向 
[7 面  _" 
和 R ARTING_FLH:F2 (基准 平面 ) 


PULL DIRECTION 





结果 
戎 昭 模 型 的 投影 面积 = 11259.5 
: 全 和 直 SMAIN_PARTING_PLN 
bP 已 保存 分 
关闭 “| 添加 特征 
图 3.3.1 “测量 ”对 话 框 图 3.3.2 定义 投影 方 问 





(3) 单 击 对 话 框 中 的 _ 计算 按钮， 系统 开始 计算 ， 然 后 在 国 玛 栏 中 显示 出 计算 结果 ， 
投影 面积 为 11259.5， 如 图 3.3.1 所 示 。 

Step4. 保存 分 析 结 果 。 在 对 话 框 中 单 击 [ 有 于 到 ,在 名 称 | 文 木 框 中 输入 Thickness_Check,， 
单 击 文本 框 后 的 “保存 ”按钮 四 下 . 

Step5. 在 “模具 分 析 ” 对 话 框 中 单 击 关闭 如 按钮 ， 完 成 厚度 检测 。 

Step6. 选择 下 拉 菜 单 交加 > 上 王 有 全 今 。 














3.4 检测 分 型 面 





分 型 面 检测 (Part Surface Check) 工具 用 于 检查 分 型 面 是 否 有 相交 的 现象 ， 也 可 用 以 确 
认 分 型 面 是 否 有 和 破 孔 以 及 检测 分 型 面 的 完整 性 。 下 面 以 一 个 例子 详细 说 明 分 型 面 检 测 的 一 
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Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di\proewf5.3\Wwork\ch03\ch03.04， 然 后 打开 模具 文件 
housing_mold.asm。 

Step2. 迟 珊 坯料 和 参照 件 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 号 打上 邮 ) 





加 全 令 ， 系 统 弹出 图 3.4.1 所 示 的 





时 系统 提示 轨 蛙 名 伍 加 腕 曲线 中 日 吏 。 (图 3.4.2)。 


a 草 : 选 职 要 述 训 的 曲面 : 图 
i 名 因为 分 型 曲面 洁 有 自 变 夫 ， EU 
Contours Ck 证 EE 夺 榨 查 1 ' 和 切 型 面 生 加 亮 曲 些 中 目 列 于 | 


Done [完成 ) 
图 3.4.1 “零件 曲面 检测 ”有 亲 单 图 3.4.2 系统 信息 栏 提 示 


Step5. 检查 分 型 耐 是否 有 孔 际 。 
(1]) 在 Be 二 放 2 守 攻守 几 单 中 ， 选 择 呈 2 于 和 3 夸 强 介 今 ， 然 后 选 
取 分 型 面 MAIN_PT_ SUREF。 此 时 系统 提示 和 皇 分 型 而 有 5 个 绪 廓 线 ， 确认 餐 沾 部 呈 避 需 的 - ， 同时 在 分 型 
面 内 部 的 一 条 边线 上 , 首先 出 现 了 由 者 干 点 组 成 的 于 线 (图 3.4.3)。 由 于 围 线 在 分 型 面 内 部 ， 
因此 表明 此 处 有 孔 际 。 



























此 处 有 了 筷 际 
本 -一 一 一 一 一 一 一 人 
1 过 一 一 一 一 一 可 、 
7 To My 
Fe DB et: 由 > ee 放大 图 ' Ee 和 Prew Loop 晴 j 一 个 于 】 
一 E> 二 lil ! Hext Loop 【下 一 个 环 ) 
aa ! Done (完成 ) 
图 3.4.3 ”检测 到 的 第 一 处 围 线 图 3.4.4 “轮廓 检查 ”琴音 











(2) 选择 ECE 全 仿 (图 3.4.4)， 则 分 型 面 上 出 现 了 图 3.4.5 所 示 的 围 线 ， 
但 由 于 此 围 线 在 分 型 面 的 外 部 四 周 ， 所 以 该 围 线 不 是 孔隙。 

(3) 再 选择 ET 生命 今 ， 此 时 分 型 面 内 部 出 现 了 图 3.4.6 所 示 的 围 线 ， 表 
明 此 处 有 孔隙。 

(4) 再 选择 对 于 天 生理 命令 ， 此 时 分 型 面 内 部 出 现 了 图 3.4.7 所 示 的 围 线 ， 表 
明 此 处 有 孔隙 。 

(5) 再 选择 EE 时 于 天 生理 命令 ， 此 时 分 型 面 内 部 出 现 了 图 3.4.8 所 示 的 围 线 ， 表 
明 此 处 有 孔隙 。 

(6) 至 此 ， 五 处 围 线 已 检查 完毕 ， 选 择 EE 和 寺 习 命令 ， 完 成 分 型 面 的 围 线 检测 。 























可 
Ce 


图 3.4.5 第 二 处 围 线 图 3.4.6 第 三 处 围 线 图 3.4.7 第 四 处 围 线 0 





第 4 章 分 型 面 的 设计 


: 使 用 分 型 面 进行 模具 设计 是 模具 设计 中 最 第 用 的 一 种 设计 方法 , 分 型 面 
的 设计 方法 分 为 三 种 : 一 般 分 型 面 的 设计 方法 、 阴 影 法 和 裙 边 法 。 本 章 将 通过 实际 的 例子 
对 这 三 种 分 型 面 的 设计 方法 进行 详细 的 讲解 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 读 者 能 够 熟练 掌握 分 型 面 
的 设计 方法 ， 并 能 根据 实际 情况 ， 灵 活 地 运用 各 种 方法 进行 分 型 面 的 设计 。 





4.1 一 般 分 型 面 的 设计 万 法 


在 Pro / ENGINEER 的 模具 设计 中 ， 创 建 分 型 面 与 一 般 曲面 特征 没有 本 质 的 区 别 ， 一 般 
分 型 面 创建 方法 包括 拉 伸 法 、 填充 法 以 及 复制 延伸 法 等 。 其 操作 方法 一 般 为 选择 主 菜 单 手 和 人 D 
中 的 本 可 硬 二 ， 单 击 门 人 型 面 &). .命令 ， 进 入 分 型 面 的 创建 模式 ，。 








4.1.1 采用 拉 伸 法 设计 分 型 面 





下 面 举例 说 明 采 用 拉 伸 法 设计 分 型 面 的 一 般 方 法 和 操作 过 程 。 
Stage1. 打开 模具 模型 


将 工作 目录 设置 全 D:\proewf5.3\work\ch04\ch04.01\ch04.01.01， 然后 打开 文件 button_mol 
d_1.asm。 
注意 : 操作 前 ， 务 必 拭 除 内 存 中 的 所 有 文件 ， 否 则 可 能 会 使 后 面 的 操作 亲 乱 。 操 作 方 
法 是 : 选择 下 拉 菜 单 立 件 E ep [x Easle 央 全 今 ， 关 闭 所 有 窗口 ; 选择 下 拉 菜 六 
交 件 si> 医者 一 a 和信 作 ， 拭 除 内 存 中 的 所 有 文件 ， 








Stage2. 创建 分 型 面 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 秆 和 > em。 [| 分 型 面 芭 命令。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 寄 和 日 = 革 站 下 绸 命令 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 的 
名 称 main_ps， 并 单 击 [确定 | 按钮 

Step3. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 创建 主 分 型 面 《〈 图 4.1.1)。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 人 ”ee 日 拉 伸 节 . 命 令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 本 划 2 忆 下 二 下 间 合 今 ， 在 系统 
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趾 迁 职 一 个 平面 或 曲面 以 定 久 草 妾 平面 航 提 示 下， 选取 图 4.1.2 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 给 平面， 接受 
4.1.2 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 4.1.2 所 示 的 坯料 表面 2 为 参照 平 
面 ， 方向 为 下 于. 


创建 主 分 型 面 


选取 坯料 的 表面 
“2 为 参照 平面 





选取 坯料 的 表面 
1 为 草 绘 平面 





图 4.1.1 创建 主 分 型 而 图 4.1.2 定义 音 绘 平面 


(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 4.1.3 所 示 的 坯料 的 边线 和 MAIN_PARTING_PIN 基准 平面 
为 草 绘 参照 ， 绘 制图 4.1.3 所 示 的 截面 草图 (截面 草 图 为 一 条 线段 )。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 鞋 〈 到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 4.1.4 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 


选取 坯料 的 此 表面 
为 拉 伸 终止 而 “ ~、 








其 准 平 
MAIN_PARTING_PIN 基准 平面 未 料 的 边线 
’ 

’ 







a \ 
~ ~|~ ~ 直线 的 端点 与 坏 
料 的 边线 对 章 





还 料 的 外线 
图 4.1.3 截面 草图 图 4.1.4 选取 拉 伸 终止 面 

@@ 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 在 工具 栏 中 单 击 “ 分 型 面 完 成 ”按钮 (Vj， 完 成 分 型 面 的 创建 。 














Stage3. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Step1l. 选择 下 拉 菜 单 寄 各 日。 i 时 曙 命令 ( 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 hs 本 汪 3 入 训 中 才 Sei33 宁 单 中 ， 依 次 选择 WE 到 N33 
村 济 合 令 。 此 时 系统 弹出 “分 割 ”对 话 框 和 “选取 ”对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 哗 汶 分 割 工件 迁 职 分 型 面 。 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 的 位 置 右 
击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 到 从 今 。 

(2) 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 国 BE 职权 分 开 面 ,然后 单 市 | 确定 @) | 
按钮 。 




















46 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 模具 设计 教程 (修订 版 ) 


(3) 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 j 较 钮 。 

Step4. 单 击 “分割 ” 对 话 框 中 的 [ 确定 | 按钮 。 

Step5. 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 将 名 按 
钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 4.1.5 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 [ 确定 腔 钮 。 

Step6. 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 看 色 按 
钮 ， 看 色 后 的 模型 如 图 4.1.6 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 [确定 | 按钮。 














图 4.1.5 看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 4.1.6 看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 





Stage4. 抽取 模具 元 件 

step1， 在 国语 于 于 六 于 于 单 中 先 反 于 吕 于 于 轩辕 合 今 ， 然 后 在 系统 弹出 
的 和 要 MDLD COMP ( 蛋 有 具 元 性) 菜单 中 选择 Extract (抽取 ) 命令 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模 上 其 元件” 对 话 框 中 ， 单 击 国 凡 钮 ， 选择 所 有 体积 块 ， 然 
后 单 击 [_ 确定 “j 按 饥 。 

Step3. 选择 世 于] 命 令 . 


Stage5. 生成 浇注 件 

Step1l. 在 的 | 生生 丰 昌 菜 单 中 选择 malains 吊 昼 命令， 在 系统 弹出 的 
Molding 毕 | 覃 1 菜单 中 选择 区 下 站 三 朋 让 上 个 今 。 

Step2. 在 系统 提示 的 文本 框 中 ， 输 入 浇注 零件 名 称 button_molding， 并 按 两 次 回 车 键 。 

Step3. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 交 件 曲 。、e=> 种 从 名 命令。 


























4.1.2 采用 填充 法 设计 分 型 面 





下 面 举例 说 明 采 用 填充 法 设计 分 型 面 的 一 般 方 法 和 操作 过 程 。 

Stage1. 打开 模具 模型 

将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.3\work\ch04\ch04.01\ch04.01.02， 然 后 打开 文件 face_1.asm。 
Stage2. 创建 分 型 面 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 手 和 D> ee [| 分 型 面 G) 命 仿 ， 
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Step2. 选择 下 拉 菜 单 过 千 日 = 四 用 合 今 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 的 
名 称 main_ps， 并 单 击 [确定 | 按 饵 ，。 

Step3. 创建 图 4.1.7 所 示 的 基准 平面 1。 

(1) 单 击 工具 栏 上 的 “创建 基准 平面 ”按钮 从，。 

(2) 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参照 平面 ， 
偶 移 值 为 1.00《〈 寿 方 问 相反 应 输入 -1.00)。 


(3) 单 击 “基准 平面 ”对 话 框 中 的 [确定 j 扩 钮 。 











AIN_PARTING_PLN 


DTMI 





图 4.1.7 基准 平面 1 
Step4. 通过 “填充 ”的 方法 创建 主 分 型 耐 ( 图 4.1.8)。 








(1) 选择 下 拉 荣 单 生生 日 mm E58 图 命令 ， 此 时 系统 弹出 “填充 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 订单 中 选择 是 加 介 今 ， 在 系统 
只 选 职 一 个 平面 或 曲面 以 定名 草 烷 平面 。 的 提示 下 ， 选 取 图 中 的 ADTM1 为 草 绘 平 面 ， 然 后 选取 
MOLD_RIGHT 为 参照 平面 ， 方 向 为 图 . 

(3) 定义 截面 章 图 。 通 过 “使 用 边 ” 命 令 创建 图 4.1.9 所 示 的 截面 章 图 ， 完 成 截面 的 绘 
制 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 























图 4.1.8 创建 主 分 型 面 图 4.1.9 截面 草图 





(4) 在 操控 板 中 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 (Yj， 完 成 特征 的 创建 。 
Step5. 在 工具 栏 中 ， 单 击 “ 分 型 面 完 成 ”按钮 | 站， 完成 分 型 面 的 创建 ，。 











Stage3. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stepl1. 选择 下 拉 菜 单 再 生日 mm。 让 
Step2. 在 系统 弹出 的 2 二 和 单 中 ， 依 次 选择 四 人 于 于 于 于 囊 

I、 针 全 仿 。 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选取 ”对 话 框 。 
Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

















48 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 模具 设计 教程 〈 修 订 版 ) 


(1) 在 系统 若 洒 轨 避 于 是 量 和 芝 弄 面 时 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 的 位 置 右 
击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 国信. 

(2) 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 国生 型 而 ,然后 单 市 | 确定 名 
按钮 。 
(3) 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 j 较 钮 。 
Step4. 单 击 “分 割 ” 对 话 框 中 的 [ 确定 j 掖 钮 。 
Step5. 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 着色 按 
着 色 后 的 模型 如 图 4.1.10 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 [确定 j 掖 钮 。 
Step6， 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 着 色 按 
看 色 后 的 模型 如 图 4.1.11 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 [确定 | 按钮 。 


Sy > 


图 4.1.10 看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 4.1.11 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 
Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 








饼 


- 





钮 


- 











浇注 件 命名 为 MOLDING。 


4.1.3 ”采用 复制 延伸 法 设计 分 型 面 











下 面 举例 说 明 采 用 复制 延伸 法 设计 分 型 面 的 一 般 方法 和 操作 过 程 。 
Stage1. 打开 模具 模型 


将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.3\Wwork\ch04\ch04.01\ch04.01.03， 然 后 打开 文件 


bowl mold 1.asm。 
Stage2. 创建 分 型 面 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 手 和 D> = [| 分开 面 6) 命令， 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 二 本 mm” 医 浊 世人 命 令 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 的 
名 称 main_ps， 并 单 击 [确定 | 按 乌 。 

Step3. 遮 般 坯料 .。 

Step4. 复制 模型 的 外 表面 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ” 的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 在 屏 才 右上 方 的 “智能 选取 
栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 
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@ 将 模型 切换 到 线 框 模 式 下 。 在 “模型 显示 ”工具 栏 中 单 击 “ 线 框 显示 ”按钮 加 |，。 

@ 选取 种 子 面 。 将 模型 调整 到 图 4.1.12 所 示 的 视图 方位 ， 将 鼠标 指针 移 全 模型 中 的 
目标 位 置 ， 选 取 碗 的 内 撒 面 为 种 子 面 《图 4.1.12)。 

(8) 选取 边界 面 〈 即 模型 的 外 表面 )。 按 住 Shift 键 不 放 ， 将 鼠标 移 至 图 4.1.13 所 示 的 位 
置 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 取 本 和 5 汪 站 命令， 系统 弹出 “从 列表 中 拾取 ”对 话 
框 ， 在 对 话 杠 中 选择 对 BB 了 于 和 | ， 单 击 | 傅 定 各 ) | 按 包 ， 同样 将 鼠标 移 人 至 
4.1.14 所 示 的 位 置 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 取 攻 到 寺 58 旨 命令 ， 系 统 弹 出 “从 
列表 中 拾取 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 国生 ， 单 币 | 确定 | 按钮 ， 
完成 曲面 的 选取 。 

注意 : 在 选取 “边界 面 ”的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始终 被 按 下 ， 直 至 完成 边界 面 的 选 
取 ， 否 则 不 能 达到 预期 的 效果 、 
























































种 子 面 a 





“选取 边界 面 1 [ cm: 
一 人 本 上 中 p> A 1 Py 
: i i 用 有 / 
过 本 吴 一 | ec 
oe RE 
S . 一 » > Es BE 
图 4.1.12 定义 种 子 面 图 4.1.13 定义 边界 面 1 图 4.1.14 定义 边界 面 2 












(3) 选择 下 拉 菜 单 编辑 EE。 => 吕 粘贴 是 ) 今 ， 
按 包 ~] 

Step5. 延伸 分 型 面 。 

(1) 选中 隐藏 的 坯料 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 取消 速 蓝 命 令 。 

(2) 选中 图 4.1.15 所 示 的 复制 曲面 边线 ， 再 按 住 Shift 键 ， 选 取 与 圆 弧 边 相 接 的 另 一 条 边 
线 (系统 自动 加 亮 一 圈 边 线 的 余下 部 分 )。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 和 日，=p 巴 卫 ET 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “延伸 ”操控 板 。 

@ 在 操控 板 中 ， 按 下 本 按钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 

@ 在 系统 碟 表 珊 曲面 延 审 所 至 的 平面 量 的 提示 下 , 选取 图 4.1.16 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 

@ 单 击 吕 按钮 ， 预 览 延伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [YY， 完 成 后 的 
延伸 曲面 如 网 4.1.16 所 示 。 


在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 




















上 “选取 此 表面 为 
此 一 整 圈 边 A 延伸 的 终止 面 


-一 ” 线 为 延伸 边 


1 
1 





图 4.1.1$ 选取 延伸 边 图 4.1.16 ”完成 后 的 延伸 曲面 
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Step6. 在 工具 栏 中 ， 单 击 “ 分 型 面 完成 ”按钮 |%j， 完 成 分 型 面 的 创建 。 





Stage3. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 编 BE ”一季 命令 〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 b 本 汪汪 前 由 由本 半音 中 ， 依 次 选择 ET 、 
全 全。 此 时 系统 弹出 “分 割 ”对 话 框 和 “选取 ”对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 感 现 呈 汉 于 是正 瑞 本 型 面 恒 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 的 位 置 右 
击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 国语 信 . 

(2) 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 EN 六 
按钮 。 

(3) 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 j 较 钮 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ”对话 框 中 的 [确定 j 掖 钮 。 

Step5. 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 著 色 按 
钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 4.1.17 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 [确定 按钮 。 

Step6. 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 兰 色 按 
钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 4.1.18 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 [ 确定 按钮 。 














分 型 面 , 然后 单 击 | 确定 @@ | 














SS 








图 4.1.17 大 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 4.1.18 ”大 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
Stage 4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 





浇注 件 命名 为 MOLDING。 
4.2 采用 阴影 法 设计 分 型 面 
4.2.1 概述 
在 Pro / ENGINEER 的 模具 模块 中 ， 可 以 采用 阴影 法 设计 分 型 面 ， 这 种 设计 分 型 面 的 


方法 是 利用 光线 投射 会 产生 阴影 鸭 原 理 ， 在 使 具 模型 中 迅速 创建 所 需要 的 分 型 面 。 例 如 ,在 
4.2.1a 所 示 的 模具 模型 中 , 在 确定 了 光线 的 投影 方 回 后 ， 系统 先 在 参照 模型 上 对 看 光线 的 
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一 侧 确定 能 够 产生 阴影 的 最 大 曲面 ， 然 后 将 该 曲 面 延 伸 到 坯料 的 四 周 表 和 面 ， 最 后 便 得 到 向 
4.2.1b 所 示 的 分 型 面 。 

采用 阴影 法 设计 分 型 面 的 命令 国 加 yy 于 霹 办 旭 下 拉 菜 单 中 ， 利 用 该 命令 创建 分 型 
面 应 注意 以 下 几 点 : 

e@ 参照 模型 和 坯料 不 得 迟 殴 ， 否 则 酉 咏 到 二 命令 呈 灰 色 而 无 法 使 用 。 

@ ”使 用 该 命令 前 ， 需 对 参照 模型 创建 足够 的 拔 模 特征 。 

@ 使 用 号 本 下 下 本 本 命令 创建 的 分 型 面 是 一 个 组 件 特征 ， 如 果 删 除 一 组 边 、 删 除 一 个 曲 

面 或 改变 环 的 数量 ， 系 统 将 会 正确 地 再 生 访 分 型 面 。 
























ea 
” 


光线 的 投影 方 问 
a) 参照 模型 及 坏 料 b) 用 阴影 法 产生 的 分 型 面 


图 4.2.1 用 阴影 法 设计 分 型 面 


4.2.2 ”阴影 法 设计 分 型 面 的 一 般 操作 过 程 





采用 阴影 法 设计 分 型 面 的 一 般 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 秆 ^D。 => 一 可， 门 ] 分 型 再 名 命令. 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 荣昌 = 和 > 世 杏 绸 合 令 ,在 “属性 ”对 话 框 中 ， 为 分 型 面 指 
定名 称 并 单 击 [确定 按钮。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 寄 和 日 => i 员 
影 曲面 ”对 话 框 。 




















命令 ， 此 时 系统 弹出 图 4.2.2 所 示 的 “ 阴 





如 阴影 曲面 
元 素 信息 . 
Shadow Parts [ 阴 束 零件 ) 已 定 吕 
Workpiece [工件 ] 已 下 只 
Direction (方向 ) 已 定 必 


Clip Flane (个 章 平面 ) 可 选 的 
Loop Closure [下 财 癌 ) 可 选 的 
ShuatDEE Ext [关闭 扩展 ] 可 选 的 
Draft hnele [ 技 模 角度 ] 可 选 的 
shmatntt Plane [ 洪 闭 平面 可 选 的 
Shadow Slides (阴影 恒 极 可 选 的 


下， 参 昭 信息 
取消 预览 


图 4.2.2 “阴影 曲面 ”对 话 框 
4.2.2 所 示 的 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 各 元 素 的 说 明 如 下 : 
@ Shut0ff Ext (BEHF 展 ) 元 素 : 用 于 定义 “ 束 子 ”的 外 转 轮 廊 ， 一 般 以 划 绘 的 方式 来 定 
义 “ 束 子 ” 的 轮 民 。 
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@ Iraft inale 近 委 角 民 ) 元 素 : 用 于 定义 “ 束 子 ”四 周 侧面 的 拔 模 角度 (倾斜 角度 )。 
@ Shut0ff Flane (天 闭 平 铅 元 素 : 用 于 定义 “ 束 子 ”的 终止 平面 。 
Step4. 指定 阴影 零件 。 可 选取 单个 或 多 个 参照 模型 。 
@ 如 条 模具 模型 中 只 有 一 个 参照 模型 ， 系 统 会 默认 选取 它 ， 此 时 “阴影 曲面 ”对 话 
框 中 的 -ator Parts Et 元 素 的 信息 状态 为 “已 定义 ”。 
e@ 如果 模具 模型 中 有 多 个 参照 模型 (一 模 多 六 时 )， 束 会 出 现 “ 特 征 参照 ”来 里。 按 
住 Ctrl 键 ， 选 取 多 个 要 使 用 的 参照 模型 。 如 果 选 取 了 很 多 参照 零件 ， 则 “阴影 曲 
面 ” 对 话 框 中 的 Sat08f Flane 周平 入 元 素 自 动 激活， 用 户 必须 选取 或 创建 一 个 基准 
平面 作为 一 个 “切断 ”(Shutoff Plane) 平面 〈 也 叫 “ 关 闭 ” 平 面 )。 
Step5. 指定 工件 (坯料)。 必 须 选 取 Pro/ENGINEER 在 其 上 创建 阴影 特征 的 一 个 元 件 。 
如 末 模 具 模 型 中 只 有 一 个 工件 ， 系 统 会 默认 选取 该 工件 ， 此 时 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 的 
7 未 的 ] 信息 状态 为 “已 定义 ”。 
Step6. 选取 平面 、 曲 线 、 边 、 轴 或 坐标 系 ， 以 指定 光线 投影 的 方 问 。 
注意 : 如 果 用 户 已 经 定义 了 模型 的 “ 拖 动 方向 ”"， 则 默认 的 光线 投影 方向 自动 为 “ 拖 动 
方向 ”的 相反 方向 。 选 择 下 拉 菜 单 帘 秆 日 > 山 加 命令， 然后 在 弹出 的 “组 件 设置 ” 
菜单 中 选择 计生 半生 全 会 ， 可 定义 模型 的 “ 拖 动 方向 ”。 
Step7. 根据 参照 模型 边缘 的 状况 ， 可 在 阴影 曲面 上 创建 “ 束 子 ”特征 。“ 束 和子” 特征 是 
明 影 曲面 上 的 是 起 状 曲 面 ， 如 图 4.2.3 所 示 。 对 于 参照 模型 边缘 比较 复杂 的 模具 ， 创 建 “ 束 
子 ” 特 征 有 利于 模具 的 开启 和 加 工 。 用 户 可 使 用 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 的 Shwt0ff Ext (周折 展 )、 
Draft hnele ( 技 蛋 角 度 1 和 Shat0ffF Flane [站 闭 平 面 一 个 元 素 创 建 “ 束 子 ” 特 征 。 






































该 凸 起 物 为 “ 束 子 ”特征 


~ 


“ 束 子 ” 的 切断 平面 






“ 束 子 ”的 侧面 带 拔 模 角 度 
a) 无 “ 束 子 ”特征 的 阴影 曲面 b) 有 “ 束 子 ”特征 的 阴影 曲面 
图 4.2.3 创建 “ 束 子 ”特征 


le 


Step8. 单 击 < 阴影 曲面 ?对 话 框 中 的 [ 预览 按钮, 预览 所 创建 的 阴影 曲面, 然后 单 击 [确定 ] 
按钮 完成 操作 。 





4.2.3 ”阴影 法 范例 〈 一 ) 一 一 玩具 于 柄 的 分 模 








下面 以 图 4.2.4 所 示 的 模具 为 例 ， 说 明 采 用 阴影 法 设计 分 型 面 的 操作 过 程 。 
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Stage1. 打开 模具 模型 





将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.3\work\ch04\ch04.02\ch04.02.03， 然 后 打开 文件 handlel_ 


mold.asm。 
Stage2. 创建 分 型 面 


下 面 将 创建 图 4.2.5 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 搬 和 MD > =p> [分 型 面 ) 命令 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 守 昌 一 > 也 隔 弹 合 仿 , 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 
面 名 称 ps， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 所 一 四 合 今 ， 系 统 弹 出 “阴影 曲面 ”对 话 框 。 

Step4. 定义 光线 投影 的 方 回 。 如 果 用 户 已 定义 了 模型 的 “ 拖 动 方 辐 ” 则 默认 的 光线 投 
影 方 Ba “ 拖 动 方 回 ”的 相反 方 回 ; 如 果 没 有 定义 模型 的 “ 拖 动 方 辐 ”， 则 系统 目 动弹 
出 国 国 菜单 ， 用 户 可 进行 下 面 的 操作 来 定义 光线 投影 的 方向 。 

(1) 左 国 IR 来 单 中 选择 国 洁 时 可 旨 命令 (系统 默认 选取 该 命令 )。 

(2) 在 系统 鹿 选 职 将 垂直 于 此 方向 的 乎 面 。 的 提示 下 ， 选 取 图 4.2.6 所 示 的 坯料 表面 。 





























Pei 
方 问 箭头 ， ee 命令 


上 模 一 一 ” 


浇注 件 





下 模 - 
图 4.2.4 ”玩具 手柄 的 分 模 图 4.2.5 创建 分 型 面 
说 明 : 如 果 选 取 图 4.2.7 所 示 的 坯料 表面 ， 并 认可 该 图 中 的 箭头 方向 为 投影 的 方向 ， 则 
可 创建 图 4.2.8 所 示 的 分 型 面 。 
选取 坯料 的 此 表面 为 看 色 投 影 的 方向 第 头 
光线 方向 的 垂直 表面 | 





光线 投影 的 方向 第 头 


选取 坯料 
_ -的 此 表面 


图 4.2.6 定义 光线 投影 的 方 癌 图 4.2.7 定义 看 色 投 影 的 方 问 
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Step5. 单 击 “ 阴 影 曲面 ”对 话 框 中 的 [预览 按钮 ， 预 览 所 创建 的 分 型 面 ， 然 后 单 击 [ 确定 】 
按钮 完成 操作 。 
Step6. 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%， 完 成 分 型 面 的 创建 。 





Stage3. 用 分 型 面 创 建 上 下 两 个 体积 块 








Step1. 选择 下 拉 菜 单 @EB ==> 图 

Step2. 在 系统 弹出 的 ME 于 a 组 十 ,选择 
命令 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 庶 洛 劳 惠 工 件 选取 劳 型 面 。 的 提示 下 , 选取 图 4.2.9 所 示 的 分 型 面 , 然后 单 击 “ 选 
取 ” 对 话 框 中 的 [ 柄 定 | 按钮 。 






Two Yolunes [两 个 性 积 块 ) 本 








选取 此 分 型 面 





一 a 
图 4.2.8 创建 分 型 面 图 4.2.9 ”选取 分 型 面 


Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 ， 单 击 [确定 | 按钮 。 


分 型 面 





Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 4.2.10 所 
示 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_mold， 单 击 [本 定 ] 掖 钮 。 





从 A 向 查看 





图 4.2.10 着色 后 的 上 侧 部 分 


Step6. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 下 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 4.2.11 
所 示 ， 输 入 名 称 lower_mold， 单 击 [ 确 定 j 核 钮 。 








Stage 4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 命名 为 MOLDING。 


4.2.4 阴影 法 沱 例 “二 ) 一 一 市 孔 的 塑料 垫 三 分 模 





4.2.12 所 示 的 模 上 其 分 型 面 是 采用 阴影 法 设计 的 ， 下 和 面 说 明 其 操作 过 程 。 
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图 4.2.11 着 色 后 的 下 侧 部 分 图 4.2.12 ”和 带 孔 的 塑料 热 片 分 模 
Stage1. 打开 模具 模型 


将 工作 目录 设置 至 Di:\proewf5.3\Wwork\ch04\ch04.02\ch04.02.04， 然 后 打开 文件 


plate_mold.asm。 
Stage2. 创建 分 型 面 


下 面 将 创建 图 4.2.13 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 插入 D > = 门 | 苍 型 面 名 个 邻 。 

ng 选择 下 拉 菜 单 全 3 昌 。 一 > 用 命令 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 
水 ps， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 


< 


图 4.2.13 ”创建 分 型 面 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 纺 昌 局 要 到 [命令 ， 此 时 系统 弹出 “阴影 曲面 ”对 话 框 。 

Step4. 定义 光线 投影 的 方向 。 在 弹出 的 攻 菜单 中 ， 选 择 
人， 勾 后 在 示 纹 国生 本 二 于 下 认 疝 交 衬 面积 的 提示 下， 选取 图 4.2.14 所 示 的 坯料 
表面 为 光线 方向 的 垂直 表面 ， 选 择 oEsz 哺 定 命令 ， 认 可 图 4.2.14 中 的 箭头 方向 为 投影 的 方 
向 。 

Step5. 单 击 对 话 框 中 的 | 预览 忱 他 预览 所 创建 的 分 型 面 , 然后 单 击 [ 确定 | 按钮 完成 操作 。 

Step6. 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y， 完 成 分 型 面 的 创建 。 























Stage3. 用 分 型 面 创 建 上 下 两 个 体积 块 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 8B => 加 

Step2. 在 系统 弹出 的 M2 时 省 63 下 闪 单 中 , 选择 四 和 了 于 本 一 
> 全 仿 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 系统 只 为 半天 工件 选 职 分 型 面 。 和 的 提示 下， 选取 图 4.2.15 所 示 的 分 型 面 ， 并 单 击 “ 选 
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取 ” 对 话 框 中 的 [确定 j 掖 钮 。 


选取 坯料 的 此 表面 为 
_ -光线 方向 的 垂直 表面 







选取 此 分 型 面 





着 色 投 影 的 方向 箭头 
图 4.2.14 定义 看 色 投 影 的 方 问 图 4.2.15 ”选取 分 型 面 


Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 ， 单 击 [确定 腔 包 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 下 侧 的 部 分 变 腕 ， 如 图 4.2.16 所 
不 ， 输 入 名 称 lower_vol， 单 击 [ 确定 按钮 。 

Step6. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ,同时 坯料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 腕 ， 如 图 4.2.17 
所 示 ， 输 入 名 称 upper_vol， 单 击 [ 确 定 | 按 馈 。 





Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 命名 为 MOLDING。 


4.2.5 ”阴影 法 范例 (三 ) 一 一 塑料 鞋 跟 的 分 模 





图 4.2.18 所 示 的 模具 分 型 而 是 采用 阴影 法 设计 的 ， 下 和 面 说 明 其 操作 过 程 。 


图 4.2.16 看 色 后 的 分 型 耐 下 侧 





图 4.2.17 着色 后 的 分 型 耐 上 侧 图 4.2. 18 ”塑料 鞋 跟 的 分 模 


Stage1. 打开 模具 模型 


将 工作 目录 设置 至 Di:\proewf5.3\Wwork\ch04\ch04.02\ch04.02.05， 然 后 打开 文件 


shoe mold.asm.。 


Stage2. 创建 分 型 面 
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下 面 将 创建 图 4.2.19 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 


SS> - 二- 


图 4.2.19 分 型 面 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 项 KG ee ee [| 分 型 面 (G1). .. 命令。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 全 3 昌 。> 思 隔 缠 命 令 ,， 在 漳 出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 
面 名 称 ps， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 仿生 日 mm [ET 命令 ， 系 统 阐 出 “阴影 曲面 ”对 话 框 。 

Step4. 定义 光线 投影 的 方向 。 在 弹出 的 轩 W SEL WTR (各 渤 职 广 向 菜单 中 ， 选 择 
si 几 介 令 ， 人 然后 在 系统 只 选 职 将 春 直 于 此 方向 的 平面 和 的 提示 下， 选取 图 4.2.20 所 示 的 坯料 
表面 来 定义 光线 方向 ， 将 投影 的 方向 切换 至 图 4.2.20 所 示 箭 头 的 方向 ， 然 后 选择 sz ( 允 下 ) 
命令 。 

Step5. 在 阴影 曲面 上 创建 “ 束 子 ”特征 。 

(1) 定义 “ 束 子 ”特征 的 轮廓 。 

Q 在 图 4.2.21 所 示 的 “阴影 曲面 ”对 话 框 〈 一 ) 中 双击 Sat 入 Ext (SK 由 四 展 元素 。 

@C) 在 系统 弹出 的 Be 则 要 型 蜂 Seaii3 惠 污 音 中， 选择 EB 过 















































命令 。 
元 和 
选取 坯料 的 此 表面 来 定义 光线 方向 和 
投影 的 方向 > 这 Clip Flane ( 收 甬 可 选 的 





”Shut0ff Fxt (天 是 可 诬 的 


Teaft ne [ 扒 析 可 评 的 
k 
害 此 和 朋 恒 电 ， 
取消 预览 


图 4.2.20 ”定义 投影 的 方 问 图 4.2.21 “阴影 曲面 ”对 话 框 〈 一 ) 





@) 设置 草 绘 平面 。 在 医 STRESS 四 草 芝 于 面 中 菜单 中 选择 区 生 忆 知人 全 今 ， 然 
后 在 系统 硬 通 天 或 可 是 二 全 要 球面 国 的 提示 下 ,选择 图 4.2.22 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 , 选择 
0kay 确定 ) 合 令 ， 认 可 该 图 中 的 箭头 方向 为 草 绘 平面 的 查看 方向 。 在 “ 草 绘 视图 ”菜单 中 选 
择 芍 全 3 且 人 合 今 ， 然 后 在 系统 苹 当 草 丝 选取 或 名 陡 二 个 求 于 或 址 直 的 参 申 。 的 提示 下 ， 选 取 图 4.2.22 
所 示 的 坯料 表面 为 参照 平面 。 


(4) 绘制 “ 束 子 ”轮廓 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 和 MOLD_RIGHT 基准 














58 


Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 模具 设计 教程 (修订 版 ) 


平面 为 划 给 参照 ， 绘 制图 42.23 所 示 的 蕉 而 草图。 完成 绘制 后 ， 单 击 “ 章 给 完成 ” 技 亿 于。 





选取 坯料 的 此 表 
选取 坯料 的 此 表  ” 面 为 参照 平面 
面 为 草 绘 平面 “ 
_ 草 绘 平面 的 查 
看 方向 箭头 
图 4.2.22 设置 草 绘 平 面 图 4.2.23 截面 草图 


(2) 定义 “ 束 子 ”的 拔 模 角 谋 。 
Q@ 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 ， 双 击 严 aft male ( 苇 模 角度 1 元 素 。 


输入 技 模 角 值 


@ 在 系统 “ MX 的 提示 下 ， 输 入 拔 模 角 度 值 15， 





并 投 回 千 键 。 





(3) 创建 图 4.2.24 所 示 的 基准 平面 ADTM1， 该 基准 平面 将 在 下 一 步 作 为 “ 束 子 ”终止 


平面 的 参照 平面 。 





QD 单 击 工具 栏 上 的 “创建 基准 平面 ”按钮 从 |。 
@) 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参照 平面 ， 


然后 输入 偶 移 值 40.0。 


回 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 [_ 确定 “| 接 钮 。 

(4) 定义 “ 束 子 ”的 终止 平面 。 

QD 在 图 4.2.25 所 示 的 “阴影 曲面 ”对 话 框 (二 〉 中 ， 双 击 3hnt0ff Lane 愉 同 平和 甸 元素。 
@) 系统 阐 出 本 生生 着 天 汉 单 和 “选取 ”对 话 框 ， 在 系统 悚 选 职 一 切断 平面 。 的 





提示 下 ， 选 取 上 一 步 创 建 的 ADTMI 为 参照 平面。 





© tT |, 人 


Clip Flane [由 前 可 选 的 
Loop Closure 【人 .可 选 的 
ShutDtt Ext (关闭 定义 了 | 


at i i- 


-一 等 昭 情 息 
| 确定 | 职 消 预 虹 


图 4.2.24 创建 基准 平面 ADTMI 图 4.2.25 “阴影 曲面 ”对 话 框 〈 二 ) 





le 


览 榨 钮 ， 预 览 所 创建 的 分 型 面 ， 然 后 音 





Step6. 单 击 “ 阴 影 曲 面 ”对 话 框 (二) 中 的 [ 预览 
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击 [ 确定 | 按钮 完成 操作 。 
Step7. 在 工具 栏 中 单 击 “完成 ”按钮 |%， 完 成 分 型 面 的 创建 。 





Stage3. 用 分 型 面 创 建 上 下 两 个 体积 块 






Step2. 在 系统 弹出 的 Two Yolumes 【 困 修 性 积 块 ) 本 必 
TIE 一 > 站 二 天 到 命令， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 系统 大 尖 归 避 下 人 二 大 和 型 耐量 的 提示 下 , 选取 图 4.2.26 所 示 的 分 型 面 , 并 单 击 “ 选 
取 ” 对 话 框 中 的 [ 辜 定 | 按钮 ， 然 后 再 单 击 “ 分 割 ”对 话 框 中 的 [确定 j 按 钮 。 

Step4. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 下 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 4.2.27 所 
示 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_mold， 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step5. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 4.2.28 
所 示 ， 输 入 名 称 upper_mold， 单 击 [确定 | 按钮。 











选取 此 分 型 面 





图 4.2.27 看 色 后 的 分 型 耐 下 侧 


Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 全 名 为 MOLDING。 


4.2.6 ”阴影 法 学 例 〈 四 ) 一 一 塑料 盖 的 分 模 





图 4.2.29 所 示 的 模具 分 型 而 是 来 用 阴影 法 设计 的 ， 下 和 面 说 明 其 操作 过 程 。 






,浇注 件 
PP 


» 
ea- 
a 
Ei 





图 4.2.28 看 色 后 的 分 型 耐 上 侧 图 4.2.29 塑料 瘟 的 分 模 
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Stage1. 打开 模具 模型 


将 工作 目录 设置 至 Di:\proewf5.3\Wwork\ch04\ch04.02\ch04.02.06， 然 后 打开 文件 blockl_ 


mold 1.asm。 
Stage2. 创建 分 型 面 


下 面 将 创建 图 4.2.30 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 括 和 D> ee [| 分 型 面 (85) 命 今 。 

ht 选择 下 拉 菜 单 编 昌 ”一 本 命令 ， 在 漳 出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 
水 ps， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 j 掖 钮 。 


SD 一 2 


图 4.2.30 ”创建 分 型 面 
Step3. 选择 下 拉 菜 单 击 回电 ep 国防 开 命令 ， 系 统 弹 出 “阴影 曲面 ”对 话 框 。 


step4. 定义 光线 投影 的 方向 ,在 弹出 的 国定 Nl 证 于 本 站 中 过 并 区 于 
命令 ， 然 后 在 系统 需 于 本 将 二 家 于 此 认同 荀 平面 则 的 提示 下， 选取 图 4.2.31 所 示 的 坯料 的 A 表面 ， 
选择 Easy (确定 ) 命 令 ， 认 可 图 4.2.31 的 箭头 方向 为 光线 投影 方向 。 

Step5. 定义 环 财 合 。 

(1) 双击 “阴影 由 面 ” 对 话 框 中 的 园 于 国志 来. 

(2) 在 系统 弹出 的 B23 归 S 二 亲 单 中 ， 接 受 该 菜单 中 默认 的 EE 于 于 到 
和 揽 远 项 ， 然 后 选择 该 菜单 中 的 于 于 下 分. 

(3) 此 时 ， 系 统 弹出 “选取 ”对 话 框 ， 在 系统 齐 选 了 或 创建 笠 面 来 覆盖 聚 各 曲面 。 的 提示 下 ， 
选择 图 4.2.31 所 示 坏 料 的 A 表面 。 

(4) 选择 bs 得 到 国 蔷 单 十 的 同和 天 工 站 命令 . 

Step6. 单 击 对 话 框 中 的 | 预览 入 预览 所 创建 的 分 型 面 ， 然 后 单 击 [ 辜 定 按钮 完成 操作 。 


Step7. 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 (Yj， 完 成 分 型 面 的 创建 。 















































Stage3. 用 分 型 面 创 建 上 下 两 个 体积 块 






Step2. a 系 2 9) 充 弹 由 oi : | 性 积 块 ) 菜单 Hi, 选择 Two Yolunes [图 个 性 积 块 ) == 
| > J 命令， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 。 
Step3. 在 系统 只 为 分割 工件 选 职 分 型 面 。 的 提示 下 ， 选 取 前 面 创建 的 分 型 面 ， 并 单 击 “ 选 取 ” 
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对 话 框 中 的 [确定 j 按 钮 。 

Step4. 在 “分 割 ”对 话 框 中 ， 单 击 [确定 j 校 钮 。 

Step5 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 亮 ， 输 入 名 称 
upper_mold, 单 击 [确定 | 控 包 6 

Step6. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坏 料 中 分 型 面 下 侧 的 部 分 变 亮 ， 输 入 名 称 
lower_mold, 单 击 [ 确定 | 按钮 

Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 命名 为 MOLDING。 
4.2.7 ”阴影 法 范例 (五 ) 一 一 塑料 座 的 分 模 


图 4.2.32 所 示 的 模具 分 型 而 是 采用 阴影 法 设计 的 ， 下 和 面 说 明 其 操作 过 程 。 






坯料 的 A 表面 光线 投影 的 方向 箭头 A 


’ 





\ 


一 


一 -下 模 


图 4.2.31 坯料 的 A 表面 图 4.2.32” 塑料 座 的 分 模 
Stage1. 打开 模具 模型 


将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.3\Wwork\ch04\ch04.02\ch04.02.07， 然 后 打开 文件 plastic_ 


seat_ mold.asm 。 
Stage2. 创建 分 型 面 
下 面 将 创建 图 4.2.33 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 





图 4.2.33 分 型 面 
Step1. 选择 下 拉 菜 单 插入 D> = |] 分 型 面 名 全 今 。 








Step2.， 选择 下 拉 菜 单 编 E， = JE 命令 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 
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面 名 称 ps， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 按钮. 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 宣 各 昌 p> 于 册 命令 ， 系 统 弹 出 “阴影 曲面 ”对 话 框 。 

Step4. 定义 光线 投影 的 方向 。 在 图 4.2.34 所 示 的 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 ， 双 击 
Direction Es 全 今 ， 然 
后 在 系统 辟 选 取 将 雪 直 于 此 方向 的 半 面 。 的 提示 下 ， 选 取 图 4.2.35 所 示 的 坯料 底面 ， 将 投影 的 方向 
切换 至 图 4.2.35 所 示 箭 头 的 方向 ， 然 后 选择 旦 se 博 下 ) 命 令 。 

Step5. 在 阴影 曲 徊 上 定义 “封闭 环 ” 特 征 。 

(1) 定义 封 合 类 型 。 在 图 4.2.34 所 示 的 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 ， 双 击 瑟 中 Coswre 外周 合 ) 
元 素 ， 在 系统 弹出 的 “ 封 合 ” 菜 单 中 ， 选 中 WE 于 a 和 复 选 框 ， 
再 选择 四 吕 归 滞 济 命令 ， 此 时 系统 弹出 “选取 ”对 话 框 。 

















马 阴影 曲面 


Draft hnezle [在 模 、 由、 
Sle Plane | 选取 坯料 的 此 
ahdow Slee 中 上 表面 来 定义 








大 肥 
耶 祖 


图 4.2.34 “阴影 曲面 ”对 话 框 图 4.2.35 ”定义 投影 的 方 问 


(2) 定义 聚合 曲面 。 在 系统 中 迁 取 或 创 妹 平面 来 条 羔 素 合 曲面 的 提 示 下， 通过 从 列表 中 拾取 图 
4.2.36 所 示 的 平面 汪 开 时 六 人 和 其 衫 合 则 [本 。 

(3) 定义 需要 关闭 的 边线 。 在 系统 庶 选 职 要 被 重 乎 面 关闭 的 孝 接 过 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 
择 图 4.2.37 所 示 的 四 条 边线 为 关闭 边线 ， 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 ， 再 选择 








选择 此 四 条 边线 





图 4.2.36 ”定义 聚合 曲面 图 4.2.37 定义 关闭 曲线 


Step6. 在 阴影 曲面 上 创建 “ 束 子 ”特征 。 
(1) 定义 “ 束 子 ”特征 的 轮廓 。 
Q 在 图 4.2.34 所 示 的 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 ， 双 击 3hut0ff 了 zt GE 四 展 } 元 素 。 
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SHUTOFF EXT ES 闭 延 拓 ) 菜单 中 ， 选 择 虹 和 ij [ 志 异 ) Sketch ( 章 竣 】 





书 在 系统 弹出 的 
合 令 。 

(3) 设置 草 绘 平面 。 在 本 SETIURESKREINLIS 四 划 尖 并 面 骨 水 单 中 ， 选 择 相 和 征 避 有 全 今 ， 
然后 在 系统 串 选 职 或 创建 一 个 草 烃 平 贸 。 的 提示 下 ,选择 图 4.2.38 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ; 选 
择 Wesy 确定 ) 命 令 ， 认 可 该 图 中 的 箭头 方向 为 草 绘 平面 的 查看 方向 ， 在 “ 草 绘 视图 ”菜单 中 
选择 辐 B3 时 中 十 命令 ,然后 在 系统 只 汶 章 料 选 职 或 创建 一 个 水 平 或 奏 直 的 合 巾 。 的 提示 下 ， 选 取 图 4.2.38 
所 示 的 坯料 表面 为 参照 阅 面 。 

由 绘制 “ 束 子 ”轮廓 。 进 入 理 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 和 MOLD_RIGHT 基准 
平面 为 草 绘 参 照 ， 绘 制图 4.2.39 所 示 的 截面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 完成 ”按钮 关 。 


可 

















| | .wu UU 
| 六 C2 






选取 坯料 的 此 表 
+” 面 为 参照 平面 





选取 坯料 的 此 表 - 
面 为 草 绘 平面 “~ _ 草 绘 平 面 的 查 
看 方向 箭头 
图 4.2.38 设置 草 绘 乎 面 图 4.2.39 ”截面 草图 


(2) 定义 “ 束 子 ” 的 拔 模 角 上 撒 。 

@ 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 ， 双 击 亚 s 生 如 Us 虑 神 和 角度] 元素 。 

@) 在 系统 密 输 六 技 模 角 值 的 提示 下 ， 输 入 拔 模 角度 值 10， 并 按 回 车 键 。 

(3) 创 建 图 4.2.40 所 示 的 基准 平面 ADTM1。 单 击 工具 栏 上 的 “创建 基准 平面 > 按钮 己 ， 
选取 图 4.2.41 所 示 的 坯料 底面 为 参照 平面 ， 然 后 输入 偏 移 值 -15.0， 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 
框 中 的 [确定 | 按钮 。 

说 明 : 该 基准 平面 将 在 下 一 步 作 为 “ 束 子 ”终止 平面 的 参照 平面 。 








选取 该 坏 
料 底面 





图 4.2.40 ”创建 基准 平面 ADTM1 


(4) 定义 “ 束 子 ”的 终止 平面 。 

QD 在 图 4.2.34 所 示 的 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 他 加 在 ene Bs 园 玫 向 元 素 。 

C) 系统 弹出 Bs 时 让 庆 江 天赐 GE 划 完 单 和 “选取 ”对 话 杠 ， 在 系统 只 选 职 一 切断 平面 。 的 
提示 下 ， 选 取 上 一 步 创 建 的 ADTMI 为 参照 平面 。 

四 在 Bw 于 珊 证 寺内 划 汉 单 中 ， 先 择 红 时 于 于 是 介 今 ， 


le 


Step7. 单 击 “ 阴 影 曲面 > 对 话 框 中 的 | 预览 榨 钮 ,预览 所 创建 的 分 型 面 , 然后 单 击 [ 兢 定 | 
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按钮 完成 操作 。 
Step8. 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 着 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 











Stage3. 用 分 型 面 创 建 上 下 两 个 体积 块 


今 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单 编 BE Se 。 

Step2. 在 系统 漳 由 的 ED 了 DT 到 ;站 直 ,二 四 和 和 一 > 
| 一 > I 命令， 此 时 系统 弹出 “分 市” 对 话 框 。 

Step3. 在 系统 只 为 分割 工 件 选 职 分 型 面 。 的 提示 下 ,选取 图 4.2.42 所 示 的 分 型 面 , 并 单 击 “ 选 
取 ” 对 话 框 中 的 [确定 j 按 钮 ， 然 后 再 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮。 

Step4. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 下 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 4.2.43 所 
示 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_mold， 单 击 [确定 ) 按 钮 。 

Step5. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 环 料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 4.2.44 
所 示 ， 输 入 名 称 upper_mold， 单 击 [ 栅 定 | 按钮 。 

















Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 命名 为 MOLDING。 
4.3 “采用 得 边 法 设计 分 型 面 


4.3.1 概述 





局 边 法 (Skirt) 是 Pro / ENGINEER 的 模 上 其 模块 所 提供 的 男 一 种 创建 分 型 面 的 方法 ， 这 
是 一 种 治 看 参照 模型 的 轮廓 线 来 建立 分 型 面 的 方法 。 采 用 这 种 方法 设计 分 型 面 时 ， 首 先 要 
创建 分 型 线 (Parting Line)， 然 后 利用 该 分 型 线 来 产生 分 型 面 。 分 型 线 通 常 是 参照 模型 的 轮 
亡 线 ， 一 段 可 用 侧面 影像 曲线 〈Silhouette) 来 建立 。 

在 完成 分 型 线 的 创建 后 ， 通 过 指定 开 模 方向， 系统 会 目 动 将 外 部 环 路 延伸 全 坏 料 表面 
及 填充 内 部 坏 路 来 产生 分 型 面 。 

4.3.1 所 示 为 采用 人 馈 边 法 设计 分 型 面 的 例子 ， 其 中 图 4.3.1a 是 模 其 模型 ， 图 4.3.1b 是 
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根据 参照 模型 创建 的 侧面 影像 曲线 ， 图 4.3.1c 是 在 用 户 指定 开 模 方向 后 ， 系 统 自动 生成 的 
裙 边 曲面 ， 该 袜 边 曲面 就 是 模具 的 分 型 面 。 通 过 这 个 例子 可 以 看 出 ， 采 用 裙 边 法 所 构建 出 
来 的 分 型 面 是 一 个 不 包含 参照 模型 本 和 映 表 面 的 破 面 ， 这 种 分 型 面 有 别 于 一 般 的 窗 盖 型 分 型 
面 ， 这 是 裙 边 法 最 重要 的 特点 。 














采用 裙 边 法 设计 分 型 面 的 命令 洽 岂 曲面 名 位 于 加 “加 下 拉 荣 单 中 ， 利 用 该 命令 创建 分 
型 面 应 注意 以 下 几 点 : 





@ ”参照 模型 和 坯料 不 得 遮蔽 ， 和 否则 六 可 曲 血 证 ;命令 呈 灰 色 而 无 法 使 用 。 

@ ”使 用 该 命令 前 ， 需 创建 分 型 曲线 〈Parting Line) 。 

@ ”使 用 说 过 曲 和 EE 命令 创建 的 分 型 面 也 是 一 个 组 件 特征 。 

@ ”使 用 说 间 曲 入 E& 命令 创建 分 型 面 时 ， 有 时 会 出 现 延 伸 不 完全 的 情况 ， 此 时 用 户 必 
须 手 动 定 义 其 延伸 要 率 。 





侧面 影像 曲线 的 投影 方向 、 模 具 开 模 方 癌 





a) 模具 模型 b) 侧面 影像 曲线 c) 裙 边 曲 面 


图 4.3.1 采用 裙 边 法 设计 分 型 面 


4.3.2 侧面 影像 曲线 








侧面 影像 曲线 是 沿 着 特定 的 方向 对 模具 模型 进行 投影 而 得 到 的 参照 模型 的 轮 廊 曲线 , 参 
见 图 4.3.1b。 由 于 参照 模型 形状 的 不 同 ， 所 产生 的 侧面 影像 曲线 也 将 有 所 差异 ， 但 所 有 的 侧 
面 影 像 曲线 都 是 由 一 个 或 数 个 封闭 的 内 部 环 路 及 外 部 环 路 所 构成 的 .侧面 影像 曲线 的 主要 作 
用 是 建立 参照 模型 的 分 型 线 , 辅助 建立 分 型 面 。 如 果 某 些 侧面 影像 曲线 段 不 产生 所 需 的 分 型 
面 几 何 或 引起 分 型 面 延伸 重 羡 ， 可 将 其 排除 并 手工 创建 投影 曲线 。 

人 人 之 音 中 (图 4.3.2)， 用 户 选 择 该 命令 
后 ， 系 统 会 弹出 图 4.3.3 所 示 的 “侧面 影像 曲线 ”对 话 框 。 

一 般 情况 下 ， 用户 只 需 定义 投影 的 方向 ,系统 便 可 以 自动 完成 侧面 影像 曲线 的 建立 , 但 
是 如 果 参 照 模型 的 某 些 曲面 与 投影 方向 平行 时 ， 则 在 曲面 的 上 方 及 下 方 都 将 产生 一 曲线 链 ， 
而 这 两 条 曲线 并 不 能 同时 使 用 ， 此 时 就 必须 定义 曲线 对 话 框 中 的 op 5election (是 选 职 元 素 。 
双击 该 元 素 后 ， 系 统 会 弹出 “ 环 选取 ”对 话 框 ， 该 对 话 框 包括 两 个 选项 卡 ， 它 们 是 | 环 且 | 链 | 
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选项 卡 (图 4.3.4) 。 在 | 环 网 项 卡 中 ， 可 以 选择 包 后 按钮 来 保留 某 个 环 路 ,或 者 选择 排除 
按钮 来 去 掉 某 个 环 路 ， 丰 | 链 选 项 卡 中 ， 则 可 以 选择 十 部 按钮 来 使 用 某 个 链 的 上 半 部 分 ， 

或 者 选择 下 部 按钮 来 使 用 某 个 链 的 下 半 部 分 。 如 果 某 个 链 仅 是 单个 的 链 ， 则 其 状态 为 “ 单 
一 ”， 该 链 便 没有 “上 部 ”或 “下 部 ”可 供 选 择 ， 所 以 选择 该 链 后 ， 十 部 和 | 下 部 按钮 均 
为 灰色 。 











MolLd Modsl 人 标 有 具 模型 
Feature I 特 芷 ) 
Shrinkaze 几 必 汐 ) 


NMOLD NDL TYF ( 蛋 具 模型 类 型 ) 


Cavitw Assenm [到 腔 姐 件 ) 
Ref Model [其 昭 模 型 ND0LD FEAT 模具 特征 ) 


ee Silhouette [介面 影 创 ) 
EJ Fin Holes 0 而 杆 孔 ) 
Water Line 等 高 线 ) 
Quit [退出 ) Rurmer 多 i 道 ) 
















Hold Comp li 模具 元 件 ) 
Molda bpsning il 具 开 模 ) 


MolLda Layrout [可 有 具 和 布局) 





图 4.3.2 侧面 影像 曲线 的 操作 过 程 和 命 


作 


中 环 选 职 


证 | 面 影像 曲 站 












Surface Refs 【曲面 参照) 已 定 愉 
> Direction (站 疝 ) 性 变 
51ides (投影 画面 可 选 的 
Gap Closure 昌隆 财 癌 ) 可 选 的 
Loop Selection [和 选 了 可 选 的 








Es a 职 消 | 预览 | 取消 | 预 | 
| 确定 | 职 消 预 世 a) “ 环 ” 选项 卡 b)“ 链 ” 选项 卡 
图 43.3 “侧面 影像 曲线 ”对 话 杠 人 


创建 侧面 影像 曲线 的 一 般 操 作 过 程 如 下 : 

Step1， 在 相间 同和 丰 三 困 鞠 单 直 ， 选 择 区 三 着 让 天 天 卉 个 仿 。 

Step2， 在 B20 再 放 国 宁 单 中 选择 EBsaas 二 Wi 污 加 人 命令， 系统 弹出 “侧面 影 
像 曲 线 ” 对 话 框 。 

Step3. 为 要 创建 的 侧面 影像 曲线 指定 名 称 。 系 统 会 默认 地 命名 为 SILH_CURVE _1 或 
SILH_CURVE_2 等 。 

Step4. 选取 平面 、 曲 线 、 边 、 轴 或 坐标 系 ， 以 指定 光线 投影 的 方 癌 。 

注意 : 如 果 已 经 定义 了 模型 的 “ 拖 动 方向 ”,， 则 默认 的 光线 投影 方向 自动 为 “ 拖 动 方向 ” 
的 相反 方向 。 

Step5. 可 根据 需要 ， 在 “侧面 影像 曲线 ”对 话 框 上 指定 以 下 任意 一 项 元 际 。 

@ Slides 和 吉 国 向 )， 指定 处 理 参照 零件 中 底 切 区 域 的 体积 块 和 【或 ) 元 件 。 

@ Sp Flose 咽 隐 同 S1， 处 理 初始 侧面 影像 中 的 间 际 。 
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@ nop alection 舒 选 取 ， 手 工 选 取 环 或 链 ， 或 二 者 都 选 ， 以 解决 底 切 和 非 拔 模 区 中 的 
模糊 问题 。 
Step6. 单 击 “ 侧 面 影像 曲线 ”对 话 框 中 的 | 预 蜗 按钮 ， 预 览 所 创建 的 侧面 影像 曲线 ， 如 
果 发 现 问题 ， 可 双击 对 话 框 中 有 关 元 素 ， 进 行 定义 或 修改 。 
Step7. 确认 无 误 后 ， 单 击 “ 侧 面 影像 曲线 ”对 话 框 中 的 [ 确定 | 按钮 ， 完 成 侧面 影像 曲线 
的 创建 操作 。 


4.3.3” 袜 按 法 设计 分 型 面 的 一 般 操作 过 程 

















采用 裙 边 法 设计 分 型 面 的 一 役 操 作 过 程 如 下 : 

Stepl. 选择 下 拉 荣 单 区 居 册 mm mm [| 分 型 面 公 ). 命令 。 

Step2. 选择 下 拉 菜单 辆 生 忆 mm 必 汉 汪汪 是 全 邻 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 
名 称 ps， 单 击 对 话 框 中 的 [ 确定 j 扩 铀 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 帘 和 日 。 m 拓 。 语 过 曲面 下 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 裙 边 曲面 ”对 话 
框 。 

Step4. 指定 参照 模型 。 

@ 如果 模 具 模 型 中 只 有 一 个 参照 模型 ， 系 统 会 默认 地 选取 它 ， 此 时 “ 宁 边 曲面 ”对 

话 框 中 国 才 区 避 且 和 全 二 元 素 的 信息 状态 为 “已 定义 ” 

@ ”如 条 模具 模型 中 有 多 个 参照 模型 ， 用 户 必 须 手 动 选 取 东 个 参照 模型 。 

Step5. 指定 工件 (坯料 )。 必 须 选 取 Pro/ENGINEER 在 其 上 创建 裙 边 曲面 特征 的 一 个 
元 件 。 如 采 模 具 模 型 中 只 有 一 个 工件 ， 系 统 会 默认 地 选取 该 工件 ， 此 时 “ 裙 边 曲面 ”对 话 
框 中 到 2 天 9 到 元 素 的 信息 状态 为 “已 定义 ”。 

Step6. 选取 平面 、 曲 线 、 边 、 轴 或 坐标 系 ， 以 指定 光线 投影 的 方 问 。 

注意 : 如 果 已 定义 了 模型 的 “ 拖 动 方向 ”， 则 默认 的 光线 投影 方向 自动 为 “ 拖 动 方向 ” 
的 相反 方向 。 

Step7. 在 参照 零件 上 选取 分 型 线 , 分 型 线 中 可 能 含有 内 环 〈 供 将 来 填 序 用 〉 和 外 环 〈 供 
将 来 延伸 用 )。 一 般 事 先 用 侧面 影像 曲线 创建 分 型 线 。 

Step8. 如 果 要 进行 裙 边 曲面 的 延伸 控制 , 可 双击 “ 禄 边 曲 面 对 话 框 中 的 本 3 本 的 3 浊 
元 系 ， 系 统 弹 出 图 4.3.5 所 示 的 “延伸 控制 ”对 话 框 。 

4.3.5 所 示 的 “延伸 控制 ”对话 框 中 的 各 选项 卡 说 明 如 下 : 

@ 在 “延伸 曲线 ”选项 卡 中 ， 可 以 选取 曲线 特征 中 的 哪些 线段 要 加 入 裙 边 延伸 。 

@ ”在 “ 相 切 条 件 ” 选 项 卡 中 ， 可 以 指定 裙 边 的 延伸 方向 与 相 邻 的 参照 模型 表面 相 切 。 

@ 在 “延伸 方向 ”选项 卡 中 ， 可 以 更 改 裙 边 曲 面 的 延伸 方向 。 

Step9. 如 果 要 改变 处 理 内 环 的 方法 ， 可 双击 “ 裙 边 曲面 ”对话 框 中 的 瑟 虽 所 sse 收 周 富 ] 
元 素 ， 然 后 进行 相关 的 操作 。 
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Step10. 根据 参照 模型 边缘 的 状况 , 可 在 饮 边 曲面 上 创建 4“ 束 子 ”特征 , 用 户 可 使 用 “ 刻 
边 曲 面 ” 对 话 框 中 的 ut0f Ext ( 深 闭 扩展 I 、Draft imale ( 扫 模 衣 度 ] 和 Shut0ff Flane [ 湛 闭 平面 二 个 元 素 
创建 “ 束 子 ”特征 。 在 祖 边 曲面 上 创建 “ 束 了 于 ”特征 的 方法 ， 与 在 阴影 曲面 上 创建 “ 束 子 ” 
特征 的 方法 相同 。 

@ Shut0ff Ext [5 闭 扩 展 ] 元 素 : 用 于 定义 束 子 的 外 围 轮 廊 ， 一 般 以 草 绘 的 方式 来 定义 束 

子 的 轮 原 。 

@ Draft nale 过 和 杭 用 革 ) 元 素 : 用 于 定义 束 子 四 周 侧面 的 拔 模 角 度 (倾斜 角度 ) 

@ Shut0ff Flane (二 闭 平 铝 元素: 用 于 定义 束 子 的 终止 平面 。 

单 击 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 的 | 预览 按钮 ， 预 览 所 创建 的 裙 边 曲 面 ， 然 后 单 击 
[确定 以 钮 完成 操作 。 





4.3.4 ”和 价 边 法 汽 例 (一 ) 一 一 玩具 于 柄 的 分 模 





下面 以 图 4.3.6 所 示 的 模具 为 例 ， 说 明 采 用 锯 边 法 设计 分 型 面 的 一 般 操作 过 程 。 


区 ee 


“~ ~ 浇注 件 


下 模 一 一 





图 4.3.5 “延伸 控制 ”对 话 框 图 4.3.6 玩具 手柄 的 分 模 
Stage1. 打开 模具 模型 


将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.3\work\ch04\ch04.03\ch04.03.04， 打 开 文 件 handlel_ 


mold.asm。 
Stage2. 创建 分 型 面 
下 面 将 创建 图 4.3.7 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 


EN 


a) 模具 模 b) 侧面 影像 曲线 c) 祖 边 曲面 
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vitw Assem (型 腑 组件 ) 
和 全 人， 此 时 系统 弹出 “ 侧 





(2) 在 
面 影像 曲线 ”对 话 框 。 

(3) 定义 光线 投影 的 方向 。 丰 国定 开 这 宣 汪 寺 二 单 中， 选择 
然后 在 本 可 生 要 十 于 下 认同 玖 平面 各 的 提示 下， 选取 图 4.3.8 所 示 的 坯料 表面 ， 选 择 呈 sz 哺 定 ) 命 
令 ， 认 可 图 中 的 箭头 方向 为 投影 方向 。 

(4) 单 击 “侧面 影像 曲线 ?对话 框 中 的 | 预览 以 钮 ,预览 所 创建 的 侧面 影像 曲线 (图 4.3.9)， 
然后 单 击 [ 而 定 j 掖 钮 完成 操作 。 

(5) 选择 DE 于 名 人 


选取 坯料 的 此 表面 来 定义 光线 方 站 选取 坯料 的 此 表面 来 定义 光线 方 癌 

















侧面 影像 曲线 
图 4.3.8 ”选取 平面 图 4.3.9 侧面 影像 曲线 


Step2. 设计 分 型 面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 征 和 D> 天门 ] 分 型 面 E) ， 合 今 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 编 BB。 mm 攻 EE 重 命令 ， 在 阐 出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 
称 ps， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 编辑 中 ”入 ” 富 边 曲面 外 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 裙 边 曲 面 ”对 话 框 。 

(4) 定义 光线 投影 的 方向 ， 不 葬 呈 于 福 定 到 二 二 站 中， 过 托 车 作 ， 
然后 在 系统 二 于 机 本本 十 于 本 池 癌 本 宇 面 骨 的 提示 下 ,选取 图 4.3.9 所 示 的 坯料 表面 ,选择 吐 sy 硒 定 ] 
命令 ， 接 受 图 4.3.9 中 的 箭头 方向 。 

(5) 在 弹出 的 本 本 六 单 咎 ， 远 择 国 ES 于 今 ， 然 后 在 系统 
本 重要 殉 村 全 目 的 提示 下 ， 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 前 面 创建 的 侧面 影像 曲线 : 将 鼠标 指 
针 移 至 模型 中 曲线 的 位 置 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 本 命令 ， 在 阐 出 的 “从 列表 中 
拾取 ”对 话 杠 中， 选取 国 加 2 时 ， 然 后 单 击 | 确定 O | 校 包 ,选择 国 于 于 可 和 人. 

(6) 在 “ 裙 边 曲面 ” 对 话 框 中 , 单 击 | 预览 | 按钮， 预览 所 创建 的 分 型 面 ， 然 后 单 击 [ 而 定 | 
按钮 完成 操作 。 

(7) 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [外 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 









































Stage3. 用 分 型 面 创 建 上 下 两 个 体积 块 
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Step1. 选择 下 拉 菜 单 篇 加 昌 > | 

Step2. 在 系统 弹出 的 了 于 于 外 天 二 单 中 ， 夺 抒 四 于 于 一 
命令， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 。 

Step3， 在 系统 四 轴 主 证 过 束 计 型 面 生 的 提示 下 ， 选 取 分 型 面 ， 然 后 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 
中 的 [确定 按钮 。 

Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 [ 栅 定 | 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坏 料 中 分 型 面 下 侧 的 部 分 变 亮 〈 图 4.3.10)， 在 
对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 [ 兢 定 | 按钮 。 

Step6. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 亮 (图 4.3.11)， 
输入 名 称 upper_vol， 单 击 [确定 | 按钮。 


必 




















图 4.3.10 看 色 后 的 下 侧 部 分 图 4.3.11 着色 后 的 上 侧 部 分 
Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 





将 浇注 件 命名 为 MOLDING。 


4.3.5 ” 裙 边 法 范例 〈 二 ) 一 一 面板 的 分 模 





图 4.3.12 所 示 的 模 其 分 型 面 是 及 用 裙 边 法 设计 的 ， 下 面 说 明 其 操作 过 程 。 





图 4.3.12 ”面板 的 分 模 


Stage1. 打开 模具 模型 


将 工作 目录 设置 至 Di:\proewf5.3\Wwork\ch04\ch04.03\ch04.03.05， 打 开 文 件 panel_ 


mold.asm。 


Stage 2. 创建 分 型 面 
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下 面 将 创建 图 4.3.13 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 


本 加 











a) ”模具 模型 b) 侧面 影像 曲线 c) 裙 边 曲面 
图 4.3.13 ”用 局 边 法 设计 分 型 面 


Stepl. 创建 侧面 影像 曲线 。 

(1) 在 弹出 的 ET 让 同 革 单 中 ， 选 择 攻 一” 革 于 于 到 于 于 一 人 > 
人 人 系统 弹出 “侧面 影像 曲线 ”对 话 框 。 

(2) 在 系统 臂 选取 将 系 直 于 此 方向 的 平面 。 的 提示 下 ， 选 取 图 4.3.14 所 示 的 坯料 表面 来 定义 光 
线 的 方向 ， 选 择 呈 sz 哺 下 1 命令， 认可 图 4.3.14 中 的 箭头 方向 为 投影 方向 。 


选取 坯料 的 此 表面 
一 来 定义 光线 方向 











~ 


“~ ~ 方向 箭头 





图 4.3.14 ”选取 平面 


(3) 迹 珊 参照 件 和 坯料 。 单 击 区 | 按钮 , 在 弹出 的 “遮蔽 -取消 和 这 项 "对话 框 中 , 按 下 [Df | 
按钮 , 在 列表 中 选取 PANEL MOLD_REF 和 WP, 然后 单 击 下 栈 掖 钮 , 再 单 击 [关闭 | 掖 钮 。 

(4) 排除 侧面 影像 曲线 中 无 用 的 环 。 在 图 4.3.15 所 示 的 “侧面 影像 曲线 ”对 话 框 中 双 
市 0 Sleetim 钱 选 取 元 素 ， 系 统 弹 出 图 4.3.16 所 示 的 “ 环 选取 ”对 话 框 ， 在 对话 框 的 列表 
中 选取 国 I 时 时 ( 比 时 图 4.3.17 所 示 的 “ 环 2” 变 亮 )， 然 后 单 击 厘 除 按钮 ， 再 选取 
(此 时 图 4.3.17 所 示 的 “ 环 5” 变 亮 )， 然 后 单 击 碍 除 按钮 ， 最 后 单 击 [确定 | 按 
钮 。 





贡 | 面 影像 曲 站 


元 素 信息 . 
Hame 【名称 SILH CURYE 1 
Surface Refs [曲面 参照 ] 已 十 沁 
Direction [入 向 ) 已 定 尼 
31ides [投影 画面 可 选 的 





图 4.3.15 “侧面 影像 曲线 ”对 话 框 图 4.3.16 “ 环 选取 ”对 话 框 
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(5) 单 击 “侧面 影像 曲线 ”对 话 框 中 的 [ 杠 晓 | 控 钮 ， 预 览 所 创建 的 侧面 影像 曲线 ， 然 后 
单 击 [确定 | 按钮 完成 操作 。 

(6) 选择 BE 于 于 于 到 人. 

(7) 显示 参照 件 和 坯料 。 

Step2. 采用 裙 边 法 设计 分 型 面 。 








(1) 选择 下 拉 菜 单 折 ^D。==> = [| 向 型 面 G) 全 人 





,二 排除 无 用 的 环 以 后 
~” 的 侧面 影像 曲线 


图 4.3.17 “排除 侧面 影像 曲线 中 无 用 的 环 

(2) 选择 下 拉 菜 单 编号 ”mm 和 葬 了 是 缠 合 令 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 
称 ps， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 j 按 钮 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 编辑 日” 吧 拓 。 福 这 晶 面 区 命令， 此 时 系统 弹出 “ 裙 边 曲面 ” 对话 框 。 

(4) 在 系统 磺 王 训 本 三 直 所 古 坟 疝 的 平面 量 的 提示 下 ， 选 取 图 4.3.18 所 示 的 坯料 表面 来 定义 光 
线 方向 ， 选 择 呈 sz 哺 定 命令 ， 认 可 图 4.3.18 中 的 箭头 方向 。 

(5) 在 弹出 的 ER 东单 中 选择 [OCT 命令 ， 钛 后 在 系 终 
二 二 二 丰 各 西 生 的 村 征 目 的 提示 下 ， 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 图 4.3.19 所 示 的 侧面 影像 曲线 : 
将 鼠标 指针 移 至 模型 中 曲线 的 位 置 , 右 击 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 葬 梧 于 再 合 今 , 在 弹出 的 
“从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选取 ES 页 ， 众 后 单 击 | 确定 中 | 控 钮 ,选择 国 对 于 可 


全 -人 
从 仿 。 























选取 坯料 的 此 表面 
— 来 定义 光线 方向 





mm 


“~ ~ 方向 箭头 


选取 此 曲线 





图 4.3.18 ”选取 平面 图 4.3.19 ”选取 曲线 
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(6) 单 击 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 的 | 预 各 按钮， 预览 所 创建 的 分 型 面 (图 4.3.20)， 然 后 
单 击 [确定 按钮 完成 操作 。 
(7) 在 工具 栏 中 单 击 关 按钮， 完成 分 型 面 的 创建 。 





Stage3. 用 分 型 面 创 建 上 下 两 个 体积 块 






(2) 在 系统 弹出 的 加 FE 一 人 > 
ET 一 命令， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 。 

(3) 在 系统 大 允 到 汪 下 古训 而 本 的 提示 下 ， 选 取 前 面 创建 的 分 型 面 ， 并 单 击 “ 选 取 ” 
对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 ， 再 单 击 对 话 框 中 的 [ 确定 | 按钮 。 

(4) 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坏 料 中 分 型 面 下 侧 的 部 分 变 冠 ， 如 图 4.3.21 所 示 ， 
在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 [ 确定 ) 按 钮 。 

(5) 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 4.3.22 
所 示 ， 输 入 名 称 upper_vol， 单 击 [确定 j 控 钮 。 

















图 4.3.20 “分 型 面 图 4.3.21 独 色 后 的 下 侧 部 分 图 4.3.22 看 色 后 的 上 侧 部 分 
Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 





将 浇注 件 命名 为 MOLDING。 


4.3.6 ” 初 边 法 范例 (三 ) 一 一 塑料 盖 的 分 模 





4.3.23 所 示 的 模具 分 型 面 是 米 用 人 锯 边 法 设计 的 ， 下 面 说 明 其 操作 过 程 。 





图 4.3.23 ”塑料 盖 的 分 横 


Stage1. 打开 模具 模型 
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将 工作 目录 设置 至 Di:\proewf5.3\Wwork\ch04\ch04.03\ch04.03.06， 打 开 文 件 blockl_ 


mold.asm。 
Stage2. 创建 分 型 面 
下 面 要 创建 图 4.3.24 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 





a) 模具 模型 b) 侧面 影像 曲线 c) 裙 边 曲面 
图 4.3.24 用 裙 边 法 设计 分 型 面 

Step1. 创建 侧面 影像 曲线 。 

(1) 在 弹出 的 村 遂 岂 站 且 5 二 光 羊 中 ， 选 择 相 ED 哇 证 硬 ” 二 
命令 ， 系 统 弹 出 “侧面 影像 曲线 ”对 话 框 。 

(2) 在 系统 卓 选 职 将 垂直 于 此 方向 的 平面 。 的 提示 下 ， 选 取 图 4.3.25 所 示 的 坯料 表面 ， 选 择 
0kay (确定 ) 命 令 ， 认 可 图 4.3.25 中 的 箭头 方向 为 投影 方向 。 

(3) 扩 珊 参照 件 和 坯料 。 

(4) 在 侧面 影像 曲线 中 选取 所 需 的 链 。 在 弹出 的 图 4.3.26 所 示 的 “侧面 影像 曲线 ”对 话 杠 
中 ， 双 击 eo 3election 姥 选 取 元素， 在 弹出 的 图 4.3.27 所 示 的 “ 环 选取 ”对 话 框 中 ， 选择 | 链 选 
项 卡 ， 然 后 在 列表 中 选取 本 3 对 (村 图 4.3.28 所 示 的 链 变 亮 )， 单 击 下 部 按钮 (此 
时 图 4.3.29 所 示 的 链 变 亮 )， 单 击 [确定 | 按钮 。 





Cavity Assem [型 腔 姐 件 年 。。 




















和 贡 | 面 影像 曲 站 





元 素 信息 
Re Hame [加 称 1 SILH CURYE 1 
来 定义 光线 方 癌 Surface Refs 【曲面 参 昭 ) 已 定名 
Direction 后 辣 ) 已 定 .以 
及 影 方向 节 头 Slides 人 投影 画面 ) 可 选 的 
图 4.3.25 ”选取 平面 图 4.3.26 “侧面 影像 曲线 ”对 话 框 





(5) 单 击 “ 侧 面 影像 曲线 ”对 话 框 中 的 | 预览 以 钮 ， 预 览 所 创建 的 侧面 影像 曲线 ， 然 后 
单 击 [确定 | 按钮 完成 操作 。 

(6) 选择 ET 命令 . 

(7) 显示 (去除 遮蔽 〉 参 照 件 和 坯料 。 
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图 4.3.27 “ 环 选取 ”对 话 框 





图 4.3.29 链 6-1 (下 部 ) 

Step2. 采用 祖 边 法 设计 分 型 面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 D> = 和 [| 分 型 面色 命令。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 全 上 昌 。 一 > 上 有 E 玫 命令 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 
称 ps， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

(3) 选择 下 拉 菜单 千 加 四。 ” 禄 边 曲面 吧 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 。 

(4) 在 系统 曙 正 卫 稳 委 直 于 此 学 商 葬 平面 曙 的 提示 下， 选取 图 4.3.30 所 示 的 坯料 表面 ， 选 择 
0kay (确定 ) 命 令 ， 认 可 图 4.3.30 中 的 箭头 方向 为 投影 方向 。 

(5) 在 弹出 的 于 闪 单 中 ， 选 择 国 于 于 于 于 今 ， 然 后 在 系统 
呈 本 本 本 要 的 导 汪 的 提示 下 ， 选 取 图 4.3.31 所 示 的 侧面 影像 曲线 EGR， 选择 




















_ _ -选取 坯料 的 此 表面 
一 来 定义 光线 方向 


- - - 投影 方向 箭头 


ae 


选取 此 曲线 





图 4.3.30 ”选取 平面 图 4.3.31 选取 曲线 
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(6) 单 击 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 的 [ 颈 虹 按钮， 预览 所 创建 的 分 型 面 ， 然 后 单 击 [确定 胺 
钮 完成 操作 。 
(7) 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 大 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 








Stage3. 用 分 型 面 创 建 上 下 两 个 体积 块 






Step2. 在 系统 弹出 的 吗 wo Volunes 人 
DIE 一 > De。 | 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 系统 大 洒 本 到 天 是 是 到 有 到 面 量 的 提示 下 ， 选 取 前 面 所 创建 的 分 型 面 ， 并 单 击 “ 选 
取 ” 对 话 框 中 的 [确定 j 核 钮 ， 再 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step4. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 4.3.32 所 
示 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_mold， 单 击 [确定 j 掖 钮 。 

Step5. 系统 再 次 弹出 “属性 ” 对话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 下 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 4.3.33 
所 示 ， 输 入 名 称 lower_mold， 单 击 [确定 按钮 。 











图 4.3.32 着色 后 的 上 侧 部 分 图 4.3.33 ”看 色 后 的 下 侧 部 分 
Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 命 名 为 MOLDING。 








4.3.7 ”和 谷 边 法 范例 (四) 鼠标 震 的 分 模 
图 4.3.34 所 示 的 模具 分 型 面 是 采用 裙 边 法 设计 的 ， 下 面 说 明 其 操作 过 程 。 


“~ ~ 浇注 件 





图 4.3.34 ”鼠标 盖 的 分 横 
Stage1. 打开 模具 模型 
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将 工作 目录 设置 至 Di\proewf5.3work\ch04\ch04.03\ch04.03.07， 打 开 文 件 cover3_ 
mold.asm。 

Stage2. 创建 分 型 面 

下 面 将 创建 图 4.3.35 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 


B= 








a) ”模具 模型 b) 侧面 影像 曲线 c) 裙 边 曲面 
图 4.3.35 ”用 补 边 法 设计 分 型 面 


Step1. 创建 侧面 影像 曲线 。 

(1 ) 在 村 级 请 日 鞠 单 中 ， 依 次 选择 上 下 前 训 让 和 
人 命 今 ， 系统 弹 出 “侧面 影像 曲线 ”对 话 框 。 

(2) 在 系统 辟 选 职 将 雪 直 于 此 方向 的 于 面 。 的 提示 下， 选取 图 4.3.36 所 示 的 坯料 表面 来 定义 光 
线 方向 ， 选 择 oEsy (请 焉 ) 命 令 ， 认 可 图 4.3.36 中 的 箭头 方向 为 投影 方向 。 

(3) 遮 玻 参 照 零件 和 坏 料 。 

(4) 定义 间 际 闭合 。 

Q 在 图 4.3.37 所 示 的 “侧面 影像 曲线 ”对 话 框 中 ， 双 击 59 Coswe 个 隐 轩 } 元 素 。 











和 介面 影像 曲 贱 





选取 坯料 的 此 表面 来 定义 光线 方 癌 





居 庆 | 入 E3 元 素 鸽 县 
投影 广 同 调头 Hame (名称 ) SILH_CURYE 1 
pe Surface Refs 【曲面 条 有 照 ) 已 定 闪 
Directiorn [方向 ) 已 定 沈 
\- 1des. -区 影 图 =- 二- 一 -已 迁 轩 I 
对 的 
Loop Selection [于 选 可 的 
和 大 有 信息 
i 





图 4.3.36 ”选取 平面 图 4.3.37 “侧面 影像 曲线 ”对 话 杠 





@ 闭合 间隙 1。 系统 弹出 图 4.3.38 所 示 的 “间隙 闭合 ”对 话 框 , 在 列表 中 选取 四 
(此 时 间隙 1 的 闭合 方式 如 图 4.3.39 所 示 ), 然后 单 击 十 部 按钮 ， 则 间隙 1 的 闭合 方式 如 图 


4.3.40 所 示 。 
忆 间隙 闭合 [间隙 闭合 





图 4.3.38 “ 间 际 闭合 ”对 话 框 
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图 4.3.39” 则 际 1 调整 前 图 4.3.40” 则 际 1 调整 后 

@) 闭合 间隙 2。 在 图 4.3.38 所 示 的 列表 中 选取 世 (此 时 间隙 2 的 闭合 方式 如 
4.3.41 所 示 ), 然后 单 击 上 部 按钮 , 则 间 隐 2 的 闭合 方式 如 图 4.3.42 所 示 。 最 后 单 击 “ 间 
隙 闭合 ”对 话 框 的 [确定 | 按钮 。 











图 4.3.41 间 际 2 调整 前 图 4.3.42 ” 间 际 2 调整 后 


(5) 单 击 “ 侧 面 影 像 曲线 ”对 话 框 中 的 [ 预 蜗 按钮 ， 预 览 所 创建 的 侧面 影像 曲线 ， 然 后 
单 击 [确定 | 按钮 完成 操作 。 

(6) 选择 江天 3 命令 . 

(7) 显示 参照 零件 和 坯料 。 

Step2. 及 用 价 边 法 设计 分 型 面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 DD => ee [| 分 型 面色 命令 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 全 上 昌 一 > 本 旦 纽 合 令 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 
称 ps， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 j 按 钮 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 纺 昌 ”ep ” 启 边 曲面 多 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 。 

(4) 在 系统 国 笛 二 二 于 下 认 疝 病 平 曾 骨 的 提示 下 ， 选 取 图 4.3.43 所 示 的 坯料 表面 来 定义 光 
线 方向 ， 选 择 旺 sy (确定) 命令， 认可 图 4.3.43 中 的 箭头 方向 为 投影 方向 。 

(5) 在 系统 朋 量 和 攻 醒 绩 蜀 生生 的 提示 下 ， 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 图 4.3.44 中 的 曲 

(6) 单 击 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 的 [确定 j 掖 钮 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

(7) 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 图 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


选取 坯料 的 此 表面 来 定义 光线 方 癌 
ss 投影 方 四 箭头 






































图 4.3.43 ”选取 平面 图 4.3.44 ”选取 曲线 
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(2) 在 系统 弹出 的 Mi 于 于 So a 选择 四 和 和 > 
命令， 此 时 系统 弹出 “分 制 ” 对 话 框 。 

(3 ) 在 系统 国 汪 计生 光束 如 面 各 的 提示 下 , 选取 分 型 面 , 并 单 击 “选取 ”对 话 框 中 的 [确定 ] 
按钮 ， 再 单 击 对 话 框 中 的 [确定 j 较 钮 。 

(4) 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坏 料 中 分 型 面 下 侧 的 部 分 变 完 ， 如 图 4.3.45 所 示 ， 
输入 体积 块 名 称 lower_ mold， 单 击 [ 确 定 | 按钮 。 

(5) 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 4.3.46 
所 示 ， 输 入 体积 块 名 称 upper_mold， 单 击 [确定 j 掖 钮 。 

















图 4.3.45 ”着 色 后 的 下 侧 部 分 图 4.3.46 看 色 后 的 上 侧 部 分 





Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 命 名 为 MOLDING。 


4.3.8 ” 裙 边 法 范例 (五) 一 一 手机 外 过 的 分 模 





4.3.47 所 示 的 模 上 其 分 型 面 古 采用 僻 边 法 设计 的 ， 下 和 面 说 明 其 操作 过 程 。 





下 模 


图 4.3.47 “手机 外 壳 的 分 模 


Stage1. 打开 模具 模型 


将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.3\work\ch04\ch04.03\ch04.03.08， 打 开 文 件 phone_coverl_ 


mold.asm。 
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Stage2. 创建 分 型 面 
下 面 将 创建 图 4.3.48 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 具有 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 








a) 模具 模型 b) 侧面 影像 曲线 c) 裙 边 曲面 
图 4.3.48 ”用 补 边 法 设计 分 型 面 


Step1. 创建 侧面 影像 曲线 。 

(1 ) 在 村 级 中间 日 鞠 单 中 ， 依 次 选择 此 下 前 训 和 
人 命 今 ， 系统 弹 出 “侧面 影像 曲线 ”对 话 框 。 

(2) 在 系统 刻 选 职 将 垂直 于 此 方 疝 的 平面 。 的 提示 下 ， 选 取 图 4.3.49 所 示 的 坏 料 表面 来 定义 光 
线 方向 ， 选 择 呈 sz ( 确 下 ) 命 令 ， 认 可 图 4.3.49 中 的 箭头 方向 为 投影 方向 。 

(3) 排除 侧面 影像 曲线 中 无 用 的 环 。 

Q@ 选择 工具 栏 中 用 于 迹 珊 或 显示 〉 的 按钮 [Sj， 将 参照 零件 和 坯料 迹 项 起 来 。 

@) 在 图 4.3.50 所 示 的 对 话 框 中 ， 双 击 瑟 虽 3election [于 沈 职 元 素 ， 系统 弹出 图 4.3.51 所 示 
的 “ 环 选取 ”对 话 框 ， 在 列表 中 选取 四 二 (时 图 4.3.52 所 示 的 “ 环 8” 变 亮 )， 单 
击 排除 按钮 ， 再 单 击 [确定 按钮。 




















和 训 面 影像 曲 贱 





选取 坯料 的 此 表面 来 定义 光线 方 问 元 过 信息 
一 Hame 人 { 澡 称 ) SILH CURYE 1 

方 癌 箭头 Surface Refs 【曲面 参照 )〗 已 定义 

pe Direction 人 向 ) 已 定 必 

Slides [投影 画面 可 选 的 





图 4.3.49 ”选取 平面 图 4.3.30 “侧面 影像 曲线 ”对 话 框 


取消 | ”预览 | 
图 4.3.51 “ 环 选取 ”对 话 框 
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图 4.3.52 ”排除 环 





(4) 单 击 “侧面 影像 曲线 ”对 话 框 中 的 [ 颈 虹 | 控 钮 ， 预 览 所 创建 的 侧面 影像 曲线 ， 然 后 
单 击 [确定 | 按钮 完成 操作 。 

(5) 选择 DE 于 于 仿 . 

(6) 选择 工具 栏 中 用 于 遮蔽 (或 显示 ) 的 按钮 [Sj， 取 消 参照 零件 和 坯料 的 遮 项。 

Step2. 采用 裙 边 法 创建 主 分 型 面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 和 D> 天。 门 ] 分 型 面色 命令。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 转 和 9 一 > EEE 玫 命令， 在 阐 出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 
称 ps， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 j 按 钮 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 篇 加 日 。、oe=> 。 注 过 曲面 必 命令， 此 时 系统 弹出 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 。 

(4) 在 系统 国 加 到 笛 本 二 于 于 六 二 证 平 曾 册 所 提示 下， 选取 图 4.3.53 所 示 的 坯料 表面 来 定义 光 
线 方向 ， 选 择 呈 sz (确定) 命令 ， 认 可 图 4.3.53 中 的 箭头 方向 。 

(5) 在 系统 须 本 条 要 西 要 向 标 的 提示 下 ， 用 列表 选取 的 方法 选取 侧面 影像 曲线 〈 即 列 
表 中 的 ER )， 从 后 选 拌 EC 寺 河 命 令 . 
i 


























方 回 箭头 
” 
” 


图 4.3.53 ”选取 平面 
(6) 单 击 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 的 [ 确定 | 按钮 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 





(7) 在 工具 栏 中 单 击 “完成 ”按钮 |[%j， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Stage3. 创建 镶 块 和 上 下 模具 的 体积 块 


Step1. 创建 图 4.3.54 所 示 的 镶 块 体积 块 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 括 XO。 => 一 EE 

(2) 选择 下 拉 菜 单 纺 秆 日。 EE 六 
块 名 称 insert， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 按钮。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 基 XD 一 FEEETI 且 命令， 上 纱 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(4) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 攻 国 命 令 ， 在 系统 





,全 、 人 
全 今 。 


命令 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 ， 输 入 体积 




















82 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 模具 设计 教程 (修订 版 ) 





啼 选 取 一 个 站 面 或 曲面 以 定 基 草 莹 平面 。 邮 ] 提 示 下 ， 选 取 图 4.3.55 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 
4.3.55 中 默认 的 箭头 方 问 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 如 几 4.3.55 所 示 的 坯料 表面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 医者 . 





选取 坯料 的 此 表 
面 为 草 绘 平面 







选取 坯料 的 此 表 
” 面 为 参照 平面 





图 4.3.54 ” 镰 块 体积 块 图 4.3.55 ”定义 章 绘 平面 


(5) 进入 章 绘 环境 后 ， 选 取 图 4.3.56 所 示 的 边线 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 4.3.56 所 示 的 矩 
形 和 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y 。 
! ”选取 这 两 条 边线 为 草 绘 参照 


~ | 























图 4.3.56 ”截面 草图 
(6) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 尘 ， 然 后 将 模型 调整 到 图 4.3.57 所 示 的 
方位 ， 用 列表 选取 的 方法 选取 图 4.3.57 所 示 的 参照 模型 的 表面 为 拉 伸 终止 而 ， 该 终止 面 即 
4.3.58 所 示 列 表 中 的 EB 对 2 于 遇 2 和 





过 从 列表 中 失职 
曲面 :Fl [ 舍 并 :PHONE_COVYERl_MOLD REF 


曲面 :Fl [合并 ) :PHOHE_COVYERI_MDOLD_REF 


:曲面 : F i [全 并] PHONE COVERI MOLD REF E 


曲面 :Fl fi 党 并 ]:PHDI_COVERI NOLD REF 


| 全 | 确定 | 取消 吕 | 
图 4.3.57 选取 终止 面 图 4.3.58 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 


(7) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 汉 |， 完 成 特征 的 创建 。 
(8) 选择 下 拉 菜单 和 I 昌 一 > [ED 一 ES 
(9) 在 工具 栏 中 单 击 “完成 ”按钮 I%j， 完 成 灸 块 体积 块 的 创建 。 

Step2. 创建 主体 积 块 。 

图 4.3.59 所 示 的 体积 块 是 从 坯料 中 减 去 镶 块 体积 块 后 的 剩余 部 分 ， 这 部 分 体积 块 称 为 
主体 积 块 ， 后 面 将 用 主 分 型 面 将 该 主体 积 块 分 割 成 上 、 下 两 个 模具 体积 块 。 下 面 说 明 该 主 
体积 块 的 创建 过 程 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 编 B ”mm 图 
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(2) 在 系统 弹出 的 2 时 和 二 和风 测 唱法 单 中 ， 依 次 选择 
I 命令， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 。 

(3) 在 系统 电 为 妆 割 工件 选 职 半 型 面 。 的 提示 下， 选取 图 4.3.60 所 示 的 镶 块 分 型 面 ( 即 镶 块 
体积 块 )， 并 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 榨 钮 。 系 统 弹 出 图 4.3.61 所 示 的 本 本 
单 ， 将 鼠标 移 至 该 菜单 中 的 [E 生生 半 项 上， 可 观察 到 镶 块 以 外 的 体积 块 加 亮 ， 所 以 在 这 里 
选中 心 E 生 国 先 项， 处 后 选择 呈 忆 下 二 本 下 二 末 命 令 . 

















ae 
eo” 


选取 此 镶 块 分 型 面 
图 4.3.59 ”创建 体积 块 图 4.3.60 ”选取 分 型 面 

(4) 在 “分 割 ”对 话 框 中 单 击 [确定 有 按钮 。 

(5) 系统 弹出 图 4.3.62 所 示 的 “属性 ”对 话 框 ,输入 主体 积 抉 名 称 body， 单 击 [ 瑚 定 | 控 
钮 。 

Step3. 用 主 分 型 面 将 主体 积 块 分 割 成 上 、 下 两 个 体积 块 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 转 和 昌 。 一 > 性 丰 有 生 命令 . 

(2) 在 系统 弹出 的 20 丽 于 S 训 和 污 单 中 ， 依 次 选择 和 BEE 和 (3 
和 今 。 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “搜索 工具 ”对 
话 框 。 

(3) 在 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 , 选取 列表 中 的 ES 国体 积 块 , 然后 单 击 > > | 
按钮 ， 将 其 加 入 到 己 选 职 0 个 项 目 : 领 期 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 六 贱 按钮 。 

(4) 在 系统 轩 四 所 殉 症 入 型 本 到 到 芬 型 曾 和 和 提示 下 ， 用 列表 选取 的 方法 选取 图 4.3.63 所 示 
的 分 型 而 国王 吾 开 |， 并 单 击 “选取 ”对 话 框 中 的 [而 定 | 以 钮 ， 再 单 击 “ 分 割 ”对 话 框 中 的 [确定 | 
按钮 。 
































荣 单 管理 器 
选取 此 分 型 面 
il 属性 加 -一 
Select 向 1 ( 汪 选 】 输 六 加 高 体积 块 的 名称 
Unsel 入 1 I 取消 选 职 全 部 1 称 


Done Sel {完成 选 职 ) 
Buit Sel [退出 选 职 ) 








图 4.3.61 “ 岛 列表 ”菜单 图 4.3.62 “属性 ”对 话 框 图 4.3.63 ”选取 分 型 面 
(5) 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 下 侧 的 部 分 变 腕 ， 如 图 4.3.64 所 示 ， 
给 入 体积 块 名 称 lower_mold， 单 击 [ 确定 腔 钮 。 
(6) 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 4.3.65 
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所 示 ， 输 入 体积 块 名 称 upper_mold， 单 击 [ 确定 j 校 钮 。 








图 4.3.64 着色 后 的 下 侧 部 分 图 4.3.65 ”着 色 后 的 上 侧 部 分 





Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 合 名 为 MOLDING。 
4.3.9 禄 边 法 范例 〈 六 ) 一 一 护 盖 的 分 模 


图 4.3.66 所 示 的 模具 分 型 而 是 来 用 局 边 法 设计 的 ， 下 和 面 说 明 其 操作 过 程 。 


Ei 
Ed 
Ea 
Ea 


上 本 








-~" 
i 


下 模 


加 A 


图 4.3.66” 护 盖 的 分 模 


Task1. 打开 模具 模型 


将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.3\work\ch04\ch04.03\ch04.03.09， 打 开 文 件 cover2_ 


mold.asm。 
Task2. 创建 分 型 面 
下 面 将 创建 图 4.3.67 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 


和 = 个 = 总 


a) 模具 模型 b) 侧面 影像 曲线 c) 裙 边 曲面 
图 4.3.67 用 裙 边 法 设计 分 型 耐 
Stage1. 创建 侧面 影像 曲线 
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Step1. 在 弹出 的 ha 于 轩 惠 琳 单 中 ， 选 择 BS 负 时 > DE 于 一 > 
ET 和 命令 ， 系 统 同时 弹出 “侧面 影像 曲线 ”对 话 框 、“ 选 取 方向 ”菜单 和 “ 移 
取 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 驶 选 职 将 肆 直 于 此 方向 的 平面 。 的 提示 下， 选取 图 4.3.68 所 示 的 坯料 表面 来 定义 
光线 方向 ， 选 择 哇 弛 哺 正 ) 命 令 ， 认 可 图 4.3.68 中 的 箭头 方向 为 投影 方向 。 


选取 坯料 的 此 表面 
来 定义 光线 方向 











图 4.3.68 ”选取 平面 


Step3. 单 击 对 话 框 中 的 [确定 j 掖 钮 ， 完 成 “侧面 影像 曲线 ”特征 的 创建 。 
Step4. 选择 世 了 站 命令 . 


Stage2. 采用 祖 边 法 设计 分 型 面 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 括 XOD mp ee [| 分 型 面色 ). 命令。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 编 各 日 一 > 用 命令 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 
型 面 名 称 ps， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 胺 饵 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 篇 同日 ”ee ”说 过 昌 面 如 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 裙 边 曲面 ”对话 框 ， 

step4， 在 系统 转 罗 现 生 本 二 于 下 认 疝 生平 面 册 的 提示 下， 选取 图 4.3.68 所 示 的 坯料 表面 来 定义 
光线 方向 ， 选 择 王 sy 哺 定 命令， 认可 图 4.3.68 中 的 箭头 方向 为 投影 方向 。 

Step5. 在 系统 磊 王 攻 本 要 的 导 全 的 提示 下 ， 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 侧面 影像 曲线 
( 即 列表 中 的 国 SE 于)， 远 拌和 人. 

Step6. 延伸 裙 边 曲面 。 单 击 “ 裙 边 曲面 > 对 话 框 中 的 | 预览 按钮 ,预览 所 创建 的 分 型 面 ， 
在 图 4.3.69a 中 可 以 看 到 ， 此 时 分 型 面 还 没有 到 达 坯 料 的 外 表面 。 进 行 下 面 的 操作 后 ， 可 以 
使 分 型 面 延伸 到 坯料 的 外 表面 ， 如 图 4.3.69b 所 示 。 


[一 Ld 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 4.3.69 ”延伸 分 型 面 
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1 oT 


(1) 在 图 4.3.70 所 示 的 “ 裙 边 曲 面 ” 对 话 框 中 ， 双 击 EEEE 
伸 控 制 ” 对 话 框 ， 选 择 “延伸 方向 ”选项 卡 〈 图 4.3.71)。 


[4 延伸 控制 


夸 外 而 元 素 ， 系 统 弹 出 “ 延 


点 集 
Ref Modsl 【参照 模 已 定 闪 洪 加 乏 际 | 重审 名 al | 
Workpiece [工件 ] ”已 定义 
Direction [方向 已 定名 图 全 
Carves 【 曲 些 ) - 掉 省 方向 


一 - 用 户 定义 方向 
一 - 切 向 





图 4.3.70 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 图 4.3.71 “延伸 控制 ”对 话 框 
(2) 定义 延伸 点 集 1。 
Q@ 在 “延伸 方向 ”选项 卡 中 ,， 单 击 染 加 | 控 钮 ， 系统 弹 中 国 和 于 于 到 ; 
单 ， 同 时 提示 加 选择 曲线 油 点 和 ;三 迪 漠 的 其 它 点 来 设置 六 向 6"， 按 仕 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 图 4.3.72 所 
示 的 四 个 点 ， 然 后 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 扩 馈 ， 再 在 E 和 和 王 本 更 而 ; 
中 选择 EE 于 和信 











_ -选择 此 边线 





延伸 方向 箭头 
a) 定义 延伸 前 b) 定义 延伸 后 
图 4.3.72 ”定义 延伸 点 集 (一 ) 
@O) 在 国 EeH SELDIR( 生 很 选 职 加 由 攻 单 中 ， 选 择 B 必 BE 对 GB 和 et 寻 轩 命令 ， 然 后 选取 





4.3.72 所 示 的 边线 ， 选 择 otsz 哺 定 ) 命 令 ， 认 可 图 4.3.72 中 的 箭头 方向 为 延伸 方向 。 
(3) 定义 延伸 点 集 2。 
Q@ 在 “延伸 控制 ”对 话 框 中 前 计 | 论 加 按钮 ， 在 只 选择 曲线 端点 和 ;或 进 界 的 其 它 点 来 设置 方向 ， 
的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 4.3.73 所 示 的 六 个 点 ， 然 后 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [而 定 ] 
按钮 ， 在 人 有 痫 单 中 选择 Et 仿 . 
万 巾 区 关 


选择 此 边线 i 


a) 定义 延伸 前 b) 定义 延伸 后 
图 4.3.73 ”定义 延伸 点 集 〈 二 ) 
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6) 在 弹出 的 国定 串 玫 十 于 到 中 夺 邱 区 于 人， 人 后 和 
取 图 4.3.73 所 示 的 边线 ， 调 整 延伸 方向 ， 如 图 4.3.73 所 示 ， 然 后 选择 是 加 哺 定 ) 命 令 。 

(4) 定义 延伸 点 集 3。 

Q@ 在 “延伸 控制 ”对 话 框 中 单 击 添加 | 按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 4.3.74 所 示 的 三 
个 点 ， 然 后 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [部 定 | 扩 钮 ， 选 择 E 江 IE 本 命令 . 

O 在 弹出 的 国 NSNDNDNNISE 总 尖 天 尖 间 ) 东单 中 ， 选 择 区 了 命令， 然后 选 
取 图 43.74 所 示 的 边线 ， 选 择 oksr 吨 定 命令 ， 认 可 图 4.3.74 中 的 箭头 方向 为 延伸 方向 。 


\ 
选择 此 边线 \ 


a) 定义 延伸 前 b) 定义 延伸 后 


图 4.3.74 ”定义 延伸 点 集 〈 三 ) 








(5) 定义 延伸 点 集 4。 

Q@ 在 “延伸 控 制 ”对 话 框 中 单 击 添加 “| 按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 4.3.75 所 示 的 两 
个 点 ， 然 后 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [ 袁 定 | 腔 钮 ， 选 择 轩 于 3 今 . 

器 在 弹出 的 国定 全 时 守 家 灶 证 六 前 半 单 中 选择 国 于 于 于 于 介 今 , 然后 选取 
图 4.3.75 所 示 的 边线 ， 选 择 吐 sr 罚 定 ) 命 令 ， 认 可 图 4.3.75 中 的 箭头 方向 为 延伸 方向 。 定 义 
了 以 上 四 个 延伸 点 集 后 ， 单 击 “ 延 伸 控 制 ”对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

(6) 在 “ 裙 边 曲面 ”对话 框 中 ， 单 击 | 预 策 按钮 ， 预 览 所 创建 的 分 型 面 ， 可 以 看 到 此 时 
分 型 面 已 向 四 周延 伸 至 坯料 的 表面 。 


选择 此 边线 




















延伸 方向 箭头 


mm 





a) 定义 延伸 前 b) 定义 延伸 后 
图 4.3.75 ”定义 延伸 点 集 (四) 
Step7. 在 裙 边 曲面 上 创建 “ 束 子 ”特征 。 
(1) 定义 “ 束 子 ”的 轮 亡 。 
QD 在 图 4.3.76 所 示 的 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 双击 Shatn Ext [四 抽 展 ) 元 素 。 
@O) 在 图 4.3.77 所 示 的 由 则 要 宙 里 Saas 四 志 单 中 ， 依 次 选择 E 赎 SB 于 i 


SkEetc | 2 人 人、 » 
Sketch (草滩 命 今 。 
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说 过 曲面 


元 素 倩 息 . 
Ref Medal [ 碎 照 模型 ) 已 定义 
Workpiece [工件 ) 已 定 总 Ww SHUTOFF ET [关闭 证 拓 ) 
Direction [六 向 ) 已 定 总 有 
curves 【曲线 ) 蔚 定 间 shutDff Dist ( 兴 闭 距离 ) 
Extension 【让 赴 ) 已 定 愉 Boundarw 1 过 异 ) 
“too Glass 芍 团 全) 可 nr guit 6 出 ) 

at 人 txt (A 说 Ee 
Draft hnele ( 近 根 证 屋 ) 可 选 的 到 SHAOY BOUND 最 影 限制 ) 
ShutDtE Flame [ 闭 平 面 可 选 的 

Select [选取 ) 
ER 佑 上 妥 恒 所 | 
取消 预览 guit (退出 ) 





图 4.3.76 “ 宰 边 曲面 ”对 话 框 图 4.3.77 菜单 管理 器 





SETUP SK PIN 以 下 音 滩 平和) 导 生 区 2 5etup Hew ( 叶 设 置 ) 





(3) 设置 章 绘 平面 。 在 弹出 的 
命令 ， 在 系统 办 选取 或 鹿 建 一 个 草 摊 平面 ,的 提示 下 ， 选 取 图 4.3.78 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平 面 ， 
选择 旦 s7 ( 确 正 】 mm 王 2 划 5 全 今 ， 再 选取 图 4.3.78 所 示 的 坯料 表面 为 参照 平面 。 

由 绘制 “ 束 子 > 轮廓。 进入 草 绘 环境 后 , 选取 MAIN_PARTING_PLN 和 MOLD_RIGHT 
两 个 基准 平面 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 4.3.79 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 
“ 草 绘 完 成 ”按钮 E。 

















选取 坯料 的 此 表 选取 坯料 的 此 表 
面 为 草 绘 平面 ~ ~ ~ ” 面 为 参照 平面 
方向 箭头 | 
图 4.3.78 ”定义 草 绘 平面 图 4.3.79 ”截面 草图 
(2) 创建 图 4.3.80 所 示 的 基准 平面 ADTM1， 该 基准 平面 将 在 后 面 作 为 “ 束 子 ” 终 止 平 
面 的 参照 平面 。 





Q@ 单 击 工具 栏 上 的 “创建 基准 平面 ” 按钮 到 . 

@ 系统 弹出 “基准 平面 ” 对话 杠 ， 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 然 后 输 
入 偏 移 值 5.0〔 此 基准 平面 应 在 模型 的 下 方 ， 若 方向 相反 应 输入 负 值 )。 

@) 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 [ 确定 按钮 。 

(3) 定义 “ 束 子 ” 的 拔 模 角度 ， 

@ 在 “ 裙 边 曲面 " 对 话 框 中 ， 双 击 王 二 二 可 。 吉本 角度 元素。 


输入 技 模 角 值 
加 在 系统 “ x 的 提示 下 ， 和 输入 拔 模 角 度 值 15。 
(4) 定义 “ 束 子 ”的 终止 平面 。 
Q 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 ， 双 击 Sast085 Lsne_ 泌 贱 平和 外 元 素 ， 然 后 进行 下 面 的 操作 。 
@) 系统 弹出 本 生生 着 二 间 冯 单 和 “选取 ”对 话 框 , 在 系统 只 选 职 一 切断 平面 。 的 
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提示 下 ， 选 取 上 一 步 创 建 的 ADTMI1 基准 平面 为 参照 平面 。 
图 蓝 个 w AD BY FEF 加 入 册 除 参照] 革 二 并 请 选择 时 于 于 和 村 今 , 
Step8. 单 击 “ 裙 边 曲面 ” 对 话 框 中 的 | 预览 按钮 ， 预 览 所 创建 的 分 型 面 (图 4.3.81)， 然 
后 单 击 [确定 | 按钮 完成 操作 。 


Step9. 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 着 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


























图 4.3.80 ”创建 基准 平面 ADTMI 图 4.3.81 分 型 面 

Task3. 用 分 型 面 创 建 上 、 下 两 个 体积 块 

Step1. 选择 F 拉 菜单 编辑 四 ssi 

Step2. 在 hw 时 下 灿 S23 守 单 中 ， 依 次 选择 轩 和 于 G3 了、 于 玫 守 于 
和 本 于 委 河池 命令 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 系统 砍 河 呈 汪 下 十 中 贡 呈 弄 耐量 的 提示 下 ， 选 取 分 型 面 ， 并 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 
的 [确定 | 掖 钮 ， 再 单 击 对 话 框 中 的 [确定 按钮。 

Step4. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 下 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 4.3.82 所 
示 ， 输 入 体积 块 名 称 lower_mold， 单 击 [确定 | 以 钮 。 

Step5. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ,同时 坯料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 4.3.83 
所 示 ， 输 入 体积 块 名 称 upper_mold， 单 击 [确定 | 按钮 。 


Task4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 命名 为 MOLDING。 











4.3.10 ”和 侍 边 法 范例 《七 ) 一 一 塑料 前 址 的 分 模 





4.3.84 所 示 的 模具 分 型 面 是 采用 禄 边 法 设计 的 ， 下 面 说 明 其 操作 过 程 。 
Stage1. 打开 模具 模型 


将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.3\work\ch04\ch04.03\ch04.03.10， 打 开 文 件 front_cover_ 


mold.asm。 
Stage2. 创建 主 分 型 面 
先 采 用 裙 边 法 创建 模具 的 主 分 型 面 〈 图 4.3.85)， 主 分 型 面 的 作用 是 分 离 模 具 的 上 模型 
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腔 和 下 模型 腔 。 





图 4.3.82 ”看 色 后 的 下 侧 部 分 


4 


图 4.3.83 着 色 后 的 上 侧 部 分 图 4.3.84 ”塑料 前 羡 的 分 型 
nn 
及 
二 芝 所 > 、 

、 一 一 ， ~ 中 E : 

& BB 4 ( Ee : 

a) 模具 模型 b) 侧面 影像 曲线 c) 福 边 曲面 
图 4.3.85 用 裙 边 法 设计 分 型 面 


Step1. 创建 侧面 影像 曲线 。 
(1) 在 

















有 MOLD 站 员 具 ) 攻 硕 3Z 菏 单 Hs, 选择 Feature ! 哇 三 Cavitw Phssem [型 腔 蛤 伞 ) 
人 今 ， 系统 弹出 “侧面 影像 曲线 ”对 话 框 。 
(2) 在 图 4.3.86 所 示 的 对 话 框 中 , 双 








Directi or 





本 玫 元 素 , 在 系统 纯正 丙 桂 生 站 玫 此 广 疝 的 贡 曾 | 


的 提示 下 ， 选 取 图 4.3.87 所 示 的 坯料 表面 来 定义 光线 方向 ， 选 择 唾 7 哺 走 ) 命 令 ， 认 可 图 


4.3.87 中 的 第 头 方 回 为 投影 方 问 。 


如 加 面 影像 曲 厂 









来 定义 光线 方向 二 


二 
元 素 信息 aR 
Hame 【名称 ) SILH * 

__Surface Refs [曲面 者 昭 ) i 已 下 .| 选取 坯料 此 表面 

| Direction [让 周 ) 已 更 | 


lides ( 控 避 加 而 ) 让 训 
fap. Closure- da ) E 可 选 [、 





图 4.3.86 “侧面 影像 曲线 ”对 话 框 图 4.3.87 选取 平面 
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(3) 排除 侧面 影像 曲线 中 无 用 的 环 。 

@ 选择 工具 栏 中 用 于 遮 责 (或 显示 〉 的 按钮 和)， 将 坯料 遮 项 起 来 。 

@ 在 图 4.3.86 所 示 的 对 话 框 中 ， 双 击 瑟 虽 35election [于 入 职 元 素 ， 系统 弹出 图 4.3.88 所 示 
的 “ 环 选 取 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 的 列表 中 ， 选 取 E 有 3 到， 上 比 时 模型 中 的 “ 环 4” 加 亮 ， 
如 图 4.3.89a 所 示 ， 单 击 排除 按钮 后 ,“ 环 4” 曲 线段 便 从 侧面 影像 曲线 中 排除 了 。 采 用 同 
样 方法 ， 分 别 排除 “ 环 5” 和 “ 环 6”， 然 后 单 击 “ 环 选取 ”对 话 框 的 [确定 按钮， 完成 排除 
环 操作 。 

(4) 预览 所 创建 的 侧面 影像 曲线 ， 然 后 单 击 “侧面 影像 曲线 ”对 话 框 的 [ 确定 按钮 。 

(5) 选择 江 和 天 3 站 命令. 

(6) 选择 工具 栏 中 用 于 让 责 (或 显示 ) 的 按钮 [ 闪 ， 取 消 坯料 的 遮 珊 。 














a) 操作 前 b) 操作 后 
图 4.3.88”“ 环 选取 ”对 话 框 








Fog 


# 环 5 加 亮 
a) 排除 环 4 


b) 排除 环 5 c) 排除 环 6 
图 4.3.89 ”排除 环 4、 环 $ 和 环 6 

Step2. 采用 裙 边 法 创建 主 分 型 面 。 

(1) 选择 下 拉 菜单 项 NOD ==> 一 和 ， 门 入 型 面世 合 仿 ， 

(2) 选择 下 拉 菜 单 和 殷 各。 一 2 国人 命 令 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名称 
main_ps， 然 后 单 击 [确定 | 按钮 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 寄 加 日 。 => ” 谓 过 曲面 中 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 。 

Ww CHAIH ( 链 ) 菜单 站 先 择 EE 特 古 曲 贱 ) 命令 ， 在 系统 只 选择 包 合 曲 北 的 特征 。 的 
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提示 下 ， 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 前 面 创建 的 侧面 影像 曲线 〈 卜 让 本 JI )， )j 寺 : 皇 
EE *. 

(5) 在 图 4.3.86 所 示 的 对 话 框 中 双 lai 天 元 来 ， 在 系统 只 迁 职 将 各 让 于 此 广 向 的 闻 面 。 
的 提示 下 ， 选 取 图 4.3.90 所 示 的 坯料 表面 来 定义 光线 方向 ， 选 择 唾 sy 哺 走 ) 命 令 ， 认 可 图 
4.3.90 中 的 箭头 方 辣 为 投影 方 癌 。 


选取 坯料 此 表面 
来 定义 光线 方向 ~~~、 





Directi or 









~ 一 一 ~ 投影 方 问 箭头 


图 4.3.90 ”选取 平面 
(6) 单 击 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 





(7) 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 着 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Stage3. 创建 侧 分 型 面 

Stepl. 创建 图 4.3.91 所 示 的 镶 块 体积 块 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 D> m= EE 

(2) 选择 下 拉 菜 单 编辑 (E) 于 性 慎 [E) 
块 名 称 insert， 单 击 对话 框 中 的 [ 辜 定 | 按钮 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 手 ^D > 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(4) 定义 章 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 荣 单 中 选择 医 加 介 今 ， 在 系统 
只 选 职 一 个 平面 或 曲面 以 定居 草皮 平 面包] 提示 下 ， 选 取 图 4.3.92 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
图 4.3.92 所 示 的 坯料 顶 面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 |. 


Ss 


图 4.3.91 ”和 镰 块 体积 块 图 4.3.92 ”定义 草 绘 平面 
(5) 进入 早 绘 环 场 后 ， 选 取 图 4.3.93 所 示 的 边线 为 早 绘 参照 ， 绘 制图 4.3.93 所 示 的 矩 
形 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 草 绘 “ 完 成 ”按钮 |。 





人、 人 
全 今 。 


命令 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 ， 输 入 体积 




















、 选取 坯料 的 项 面 
为 参照 平面 





“~ - 选取 坯料 的 此 表 
面 为 草 绘 平面 





2 、 /i! 
选取 这 两 条 边 ,” . 
线 为 草 绘 参照 、 、 





图 4.3.93 ”截面 草图 
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(6) 设置 拉 伸 深度 。 

@ 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 甘 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 4.3.94 所 示 的 方位 ， 选 取 图 4.3.94 所 示 的 参照 模型 的 表面 为 拉 伸 终 
止 面 。 

@@ 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按钮 图 ， 完 成 特征 的 创建 。 

(7) 选择 下 拉 菜 单 完 昌 一 > [ET 7 除 

(8) 着 色 显 示 所 创建 的 镶 块 体积 块 。 选择 下 拉 菜 音 MEY a ETE 一 
命令 ， 系统 自动 将 刚 创 建 的 镶 块 体积 抉 着 色 ， 然后 在 有 AGE 中 是 菜单 中 选择 

(9) 在 工具 , 栏 中 单 击 “完成 ”按钮 %j|， 完 成 灸 块 体积 块 的 创建 。 

Step2. 创建 主体 积 块 。 

4.3.95 所 示 的 体积 块 是 从 坯料 中 减 去 镶 块 体积 块 后 的 剩余 部 分 ， 这 部 分 体积 块 称 为 
主体 积 块 ， 后 面 将 用 主 分 型 面 将 该 主体 积 块 分 割 成 上 、 下 两 个 模具 体积 块 。 下 面 说 明 该 主 
体积 块 的 创建 过 程 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 转 和 日。 一 > 匡 半生 汪 命 令 . 

(2) 在 系统 弹出 的 M2 时下 于 这 之 单 中 ， 依 次 选择 蕊 DE 
I 命令， 此 时 系统 弹出 “分 制 ” 对 话 框 。 

(3) 在 系统 碟 为 劳 到 工件 选取 劳 型 面 。 的 提示 下 ， 0 4.3.96 所 示 的 镶 块 分 型 面 ( 即 镶 块 
体积 块 )， 并 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 掖 钮 ， 系 统 漳 出 了 本 到 到 时 时 二 单 ， 将 忌 标 移 于 















































该 菜单 中 的 四 加 开国 先 项 上， 可 观察 到 杀 块 以 外 的 体积 块 加 亮 ， 所 以 在 这 里 选中 人 于 时 4 
项 ， 然 后 选择 四 站 E33 人 . 

(4) 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 [确定 | 按钮 。 

(5) 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 输 入 主体 积 块 名 称 body， 然 后 单 击 [ 确定 | 按钮 。 





图 4.3.94 选取 拉 伸 的 终止 面 图 4.3.95 ”创建 主体 积 块 
Step3. 用 主 分 于 面 将 主体 积 决 儿 六 割 | 成 上 、 下 两 个 体积 块 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 帘 窜 上 。==> a 
(2) 在 系统 弹出 的 hE 于 3 计 5 绅 守 单 中 ， 依 次 选择 四 中 什 和 3 于 
人 仿 ， 册 时 系统 弹出 “分 制 ”对 话 框 和 “搜索 工具 ”对 话 框 。 
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(3) 在 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 选 取 列表 中 的 ET 玫 休 积 块 ， 然 后 单 击 |_ ”>》 | 榨 
钮 ， 将 其 加 入 到 已 渤 职 0 个 项 目 : 领 期 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 六 贱 按钮 。 

(4) 在 系统 由 胃 症 所 光 交 村 型 富 沈 刺 努 到 面 和 和 提示 下 ， 用 列表 选取 的 方法 选取 图 4.3.97 所 示 
的 主 分 型 面 (main_ps), 并 单 击 “选取 ”对 话 框 中 的 | 兢 定 按钮 , 再 单 击 “ 分 割 ? 对 话 框 中 的 [确定 ] 
按钮 








ee 选取 此 镶 一 
7 一 = 一 = 一 “ 块 分 型 面 选取 此 主 分 型 面 、 太一 ~ 


a 





i a 


图 4.3.97 选取 主 分 型 而 


(5) 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 4.3.98 所 示 ， 
给 入 体积 块 名 称 upper_mold， 单 击 [ 确 定 ] 掖 钮 。 

(6) 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 下 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 4.3.99 
所 示 ， 输 入 体积 块 名 称 lower_mold， 单 击 [确定 ] 掖 钮 。 


We gp 
寺 


图 4.3.98 ”看 色 后 的 上 侧 部 分 图 4.3.99 ”看 色 后 的 下 侧 部 分 


图 4.3.96 选取 


> 
性 
Ey 








Stage4. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 命名 为 MOLDING。 
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i 本 章 将 通过 几 个 范例 来 介绍 使 用 分 型 面 法 进行 模具 设计 的 一 般 过 程 , 并 
讲解 一 些 复 杂 模 具 的 设计 方法 ， 其 中 包括 带 型 芯 的 模具 、 带 滑 块 的 模具 、 带 销 的 模具 、 带 
破 孔 塑 件 的 模具 、 一 模 多 穴 模 具 以 及 内 外 侧 同 时 抽 心 的 模具 设计 。 在 学 过 本 章 之 后 ， 读 者 
能 够 熟练 掌握 使 用 分 型 面 法 进行 模具 设计 的 一 般 方 法 和 技巧 。 


5.1 概 还 





使 用 分 型 面 法 进行 模具 设计 是 PrOAENGINEER 中 最 为 常用 的 一 种 模具 设计 方法 。 通 过 
该 方法 几乎 可 以 完成 从 简单 到 复杂 的 所 有 模具 设计 。 在 这 种 设计 方法 中 ， 分 型 面 的 创建 起 
着 关键 的 作用 ， 所 以 在 学 习 本 章 之 前 ， 读 者 应 该 熟练 掌握 创建 分 型 面 的 各 种 方法 ， 详 细 内 
容 可 以 参看 本 书 第 4 草 。 

在 第 2 章 Pro/ENGINEER 模具 设计 入 门 中 ， 已 经 通过 一 个 简单 的 例子 详细 地 讲解 了 使 
用 分 型 面 设 计 模 具 的 一 般 过 程 ， 所 以 本 章 将 重点 放 在 了 一 些 较为 复杂 的 模具 设计 上 ， 如 带 
型 蕊 的 模具 设计 、 带 滑 块 的 模具 设计 、 带 销 的 模具 设计 、 带 人 破 孔 塑 件 的 模具 设计 、 一 模 多 
穴 模具 设计 以 及 内 外 侧 同时 抽 心 的 模具 设计 。 

无 论 怎 样 复杂 的 模具 ， 其 设计 思路 是 大 致 相同 的 。 第 一 ， 将 要 开 模 的 产品 零件 引入 到 
Pro/ENGINEER 模具 模块 中 。 第 二 ， 通 过 手动 或 日 动 的 方式 来 完成 坯料 的 创建 。 第 三 ， 设 
置 产品 零件 的 收缩 率 。 第 四 ， 在 进入 创建 分 型 面 的 环境 下 ， 使 用 各 种 方法 来 完成 分 型 面 的 
创建 (在 创建 分 型 面 时 ， 首 先 可 以 考虑 的 创建 方法 就 是 Pro/ENGINEER 模具 模块 中 目 市 的 
目 动 分 模 技 术 ， 其 次 是 通过 特征 命令 来 创建 分 型 耐 ， 在 很 多 情况 下 是 通过 阴影 法 和 裙 边 法 
两 种 方法 相 结 合共 同 来 完成 的 )。 第 五 ， 通 过 创建 的 分 型 面 来 提取 出 模具 体积 块 。 第 六 ， 生 
成 浇注 件 。 第 七 ， 定 义 模具 的 开启 。 
























































这 里 将 介绍 万 一 区 手柄 的 模具 设计 ， 该 手柄 与 第 2 革 模 其 设计 中 所 介绍 的 手柄 的 区 列 
是 多 了 一 个 不 通 孔 〈 育 孔 )， 如 图 5.2.1 所 示 。 如 果 在 设计 该 手柄 的 模具 时 ， 仍 然 将 模具 的 
开 模 方 国定 义 为 竖 下 方向 ， 那 么 手柄 中 个 通 孔 《“ 育 孔 ) 的 轴线 方 癌 吏 与 开 模 方 丫 垂 且 ， 这 
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就 需要 设计 型 公司 具 元 件 才能 构建 该 扎 ， 因 而 该 手柄 的 设计 过 程 将 会 复杂 一 些 。 下 面 介绍 
该 模具 的 设计 过 程 。 









~-—---------- 洲 道 (Sprue) 


- - - -上 模型 腔 Cupper_vol) 


手柄 浇注 件 (handle_molding) 


型 忌 〈core_vol) 





该 不 通 孔 ( 育 孔 ) 与 开 模 方向 
垂直 , 型 芯 元 件 用 于 构建 该 不 
通 孔 


-一 下 模型 腔 (lower_vol) 


图 5.2.1 带 型 芯 的 手柄 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


注意 : 由 于 以 前 所 执行 的 操作 ， 内 存 中 可 能 存在 一 些 无 用 的 文件 ， 如 果 这 些 文件 与 将 
要 进行 的 模具 设计 中 的 菜 些 文件 名 称 相同 ， 就 会 造成 模具 设计 的 亲 乱 ， 所 以 在 开始 一 个 新 
的 模具 设计 前 ， 务 必要 清除 这 些 无 用 的 文件 。 操 作 方法 为 : 先 选择 下 拉 菜 单 六 和 。 ==> 
读本 本 有 全 今 ， 关 闭 所 有 窗口 ， 然 后 选择 文 佬 让 mm EE 
令 ， 拭 除 所 有 不 显示 的 文件 。 

Stepl. 选择 下 拉 菜 单 了 日。 > 国定 FI 时 合 今 ， 将 工作 目录 设置 至 Di\ 
proewfS.3\worK\chOS\chO05.02。 

Step2. 在 工具 栏 中 单 击 新 建文 件 按钮 品 。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 选 中 类 型 区 域 中 的 局 止 制 告 单 选项 ， 选 中 子 类 型 区 域 中 
的 时 视 县 生 坚 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 handle_mold， 取 消 wi 使用 峡 镍 模 根 复 选 框 
中 的 “vy ”号 ， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 胺 钮 。 

Step4. 在 “新 文件 选项 ”对 话 杠 中选 本 


Task2. 建立 模具 模型 





























mmns_ mfe mold 模板 ， 单 击 | 确定 以 负 。 
模具 模型 主要 包括 参照 模型 (Ref Model) 和 坯料 (Workpiece )， 如 图 5.2.2 所 示 。 
Stage1. 引入 参照 模型 


Step1. 来 单 芝 理 器 gv MDLD 恒 且 1) 
Step2. 在 





菜单 中 选择 


中 先 择 于 Ea 全 
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My PULL DIRECTION 
/ 坯料 《Workpiece) 


拖 动 方向 的 箭头 


模具 模型 “参照 模型 (Ref Model) 
5.2.2 ”模具 模型 


Step3， 在 Bd 和 单 中 选择 训 下 忆 吕 对 Ease 妈 介 今 ， 


Step4. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 handle.prt 作为 参照 零件 模 
型 ， 并 将 其 打开 。 

Step5. 定义 约束 参照 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 误 旱 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 中 EEE， 选 取 参 照 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参照 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参 照 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 让 新 建 的 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 口 二 省 ， 
选取 参照 件 的 TOP 基 准 平 面 为 元 件 参照 ,选取 闭 配 体 的 MOLD_FRONT 基 准 平 面 为 组 件 参 照 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新 建 约 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 局 和 2 者 ， 
选取 参照 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 照 , 选取 装配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 

(4) 至 此 ， 约 束 定义 完成 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 YY， 系统 自动 弹出 “创建 参 
照 模型 ”对 话 框 ， 单 击 [ 确定 胺 钮 ， 完 成 后 的 结果 如 图 5.2.3 所 示 。 

Step6. 在 “创建 参照 模型 "对话 框 中 , 选中 局 按 参 照 台 并 单 选项 , 然后 在 合照 模型 区 域 的 名 称 
文本 框 中 , 接受 系统 给 出 的 默认 的 参照 模型 名 称 HANDLE_MOLD_REF, 再 单 击 [确定 胺 钮 。 
























































Stage2. 定义 坯料 






step1. 在 ET 





亲 单 中 ， 选 择 攻 EB 天 全 今 。 

Step2. 在 弹出 的 Be 于 所 音 中， 选择 2 二 时 和 有 介 今 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 查证 请 和 本 由本 击 半 二 ， 选择 本 全 今 。 

Step4. 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 类 型 区 域 中 的 龟 过 人 单 选项 、 子 绽 型 区 域 
中 的 局 实体 单 选项 ， 在 名称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 handle_ mold_wp， 单 击 [确定 按钮 。 

Step5. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 局 他 翌年 单 选项 ， 然 后 单 击 [确定 _] 控 外 。 

Step6. 创建 坏 料 特 征 。 

(1) 在 菜单 中 选择 蕉 于 时 E38 到 一 Frotraision [出 项 命令 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
Extrude ( 拉 伸 ) 一 命令， 此 时 出 现 “ 拉 仲 ”操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 
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Q@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 上 | 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 有 EEEEEE 
系统 弹出 对 话 框 ， 然 后 选择 参照 模型 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 
平面 的 参照 平面 为 MOLD_FRONT 基准 平面 ， 方 位 为 国 ， 单 击 | 草 关 | 控 馈 ， 至 此 系统 进入 
截面 草 绘 环境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 系 统 弹 出 “参照 ”对 话 框 ,选取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参照 , 然后 单 击 未 贴吧 按钮 ,绘制 图 5.2.4 所 示 的 特征 截面 。 
完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 吧 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 号 (对 称 )， 再 在 深度 文 
本 框 中 输入 深度 值 60.0， 并 按 回 车 键 。 

回 预览 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ”按钮 |” 3， 可 浏览 所 创建 的 拉 伸 特征 。 

@ 完成 特征 。 aa 条 kW 

Step7. 选择 国生 天 于 可 下. 


MOLD RIGHT 基准 平面 MOLD_ FRONT 基准 平面 
ps ， ea 



































PULL DIRECTION 


| 





TOPD_FRONT 
RIGHTPART ING -PLN 






lIoHTl 


图 5.2.3 ”放置 后 





Task3. 设置 收缩 率 


Step1. | 训 单 管理 器 肯 ]w Ho 
SEE 

Step3. 在 “ 按 尺寸 收缩 ”对 话 框 中 确认 2 苇 ee 在 - 收 纵 选项 - 
区 域 选中 古玩 改 流 计 夫 忻 民 中 复 选 框 ， 在 “ 收 率 区 域 的 国 | 栏 中 输入 收缩 率 0.006， 并 按 回 


车 键 ， 单 击 对 话 框 中 的 Y| 控 钮 ， 选 择 EE 叶 于 于 3 人 仿 . 
Task4. 创建 模具 分 型 曲面 
Stage1. 定义 型 心 分 型 面 
下 面 的 操作 是 创建 零件 handle.prt 模具 的 型 芯 分 型 曲面 〈 图 5.2.5)， 以 分 离 模具 元 件 一 
一 型 芯 ， 其 操作 过 程 如 下 : 
Step1. 选择 下 拉 菜 单 插 人 加 mw 和 > ee [| 分 型 面色 ). 命令 。 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 帘 千 日 ”= 项 下 下 测 命令, 在 图 5.2.6 所 示 的 对 话 框 中 ， 输 入 分 
型 面 名 称 core_ps， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 按钮 。 










































图 5.2.5 创建 型 世 


A 
< 


分 型 曲面 





图 5.2.6 “属性 ”对 话 框 
Step3. 通过 曲面 “复制 ”的 方法 ， 复 制 参照 模型 〈 手 柄 ) 上 和 孔 的 内 表面 。 








(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ” 的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选取 种 子 面 和 边界 


面 后 ， 系 统 则 会 目 动 选 取 从 种 子 曲 面 开 始 同 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 《其 中 包括 
种 子 曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏幕 右上 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 ， 如 
5.2.7 所 示 。 





9 所 举 平面 持 款 轩 示 . 
和 持 蛙 罚 示 者 也 模型 





(2) 下 面 先 选 取 “ 种 子 面 ”(Seed Surface)， 操 作 方 法 如 下 : 

Q) 利用 图 5.2.8 所 示 的 “模型 显示 ”工具 栏 (一 般 位 于 软件 界面 的 右上 部 〉 可 以 切换 
模型 的 显示 状态 。 按 下 加 按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 虚线 线 框 显示 方式 。 
bE 








-所 吕 上 As 


本 2 





图 5.2.8 





“模型 显示 ”工具 栏 











@ 将 模型 调整 到 图 5.2.9 所 示 的 视图 方位 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 即 
图 5.2.9 中 孔 的 底面 (种子 面 》 附 近 ， 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 
令 ， 





具 到 表 中 接 职 命 
@) 选择 图 5.2.10 中 的 列表 项 ， 此 时 图 5.2.9 中 的 孔 的 底面 会 加 亮 ， 该 底面 就 是 所 要 选 
择 的 “种 子 面 >。 最 后 ， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 | 确定 名 | 按钮 。 








此 孔 的 底面 为 种 子 面 


ee et ed ed ed ed td ed ot ed ent et bd et 





放大 图 1 


1 
= 1 
本 th > | aa | 
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(3) 然后 选取 “边界 面 ”(boundary surface )， 其 操作 方法 如 下 : 

Q@ 按 住 Shift 键 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 即 图 5.2.9 中 的 模型 端 部 表面 
(边界 面 ) 附近 ， 再 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 ES 命令 . 

四 选择 图 5.2.11 中 的 列表 项 ， 此 时 图 5.2.9 中 的 端面 会 加 亮 ， 该 端面 就 是 所 要 选择 的 
“边界 面 ” 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 〈 二 ) 中 单 击 | 确定 名 | 按钮 ， 操 作 完 成 后 的 整个 曲 
面 如 图 5.2.12 所 示 。 

(4) 选择 下 拉 菜 单 编辑 |E) rs 色 复制 忌 ) 

(5) 选择 下 拉 菜 单 岳 和 四 mm 王 -和 世 

站 























命 < 


命令 ， 系 统 弹 出 操控 板 。 






> 人心 


O 








| Pela 国 小 列 表 中 抬 职 

曲面 :Fl 引伸 1:HANDLE MOLD WE 入 曲面 :Fl ( 拉 1 申 17): HANDLE_MDLD_WF 

曲面 :Fl 中 部 全 并) :HAHDLE_NMOLD_ RE 曲面 :Fl (外 部 合并 ) :HANDLE MOLD_RE 
Ee Fl [外 部 合并 ) : HANDLE MOLD RE 曲面 :Fl (外 部 合并 ) :HANDLE NMOLD_ RE 
FT1 (四 部 合并 ] :HANDLE_NOLD RF 曲面 :Fl (外 部 合并 ) :NDLE MOLD RE 
曲面 ; Fl 人 朱 部 合并 ) HAHDLE_WOLD RE 曲面 :Fl (外 部 合并 ) :HAHDLE NOLD RE 
曲面 :Fl 时 立 | 申 _1) :HANDLE_MOLD_WF 曲面 :Fl ( 控 伸 _17:HaHDLE_WOILD_ WE 
目的 曲面 :Fl ( 近 伸 1 :HANDLE_MOLD 娄 坏 目的 曲面 :Fl ( 拉 1 申 _ 1) :HANDLE_MOLD 汶 守 


| 全 | 确定 | We) | | 和 | 确定 | 取消 吧 | 
图 5.2.10 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 (一) 图 5.2.11 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 (二) 








Step4. 将 复制 后 的 表面 延伸 全 坯料 的 表面 。 
(1) 采用 “列表 选取 ”的 方法 选取 图 5.2.13 所 示 的 圆 弧 为 延伸 边 。 痛 先 要 注意 ， 我 们 要 延 
伸 的 曲面 是 前 面 的 复制 曲面 ， 延 伸 按 线 是 该 复制 曲面 中 部 的 圆 ， 该 圆 由 两 个 半圆 弧 组 成 。 





,选取 坯料 上 的 此 表 


面 为 延伸 的 终止 面 分 两 次 选 芭 此 轿 顽 


/ 右 两 圆 弧 为 延伸 边 





图 5.2.12 ”操作 完成 后 的 整个 曲面 图 5.2.13 ee 





@ 选择 第 一 个 半圆 弧 为 延伸 边 。 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 即 图 5.2.13 中 的 圆 
弧 附近 ， 再 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 攻 于 3 再 合 令 , 选择 图 5.2.14 中 的 列表 项 ， 单 击 
| 确定 0) | 按钮 。 这 里 应 特别 注意 : 图 5.2.13 中 箭头 所 指 的 位 置 上 有 两 个 重合 的 圆 绝 边 ， 一 个 为 
手柄 零件 模型 上 表面 的 边线 ， 另 一 个 为 复制 曲面 的 边线 ， 参 见 图 5.2.14 所 示 的 列表 对 话 框 。 由 
于 要 延伸 复制 的 曲面 ， 所 以 要 选取 的 延伸 边 应 该 是 复制 曲面 的 边线 ， 即 列表 对 话 框 中 的 
过 :FT [旧制 _ 17 选项 。 
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| ea 
2 Fl ea HAHDLE MOLT REF 
目的 过 Fl go HANTIE NMOLD REF 


面 蛤 :FT (CORE PS) 


曲面 :Fl ! 拉 者 1) :HANDLE_ MOLD_WF 
曲面 :Fl [外 部 合并 ) HANDLE_MOLD_REF 
曲面 :FT ( 桌 制 _17 

曲面 :Fl 部 合并 ) :HAHDLE_MOLD_REF 


| | 确定 0) | 职 消 ) 
图 5.2.14 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 (三 ) 














@ 选择 下 拉 菜 单 帘 洁 日。 | 汗 延 伸 加 命令 ， 此 时 出 现 图 5.2.15 所 示 的 操控 板 。 
(3) 投 住 Shift 键 ， 选 择 第 二 个 半圆 弧 为 延伸 边 。 


司 选 职 了 1 项 | 曲面 - 


"加 上 ll Ves[v| x 


| 参 昭 | 属性 


Pr 





图 5.2.15 ”操控 板 
(2) 选取 延伸 的 终止 面 。 
@ 在 操控 板 中 ， 按 下 习 按 钮 《延伸 类 型 为 至 平面 )。 
@ 在 系统 路 到 到 本 而 下 证 所 至 的 平面 中 的 提示 下， 选取 图 5.2.13 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 
终止 面 。 





已 妈 校 钮 ， 预 览 延伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “完成 ”按钮 |%j。 完 成 后 


的 延伸 曲面 如 图 5.2.16 所 示 。 
Step5. 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 (Yj， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


一 延伸 后 的 曲面 


延伸 终止 面 























图 $.2.16 “完成 后 的 延伸 曲面 
Step6. 为 了 方便 查看 前 面 所 创建 的 型 芯 分 型 面 ， 将 a 
(1) 选择 下 拉 菜 单 视力 => 于 > A 
(2) 系统 弹出 图 5.2.17 所 示 的 “搜索 工具 ”对 话 框 ， 系 统 在 且 吉 项目 周 列 表 中 默认 选 
列表 项 ， 即 型 芯 分 型 面 ， 然 后 单 击 > > | 按钮 ， 将 其 加 入 到 

















择 了 面 角 :FT ICORE_PS) 
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法 职 0 个 项 目 . GR 其 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 由 按 钮 ， 着 色 后 的 型 芯 分 型 面 如 图 5.2.18 所 示 。 
(3) 在 图 5.2.19 所 示 的 世 开 六 下 叫 时 于 玫 于 六 单 趾 ， 寺 拉克 了 于 了 到 








可 找 标准 : NR 包括 子 模型 





立即 查找 新 搜索 选项 


找到 1 个 项 目 : 已 选 职 0 个 项 目 : 其 1 个 ) 
项 目 项 目 





DT 


图 5.2.18 ”大 色 后 的 型 心 分 型 面 


名 密 






Contirnue ( 凌 丢 】 


图 5.2.17 “搜索 工具 ”对 话 框 图 5.2.19 “继续 体积 块 选取 ” 沫 上 

Step7. 在 模型 树 中 得 看 前 面 创建 的 型 亿 分 型 面 特征 。 

(1) 在 图 5.2.20 所 示 的 模型 树 界 面 中 ， 选 择 负 一 > Hhabeeazh3 央 个 今 ， 

(2) 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 选中 肥 肚 于 复 选 框 ， 然 后 单 击 该 对 话 框 中 的 [ 辜 定 按钮。 此 
时 , 模型 树 中 会 显示 型 世 分 型 面 的 两 个 曲面 特征 : 复制 曲面 特征 和 延伸 曲面 特征 , 如 图 5.2.21 
所 示 。 通 过 在 模型 树 上 右 击 曲面 特征 ， 从 弹出 的 快捷 沫 单 中 可 以 选择 删除 (Delete)、 编 辑 
定义 〈Edit Defintion) 等 命令 进行 相应 的 操作 ， 如 图 5.2.22 所 示 。 


六 财 

















口 口 [1 玫 
9 种 型 桂 me 
Ha 树 过 滤器 F)... 疹 " 上 
种 型 树 -a [NDLE_MOLD. ASN 
go 料 烈 从 )... 四 oa MDLD_RTGHT 
加 HANDLE MOLD. ASM 时 tT MAIN_PARTING PLN 
A rm 
a MOLD WE. es | -MOLD DEF CSYS 
[E> 打开 训 站 基 件 昌 ) EA HAHDLE MOLD REF. PRT 
加 | 保存 设置 次 件 (81... + HAHDLE MOLD WP. FRT 


… 国 复 制 1 [CoRE_FS - 分 型 面 ] 
天 延 伸 1 [FoRE_ FS - 分 型 面 ] 


保存 模型 树 吕 ) 一 中 在 此 插入 
图 5.2.20 ”模型 树 界面 图 5.2.21 碍 看 型 心 分 型 面 特征 


Stage2. 定义 主 分 型 面 

下 面 的 操作 是 创建 零件 handle.prt 模 其 的 主 分 型 面 (图 5.2.23), 以 分 离 模 其 的 上 模型 腔 
和 下 模型 腔 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 午 和 DD => mp> [| 分 型 面 避 .命令 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 宇 SE。 => EE 下 缚 命令 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 的 名 
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称 main_ps， 并 单 击 [ 确定 | 按 钮 。 

















和 删除 所 选取 的 特征 
En 组 一 一 一 一 一 创建 局 部 组 
隐 章 ”一 一 一 一 一 隐 伟 所 选取 的 特征 
种 型 桂 重病 如 el 对 所 选取 的 特征 进行 重 命名 
a NDLE MOLD. ASN 编辑 “一 “编辑 所 选取 的 特征 
re 肌 除 分 型 机 删除 所 选 特征 所 在 的 整个 分 型 曲面 
A NOLD FRONT 重 定 闪 学 型 面 重新 定义 所 选 特征 所 在 的 分 型 曲面 
-Ne NOLD_DEF_CSYS 重合 名 分 型 面 重新 命名 所 选 特征 所 在 的 分 型 曲面 
+ HANDLE NOLD_ REF. PRT ke eg 、 py 
i 编辑 定妆 编辑 定义 ( 重 狐 定义 ) 所 选取 的 特征 


编辑 所 选取 的 特征 的 参照 





全 复 制 1 [coRE_PS - 劳 型 面 ] 右 击 后 编辑 本 昭 

| 申 1 [CORE FS - 部 型 在; a 

一 中 在 此 插入 代 填 往 解 ， 
悟 局 


图 5.2.22 ”在 模型 树 上 右 击 
Step3. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 创建 主 分 型 面 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 区 各。 一 > CE 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 B35 命令 ， 在 系统 
只 选取 一 个 平面 或 曲面 以 定 草皮 平面 的 提示 下 ， 选 取 图 5.2.24 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平 面 ， 接 
受 图 5.2.24 中 和 默认 的 盘 头 方 癌 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 5.2.24 所 示 的 坏 料 表面 2 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 本 攻 . 

















选取 坯料 的 表面 、 选取 坯料 的 表面 
创建 主 分 型 面 1 为 草 绘 平面 、 / 2 为 参照 平面 
本 / 


方向 箭头 、、 





图 5.2.23 ”创建 主 分 型 面 图 5.2.24 定义 草 绘 平 面 


(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 5.2.25 所 示 的 坯料 的 边线 和 MAIN_PARTING_PIN 基准 平 
面 为 草 绘 参照 , 绘制 图 5.2.25 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 。 

(4) 设置 深度 选项 。 加 

@ 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 大 | (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 5.2.26 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 5.2.26 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 








面 。 
MAIN_PARTING _PIN 基准 平面 环 料 的 边线 
~ 选取 坯料 的 此 表面 
为 拉 伸 终止 面 























em 
ee 
ee 
ee 
ee 
ee 
ee 
be 
——— 
ee 


\ 
~ 和 直线 的 端点 与 坯 
料 的 边线 对 齐 











~ 
坯料 的 边线 大 汪汪 
图 $.2.25 ”截面 草图 图 5.2.26 ”选取 拉 伸 终止 面 
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@@ 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 |%j， 完 成 特征 的 创建 。 
Step4. 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ” 按 馈 (Yj， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task5. 在 模具 中 创建 浇注 系统 
下 面 的 操作 是 在 零件 handle 的 模具 坯料 中 创建 图 5.2.27 所 示 的 浇注 系统 。 


浇 道 〈Sprue ) Pe 1 








] 汉 训 。 Gate ) 流 道 ~ Runner) 
图 5.2.27 创建 浇注 系统 
Stage1. 创建 浇 道 (Sprue) 


Step1. 为 了 使 屏幕 简洁 ， 将 主 分 型 面谈 项 起 来 。 

(1) 单 击 工具 栏 上 的 有 按 钮 ， 系 统 弹出 “ 庶 项 -取消 训 项 ”对 话 框 。 

(2) 在 该 对 话 框 中 按 下 | 己 和 弄 画 以 钮 ， 选 了 [TGS 单 击 下 方 的 开本 按钮 。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 关闭] 有 按钮。 

Step2. 创建 图 5.2.28 所 示 的 基准 平面 ADTM1, 该 基准 平面 将 在 后 面 作为 浇 道 特征 的 草 
绘 平面 。 

(1) 单 击 工具 栏 上 的 “创建 基准 平面 > 按钮 乙 |。 

(2) 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 图 5.2.29 所 示 的 参照 件 的 顶 而 为 参照 平面 ， 
然后 输入 偏 移 值 10.0。 


























图 5.2.28 创建 基准 平面 ADTMI 图 5.2.29 选取 参照 乎 面 

(3) 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step3. 在 的 上 帮 风 天 和 菜单 中 选择 汪 oee 生 ia 雪 命令， 然后 在 弹出 的 
和 单 中 选择 对 村 于 和 于 得 盐 介 今 。 

Step4、， 在 可 间 汪汪 idl 直 和 汉 单 寺 ， 选 择 区 生生 23 光 命令 ， 在 系 
统 弹 出 的 BE 下拉 E93 宏 单 中 ， 选 择 色 玫 于 人 一 ER 于 于 3 
命令 ， 此 时 出 现 “ 旋 转 ” 操 控 板 。 

Step5. 创建 一 个 旋转 特征 作为 浇 道 。 











一 
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(1) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 口 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 用 加 命令 。 选 择 图 5.2.30 所 示 
的 ADTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参照 平面 为 图 5.2.30 所 示 的 坯料 表面 ， 方 位 
为 基 ， 单 击 [ 曹 给 j] 按 钮 。 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 图 5.2.31 所 示 的 边线 为 草 绘 参照 ， 然 后 绘制 图 5.2.31 
所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 芭 

注意 :; 要 绘制 旋转 中 心 轴 。 加 

(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 ， 选 取 旋 转角 度 类 型 些 ， 旋 转角 度 为 360”。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 | 性 接 钮 ， 完 成 特征 创建 。 

Step6. 选择 EE 和 守信 . 


选取 坯料 的 此 表面 为 参照 平面 

















选取 这 条 边线 , 





为 草 绘 参 照 
4 
~ 旋转 中 心 轴 - - 
选取 基准 平面 ADTM1 为 草 绘 平面 
图 5.2.30 ”定义 草 绘 平面 图 5.2.31 截面 草图 


Stage2. 创建 流 道 CRunner) 


Stepl. 创建 图 5.2.32 所 示 的 基准 平面 ADTM2, 该 基准 平面 将 在 后 面 作为 流 道 特征 的 草 
绘 平面 。 四 

(1) 单 击 工具 栏 上 的 “创建 基准 平面 ”按钮 仿 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 
参照 件 的 顶 面 为 参照 平面 ， 然 后 输入 偏 移 值 2.0。 

(2) 单 击 “ 基 准 平面 ” 对话 框 中 的 [确定 | 按钮。 

Step2. 在 本 天 "MI 单 中 先 迁 择 国 汪 于 轩辕 命令， 然后 在 弹出 的 
选择 区 和 有 全 全。 

Step3， 在 a =——p> 从 今 ， 在 系统 
弹出 的 菜单 中 , 选择 BE 于 是 至 晤 3 一 于 今 , 此 时 系统 在 屏 
幕 下 方 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

Step4. 创建 一 个 拉 伸 特征 作为 流 道 。 

(1) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 口 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 医 图 命令 .选择 图 5.2.33 所 示 
的 ADTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参照 平面 为 图 5.2.33 所 示 的 坯料 表面 ， 方 位 
为 E， 单 击 [ 曹 给 ] 按 钮 。 至 此 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING _PIN 基准 平面 和 轴线 为 草 绘 参照 ， 
绘制 图 5.2.34 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 区 。 

















特征 拱 作 ) 菜单 中 选择 苇 时 于 5553 
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图 5.2.32 创建 基准 平面 ADTM2 图 5.2.33” 定义 章 绘 平面 








(4) 在 操控 板 中 选取 深度 选项 此 (至 曲面 ), 然后 选择 图 5.2.35 所 示 的 基准 平面 ADTMIl 
为 终止 面 。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 多 胺 钮 ， 完 成 特征 创建 。 


Step5. 选择 DD 和 于 3+ 今 . 








草 绘 参照 
“” 放大 图 
拉 伸 的 终止 面 
图 5.2.34 ”截面 草图 图 5.2.35 ”选取 拉 伸 的 终止 耐 


Stage3. 创建 浇 口 (Gate) 
Stepl. 在 的 be 下 Dn 央 8 于 放 表单 中 选择 绩 BB 册 到 命 令 ， 然 后 在 弹出 的 


he 单 中 选择 本 2 于 于 所 惠 介 今 。 

Step2， 在 各 于 由 攻读 到 玉 单 中 ， 先 择 BE 于 到 一 > 命令， 在 系 
统 弹 出 的 亲 单 中 ，, 选择 2ns 和 ab 二 一 命令 .此 时 系统 在 
屏 融 下 方 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

Step3. 创建 一 个 拉 伸 特征 作为 浇 口 。 | 

(1) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 口 被 按 下 。 

(2) 定义 曹 绘 属性 。 右 击 ， 从 快捷 沫 单 中 选择 本 加 命令 。 选 择 图 5.2.36 所 未 
的 ADTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 草 绘 平 面 的 参照 平面 为 图 5.2.36 所 示 的 坯料 表面 ， 方 位 
为 国 ， 单 市 [ 训 按钮。 至 此 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环境 。 















= - - - - -选取 坏 料 的 此 表 
“和 >|。 面 为 参照 平面 
OM 





选取 基准 平面 ADTM2 为 草 绘 平面 
图 5.2.36 ”定义 草 绘 平面 





(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MAIN _PARTING PIN 基准 平面 和 轴线 为 草 绘 参照 ， 绘 
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制图 5.2.37 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 ， 
(4) 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 选项 基 | (至 曲面 ) ， 然 后 选择 图 5.2.38 所 示 的 参照 件 的 
顶 面 为 拉 伸 的 终止 面 。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 Y 过 钮 ， 完 成 特征 创建 。 
Step4. 选择 EE 和] 介 仿 。 























草 绘 参照 
放大 图 1/ | 
人 二 | 一 一 外 一 二 
AR | | 选取 此 参照 件 的 项 - 
ee 二 面 为 拉 伸 的 终止 面 
图 5237 截面 意图 图 $.2.38 ”选取 拉 伸 的 终止 面 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 用 型 心 分 型 面 创建 型 心 元 件 的 体积 块 


下 面 的 操作 是 在 零件 handle 的 模具 坯料 中 , 用 前 面 创建 的 型 芯 分 型 面 一 一 core_ps 来 分 害 
型 芯 元 件 的 体积 块 ， 该 体积 块 将 来 会 抽取 为 模具 的 型 芯 元 件 。 在 该 例 中 ， 由 于 主 分 型 面 穿 过 
型 芯 分 型 面 ， 为 了 便于 分 割 出 各 个 模具 元 件 ， 将 先 从 整个 还 料 中 分 割 出 型 芯 体 积 块 ， 然 后 从 
其 余 的 体积 块 〈 即 分 离 出 型 芯 体积 块 后 的 坯料 ) 中 再 分 割 出 上 、 下 型 腔 体积 块 。 

Stepl1. 选择 下 拉 菜 单 含量 ”一 检 命令 〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 于 2 [ 臣 基 体积 块 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 和 EE 
全 人。 此 时 系统 弹出 图 5.2.39 所 示 的 “分 割 ” 对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 导 胃 3 计 种 光束 型 面 出 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 型 芯 分 型 面 的 
位 置 并 右 击 ， 然 后 从 快捷 菜单 中 选取 四 于 3 人 

(2) 在 图 5.2.40 所 示 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 EBEEITEB 
面 ， 然 后 单 击 [ 确定 加 | 按钮 。 

(3) 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 j 较 钮 。 

Step4. 单 击 “分 割 ” 对 话 框 中 的 [ 确定 j 掖 钮 。 












































分 型 











秆 六 : 
Geom Dption 【几何 选 ” 生 成 运 积 块 i 从 贡 | 表 中 撞 职 
Classify [部 效 ) 上 必需 的 A 
TA 
| 十 疹 胎 信息 
职 消 预 中 是 | 全 | 确定 0 | 取消 已) 





图 5.2.39 “分割 ”对 话 框 图 5.2.40 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 
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Step5. 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 其 余部 分 变 亮 ， 输 入 其 余部 分 体 
积 的 名 称 body_vol， 单 击 [确定 ] 校 钮 。 

Step6. 此 时 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 型 芯 部 分 变 亮 ， 输 入 型 芯 模 
具 元 件 体积 的 名 称 core_vol， 单 击 [确定 j 掖 钮 。 


Stage2. 用 主 分 型 面 创建 上 下 模 腔 的 体积 块 





下 面 的 操作 是 在 零件 handle 的 模具 坯料 中 , 用 前 面 创 建 的 主 分 型 面 一 一 main_ps 来 将 前 
面 生成 的 体积 块 body_vol 分 成 上 、 下 两 个 体积 腔 〔 块 )， 这 两 个 体积 腔 〈 块 ) 将 来 会 抽取 为 
模具 的 上 、 下 模具 型 腔 。 

Stepl. 显示 主 分 型 面 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 编辑 日 ==> 

Step3. 在 系 统 强 出 所 到 SFLIT YOLUME (全 割 性 积 块 ) 请 单 中 VE 择 Two Yolumes 【了 朵 个 性 积 块 ) x 
和 命令. 

Step4. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 和 半 和 如 0 时 加 出 体积 块 ， 然 后 千 
击 L_ > > 腕 钮 ， 将 其 加 入 到 已 选取 个 项 目 : 颌 由 1 个) 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

Step5. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 峰村 所 殉 丽 访 弄 定 深 到 芭 吾 面 和 所 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 主 分 型 面 
的 位 置 并 右 击 ， 然 后 从 快捷 菜单 中 选取 葬 卫 到 人、 

(2) 在 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国 于 区 了 3 
击 | 确定 外 | 按钮 。 

(3) 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 按钮 。 

Step6. 单 击 “分 割 ”信息 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step7. 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 body_vol 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 〈 变 为 橙 
色 )， 在 该 对 话 框 中 单 击 车 色 按钮， 着 色 后 的 模型 如 图 5.2.41 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 
名 称 lower_vol， 单 击 [ 确定 按钮 。 

Step8. 此 时 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 body_vol 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ( 变 
青 )， 在 该 对 话 框 中 单 击 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 5.2.42 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 


名 称 upper_vol， 单 击 [ 确定 | 掖 钮 。 


图 5.2.41 看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 5.2.42 看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
































分 型 面 ， 然 后 单 
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Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 

将 浇注 件 命名 为 HANDLE_MOLDING。 

Task8. 定义 模具 开局 

Stage1. 将 参照 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 
Stage2. 开 模 步 骤 1: 移动 型 心 


step1， 在 本 于 带 到 MS 可 于 况 单 中 选择 Weld 0nenine 号 具 开 模 ) 命 令 ( 注 ， 此 处 应 翻 
译 成 “开启 模具 ”)， 在 系统 弹出 的 于 吧 呈 0F20 量具 开 模 菜单 中 选择 鼎 开 于 3 天 下 全 今 
( 注 : 此 处 应 翻译 成 “定义 开 模 步骤 ”)。 

Step2， 在 反 生 生生 和 忆 向 蒜 单 中 选择 本 二 全 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 

(1) 在 系统 芝 鸭 证 移 号 码 二 选取 构 作 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 图 5.2.43 所 示 模 型 中 的 位 
置 A 并 右 击 ， 选 取 快 捷 菜单 中 的 出 到 二 尖 介 今 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 型 蕊 模 其 零件 于 玉 SE 
然后 单 击 [ 确定 名 | 按钮 。 

(3) 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 j 校 钮 。 




















Step4. 在 系统 蔚 通 过 选 职 这 。 负 或 表面 夺取 分 解 方 向 提示 下 , 选取 图 5.2.43 所 示 的 边线 为 移动 方 


输入 沿 指定 方向 的 位 移 


向 ， 然 后 在 系统 对 品 美的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 什 








100《〈 由 于 图 中 篆 头 的 指 回 与 型 必要 移动 的 方 问 相同 ， 所 以 移动 的 距离 值 为 正 )， 并 按 回 千 键 。 

Step5. 干涉 检查 。 

(1) 检查 型 已 与 上 模 的 干涉 。 

个 在 yy [ 定 忆 间距 ) 菜单 中 选择 芭 革 宝宝 向 是 2 直人 合 今 。 

@ 系统 提示 国 加 于 玉 要 天 ， 在 “模具 移动 ”菜单 中 选取 国 于 合作 . 

@ 在 模具 干涉 菜单 中 选择 BBEE9 和 E33 时 人生 人 ,小 I 时 系统 提示 相连 本 证 要 本 天 ( 注 ， 
此 处 应 翻 详 成 “选择 静止 的 模具 零件 7， 从 屏 才 的 模型 中 选取 上 和 模 ， 系 统 在 信息 区 提示 
s 没有 发 现 干扰 。 _ 

@ 选择 EES 和 53 流 3 到 ] 合 仿 ， 完 成 干涉 检查 ， 

(2) 依照 同样 的 方法 ， 检 得 型 必 与 下 模 的 干涉 。 

(3) 依照 同样 的 方法 ， 检 查 型 心 与 浇注 件 的 干涉 。 

Step6， 在 REE 于 守 汪 | 池 闪 单 中 选择 本 于 于 济 命 令 ， 完 成 型 芯 的 移动 ， 如 图 
5.2.44 所 示 。 
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选取 此 边线 为 移动 方 问 _ -上 模 











~ 
~ 


移动 方向 箭头 ”『 模 ~ ~ ~ 
~ 
~ 


位 置 A 
图 5.2.43 ”选取 移动 方 癌 图 5.2.44 ”移动 型 蕊 


Stage3. 开 模 步骤 2: 移动 上 模 
Stepl. 参照 开 模 步骤 1 的 操作 方法 ， 选 取 上 模 ， 选 取 图 5.2.45 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 


然后 输入 要 移动 的 距离 值 100〈 如 果 移动 方向 箭头 向 下 ， 则 输入 -100)。 
Stecp2. 在 ba 3 9 汪 单 中 ， 选 择 ER 于 末 命 令 ， 完 成 上 模 的 移动 。 








DY 
eee 移动 后 人 一 


图 5.2.45 ”移动 上 模 
Stage4. 开 模 步 又 3: 移动 下 模 


Step1. 参考 开 模 步骤 1 的 操作 方法 ， 选 取 下 模 ， 选 取 图 5.2.46 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 
然后 输入 要 移动 的 距离 值 -100 (如 果 移动 方向 第 头 向 下 ， 则 输入 100)。 
step2， 在 PEED 天 到 单 中 光 插 于 于 于 今 ， 完 成 下 模 的 移动 。 
Step3， 在 EGG 本 有 网 沙 单 中 光 择 [CCEEE3ED 合 信 ， 完 成 模具 的 开启 。 
Step4. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 HB ”一 了 


Wm 


选取 此 边线 为 移动 方 问 












一 ~、 移动 后 





选取 此 边线 为 移动 方向 
图 5.2.46 移动 下 模 


5.3 ”市 疹 块 的 模具 设计 (一 ) 








在 图 5.3.1 所 示 的 模具 中 ， 显 示 器 的 表面 有 许多 破 孔 ， 这 样 ， 模 具 中 必须 设计 滑 块 ， 开 
模 时 ， 先 将 请 块 移出 ， 上 、 下 模具 才能 顺利 脐 模 。 下 面 介 绍 该 模具 的 主要 设计 过 程 。 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 


Stepl. 将 工作 目录 设置 伴 D:\proewf5.3\work\ch05\ch05.03。 
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Step2. 狐 建 一 个 模 上 其 型 腔 文 件 ， 命 名 为 display_mold， 选 取 册 Be 和 上- 才 并 


Task2. 建立 模具 模型 








此 面 有 破 孔 ， “和 
需要 有 背 块 ~ ~ 站 天 
的 帮助 ， 才 


上 模 
能 顺利 脱 模 - 





图 5.3.1 带 滑 块 的 模具 设计 


Stage1. 引入 参照 模型 





Stepl. 单 击 工具 栏 中 的 “模具 型 腔 布局 ”按钮 冉 ， 系 统 弹 出 “打开 ”和 “布局 ”对 话 
框 。 

Step2， 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 显示 器 外 壳 
作为 参照 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 选中 贺 拔 参照 人 并 单 选项 ， 然 后 接受 参照 模型 区 域 的 
名 称 文本 框 中 系统 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 区 局 昌 区 域 中 单 击 匡 硬 汪 | 单 选 项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
[预览 | 扩 钮 ， 结 果 如 图 5.3.2 所 示 ， 然 后 单 击 [确定 j 掖 钮 。 

Step5. 单 市 于 于 人 今 ， 

说 明 : 使 用 上 述 的 方法 引入 参照 模型 ， 可 以 定义 模型 在 模具 中 的 放置 位 置 和 方向 。 





display.prt 











Stage2. 创建 坯料 
创建 图 5.3.3 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 : 


_ 坏 料 (Workpiece ) 





图 5.3.2 ”放置 参照 模型 图 5.3.3 ”模具 模型 





HH “xo 
Step2. 在 弹出 的 Bs 出 革 中 踢 有 具 模 型 类 型 ]E 


Step3. 在 弹出 的 
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Step4. 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 类 型 区 域 中 的 昌 零 件 单 选项 ， 选 中 子 类 型 
区 域 中 的 昌 实 体 单 选 项 , 在 名称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 display_mold_wp， 单 击 [确定 | 以 钮 。 

Step5. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 创建 特 征 单 选项 ， 然 后 单 击 L_ 确定 “ j 近 钮 。 

Step6. 创建 坯料 特征 。 

(1) 在 Bn 和 哇 芷 操作 ) a 单 中 选择 线 球 时 EE 天 一 Frotrusion (种 出 项 ) 命 仿 ， 在 弹 
的 区 TD 下 EE 人 
令 ， 此 时 系统 显示 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 器 被 按 下 。 

@) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 
命令 。 选 择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 , 草 绘 平面 的 参照 平面 为 MOLD_RIGHT 
基准 平面 ， 方 位 为 国 ， 单 击 ( 革 癌 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

@) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参照 ， 截 耐 章 图 如 图 5.3.4 所 示 。 人 完成 特征 截面 的 绘 
制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 号 (对称)， 青 在 深度 文本 
框 中 输入 深度 值 500.0， 并 按 回 车 键 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y， 完 成 特征 的 创建 。 

Step7. 选择 攻守 人 人 . 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参照 模型 收缩 挛 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 主 分 型 面 


以 下 操作 是 创建 显示 器 模具 的 主 分 型 曲面 〈 图 5.3.5)， 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 攒 六 下 > 天门 分 型 面 信 命令。 

Step2， 选 择 下 拉 菜 单 车 和 8 昌 ”一 > 辐 量 对 全 仿 ,， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 
型 面 名 称 main_ps， 单 击 对 话 框 中 的 [ 太 定 | 按钮 。 






























































图 5.3.4 截面 草图 图 5.3.5 ”创建 主 分 型 曲面 
Step3. 为 了 方便 选取 图 元 , 将 坯料 迟 敬 。 在 模型 树 中 右 击 富 革 Si 和 于 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 本 于 全 仿 


HH] "xo 
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Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参照 模型 上 的 外 表面 。 

(1) 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 ,选择 “几何 ”选项 ， 选 取 模型 上 的 外 表面 ( 按 
住 Cl 键 依 次 选取 )， 选 取 结果 如 图 5.3.6 所 示 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 换 生 mm 医生 全 仿 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 和 四。 一 > 国人 ， 示 统 漳 出 操控 板 ， 

(4) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 | 造 项 | 按钮， 在 “选项 ”界面 选中 
局 排除 曲面 并 境 充 扎 单 选项 ， 在 系统 咏 选 职 封闭 的 进 环 或 曲面 以 填充 乱 。 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选 


择 图 5.3.7 中 的 曲面 1、 曲面 2 和 曲面 3。 


























曲面 1 ii 曲面 2 
1 二 ER 
| 由 面 3 
图 5.3.6 ”选取 外 表面 图 5.3.7 填补 曲面 上 的 破 筷 


(5) 填补 复制 曲面 2 与 曲面 3 之 间 的 破 孔 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 5.3.8 所 示 的 一 条 直线 
上 的 八条 边线 。 


r 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 





1 

, 1 

1 

i 
人 1 

和 村 [PE 

和 | | :4 1 | | 
IH T | 1 


图 5.3.8 ”填补 曲面 与 曲面 之 间 的 破 筷 


(6) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 | 轨 |. 

Step5. 将 复制 后 的 表面 延伸 至 坯料 的 表面 。 

(1) 采用 “列表 选取 ”的 方法 选取 图 5.3.9 所 示 的 一 整 圈 
延伸 的 曲面 是 前 面 的 复制 曲面 ， 延 伸 边线 是 该 复制 曲面 端 部 的 
线 组 成 。 

Q@ 选择 第 一 个 圆 弧 延伸 边 。 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 , 即 图 5.3.9 中 的 圆 弧 附近 ， 
再 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 基于 仿 ， 选 择 图 5.3.10 中 的 列表 项 , 单 击 [ 确定 加 | 
按钮 。 这 里 应 特别 注意 : 图 5.3.9 中 笠 头 所 指 的 位 置 上 有 两 个 重合 的 圆 浙 边 ， 一 个 为 显示 器 外 
过 零件 模型 端面 的 边线 ， 另 一 个 为 复制 曲面 的 边线 ， 参 见 图 5.3.10 所 示 的 “从 列表 中 拾取 ”对 








I 


莪 为 延 促 边 。 首 先 要 注意 ， 要 
生 ， 该 边线 由 在 干 段 圆 踊 和 曲 


\ 





边 
边 


\ 
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话 框 。 由 于 要 延伸 复制 的 曲面 ， 所 以 要 选取 的 延伸 边 应 该 是 复制 曲面 的 边线 ， 即 “从 列表 中 拾 
取 ” 对 话 框 中 的 国 B05 时 先 项 。 

@ 将 坯料 的 迟 蔽 取 汀 。 

(3) 投 住 Shift 键 , 将 鼠标 移 到 与 图 5.3.9 中 圆 弧 边 相 接 的 曲线 链 附近 ,系统 目 动 加 完 一 图 
边线 的 余下 部 分 ， 选 择 此 边线 作为 另 一 段 延伸 边 。 








国人 列表 中 抬 取 





过 :Fl (四 部 合并 ) :DISPLAY NMDLD_ REF 
边 :FT [复制 0 | 
目的 过 :Fi 外 部 合并 ) :DISFPLAY MOLD REF 






















1 有 有 = 了 二 -全 面 姐 :FT MAIN_PS) 
六 | | We” 曲面 :Fl [外部 合并 ) :DISPLAY_NMDLD_REF 
| | Rd 曲面 :FF (旧制 _1) 
区 曲面 :Fl 细部 合并 ):DTSFLAY WOLD_REF 
Ra . 
一 此 一 整 圈 边 线 为 延伸 边 | 4| 确定 四 | Wo 
图 5.3.9 ”选取 延伸 边 图 5.3.10 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 


(2) 选取 延伸 的 终止 面 。 

QD 选择 下 拉 菜单 仿 BB 一 [ET 了 有 命 令 ， 此 时 系统 出 现 操控 板 ， 在 操控 板 中 按 
下 本 按钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )，。 

@ 在 系统 感 甫 珊 西 面 延 二 所 至 的 平面 胃 的 提示 下 ， 选 取 图 5.3.11 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 
终止 面 。 

@ 单 击 已 拓 胶 钮 ， 预 览 延伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%j。 完 成 后 
的 延伸 曲面 如 网 5.3.12 所 示 。 














’ 
选取 坯料 的 此 垃 面 
为 延伸 的 终止 面 


图 5.3.11 选取 延伸 的 终止 面 图 5.3.12 ”完成 后 的 延伸 曲面 











Step6. 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完成 分 型 面 的 创建 。 

Task5. 创建 请 块 分 型 面 

下 面 的 操作 是 创建 零件 display prt 模具 的 滑 块 分 型 曲面 (图 5.3.13)， 其 操作 过 程 如 下 : 

Stepl. 选择 下 拉 菜 单 再 加。 天 ee [| 分 型 面 (5)... 命 今 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 千 和 昌 一 2 世 酝 弹 合 令 ， 在 “属性 ”对 话 框 中， 输入 分 型 面 名 
称 slide_ps， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 

Step3. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 显示 器 上 的 三 个 内 表面 。 
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(1) 为 了 方便 选取 图 元 ， 再 次 让 蔽 坯料 和 分 型 面 。 
(2) 将 模型 调整 到 图 5.3.14 所 示 的 视图 方位 ， 先 将 鼠标 指针 移 人 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 
即 图 5.3.14 中 显示 器 内 表面 的 附近 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 5.3.14 所 示 的 三 个 曲面 。 








曲面 3 


Cd 





图 5.3.13 创建 滑 块 分 型 曲面 图 5.3.14 ”选取 显示 器 的 三 个 内 表面 









(3) 选择 下 拉 荣 单 RED > ED. 

(4) 选择 下 拉 菜 单 编辑 中 ”mg 臣 生 到 于 齐全 人 

(5) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 | 造 页 | 按钮， 在 “选项 ”界面 选中 
局 排除 曲面 并 填充 孔 单 选项 ， 在 系统 | 电 选 职 封 闭 的 泌 环 或 曲面 以 填充 筷 ,的 提示 下 ， 按 件 Ctrl 键 ， 分 别 选 
择 图 5.3.15 中 的 三 个 内 表面。 

(6) 填补 复制 曲面 2 与 曲面 3 之 间 的 破 孔 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 5.3.16 所 示 的 八条 边线 。 


『 一 一 一 一 一 一 一 一 一 








sm 下 、 选 
RS 取 
= 一人 二 用 
1 本 八 

CC | 一 7 
ON /放大 图 | 4 条 
We ~ | 2 边 

图 5.3.15 ”选取 显示 器 的 三 个 内 表面 图 5.3.16 填补 曲面 与 曲面 之 间 的 破 孔 


(7) 单 击 操控 板 中 的 ”完成 ”按钮 [~]. 

Step4. 用 拉 伸 的 方法 创建 曲面 。 

(1) 将 坏 料 和 分 型 面 遮蔽 取消 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 插入 D> 国 命 令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 攻 国 命 令 ， 在 系统 
史 过 职 二 个 下面 或 西 面 大 二 允 划 要 习 而 的 提示 下 ， 选 择 图 5.3.17 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 
受 图 5.3.17 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 5.3.17 所 示 的 坯料 表面 2 为 参 
照 平面 ， 方 向 为 虑 汪 . 

(4) 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 和 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 照 ， 截 面 草图 如 图 5.3.18 所 示 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 国 . 

注意 : 截面 草图 中 的 四 个 圆 角 半径 相等 ， 
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(5) 设置 拉 伸 属性 。 
@ 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 丰 (到 选 定 的 )。 
@ 采用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 取 Step3 中 创建 的 复制 面 组 为 终止 面 (可 由 列表 选取 ， 
面 组 名 称 为 总 于 
@ 在 操控 板 中 单 击 | 造 页 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 阿 峡 于 出 复 选 框 。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 %j， 完 成 特征 的 创建 。 











人 ) , 











选取 坯料 的 表面 
| 和 > 选取 坯料 的 表面 
2 为 参照 平面 
方向 第 头 “ 
图 5.3.17 定义 草 绘 平面 图 5.3.18 截面 区 图 


Step5. 将 表面 的 复制 面 组 与 拉 伸 面 组 进行 合 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step3 创建 的 复制 面 组 和 Step4 创建 的 拉 伸 面 组 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 全 和 昌 => 巴结 今 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 ， 如 图 5.3.19 所 示 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 | 先天 尽 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 国 开间 选项 。 

(5) 单 击 忆 se 胶 钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |. 
注意 : 合并 面 组 时 ， 若 先 选择 拉 伸 面 组 ， 再 选择 复制 面 组 ， 则 合并 后 的 面 组 将 不 能 进 
定义 。 单 击 工具 栏 上 的 区 | 腕 钮 ， 可 以 查看 分 型 面 的 个 数 ， 此 时 只 有 一 个 分 型 面 . 
Step6. 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task6. 用 靖 块 分 型 面 创 建 靖 块 体积 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 荣昌 一 和 区 可 本 时 命令 ( 即 用 “分 制 ”的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 2 玉 2 中 ， 信 次 选择 EE 于 必 N33、 
全 今 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ”对 话 框 和 “选取 ”对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 大 区 呈 汉 下 伟 直 项 芝 型 面 避 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 滑 块 分 型 面 的 
位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 四 于 分. 

(2) 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 国王 可 S30 然后 单 击 | 确定 0 | 控 
钮 。 

(3) 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 j 较 钮 。 

Step4. 单 击 “分 割 ” 对 话 框 中 的 [ 确定 j 掖 钮 。 
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Step5. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 滑 块 以 外 的 部 分 变 亮 ， 在 该 对 
话 框 中 单 击 车 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 5.3.20 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 


body_vol， 单 击 [确定 | 按钮 。 
、 一 拉 介面 组 








D> 


图 5.3.19 合并 面 组 图 5.3.20 ”着色 后 的 主体 积 块 

Step6. 此 时 ， 系 统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 滑 块 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 
框 中 单 击 基色 按钮 , 着 色 后 的 体积 块 如 图 5.3.21 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 slide_vol， 
单单 击 [ 确定 按钮 。 








从 A 向 查看 








图 5.3.21 看 色 后 的 滑 块 体积 块 
Task7. 用 主 分 型 面 创建 上 下 模 体 积 腔 


Step1. 选择 下 拉 菜单 汪 B9 > 

Step2. 在 系统 弹出 的 hE 时 帅 才 3 岂 半 单 中 ， 选 择 四 ON 于 0 二 到 |、 
和 命令. 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 ES 生体 积 块 ， 然 后 
单 击 ”>” 腕 钮 ， 将 其 加 入 到 已 先 职 0 个 项 目 : 颌 央 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 轿 因 所 光 丽 入 型 室 涝 到 努 弄 面 和 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 主 分 型 面 
的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 四 车 玉 到 分. 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 
然后 单 击 [确定 加 | 按钮 。 

(3) 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [ 杭 定 腔 铀 。 

Step5. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step6. 此 时 ， 系统 弹 出 “属性 ”对 话 框 , 同时 body_vol 体积 块 的 外 面 变 亮 ( 变 为 梅 色 )， 
在 该 对 话 框 中 单 击 将 色 按钮， 着色 后 的 模型 如 图 5.3.22 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 



































面 组 :FT7 WAIH_PS) 所 uli 
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upper_vol, 单 击 [确定 ] 控 钮 。 





Step7. 此 时 ， 系 统 再 次 弹出 “属性 ” 对话 框 ， 同 时 body_vol 体积 块 的 里 面部 分 变 亮 〈 变 
青 )， 在 该 对 话 框 中 单 击 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 5.3.23 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 
名 称 lower_vol， 单 击 [ 确 定 按钮。 








图 5.3.22 ”大 色 后 的 上 模 体 积 块 





图 5.3.23 ”看 色 后 的 下 模 体 积 块 
Task8. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 命名 为 DISPLAY _ MOLDING。 


Task9. 定 义 开 模 动 作 ( 注 :本 步 及 后 面 的 详细 操作 过 大 


时 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05\ 
ch05.03\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 display_mold-r01.avi)。 


D.4 


得 


痊 块 的 模具 设计 (二 ) 


在 图 5.4.1 所 示 的 模具 中 ， 设 计 模 型 中 有 凸 肋 ， 在 上 、 下 开 模 时 ， 此 凸 肪 区 域 将 成 为 倒 
勾 区 ， 形 成 型 用 与 阅 注 件 乙 间 的 干涉 ， 所 以 必须 设计 滑 块 。 开 模 时 ， 先 将 滑 块 由 侧面 移出 ， 
然后 才能 移动 浇注 件 ， 使 该 零件 顺利 脱 棕 。 下 面 将 说 明 该 模具 的 创建 过 程 。 


这 里 是 凸 肋 ， 需 要 有 滑 志 
一 的 帮助 ， 才 能 顺利 脱 模 









浇注 件 (浇注 件 名 : _-- 


front_cover molding) 


= 一 一 一 一 一 一 一 一 二 一 一 一 一 一 1 


站 本 vv p>! 颈 Ee bb. 
_ a 向 查看 的 放大 图 
下 模 -一 






图 5.4.1 


市 滑 块 的 复杂 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 伴 D:\proewf5.3\work\ch05\ch05.04。 
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Step2. 狐 建 一 个 模 上 其 型 腔 文 件 ， 命 名 为 front_cover_mold， 选 旦 
Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模 其 前 ， 应 先 创建 一 个 “ 模 上 其 模型 "， 模 其 模型 包括 参照 模型 (Ref 
Model) 和 坯料 (Workpiece)， 如 图 5.4.2 所 示 。 








坏 料 (Workpiece) 


. 
- 
a 
i 
ae 





a 
i 
Dd 


参照 模型 (Ref Model) 


图 5.4.2 参照 模型 (Ref Model) 和 坯料 (Workpiece) 


Stage1. 引入 参照 模型 







>- 人 
i 





Step3， 在 居于 守 证 寺 


O 


Step4. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 front_cover.prt 作为 参照 零 
件 模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step5. 定义 约束 参照 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 三 按 钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 口 有 请 , 选取 参照 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参照 ,选取 装配 体 的 MOLD_FRONT 
基准 平面 为 组 件 参 照 。 

说 明 : 若 参 照 件 的 基准 平面 没有 显示 出 来 ， 应 先 将 基准 平面 显示 出 来 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 中 新 建 的 束 字符 ， 存 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 Pz5， 
选取 参照 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 照 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 
参照 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 宣 新 建 的 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 于 全 2， 
选取 参照 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 照 ， 选 取 涛 配 体 的 MAIN_PARTING_PLN 基准 平 
面 为 组 件 参照 。 

(4) 至 此 ， 约 束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [%j， 系 统 自动 弹出 “创建 参 
照 模型 ”对 话 框 。 

Step6. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 , 选中 时 控 夺 照 S 并 单 选项 , 然后 在 参照 模型 区 域 的 名 称 
文本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [确定 | 掖 钮 ， 完 成 后 的 结果 如 图 5.4.3 所 示 。 















































Stage2. 创建 坯料 
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step1. AIT 





菜单 中 选择 国 S 轩 中 到 人 人. 

Step2. 在 弹出 的 jb 并 站 且 和 提单 中 选择 E23205 旨 介 今 。 

Step3. 在 弹出 的 本 区 六 生硬 单 中 选择 EB 对 5 到 划 全 今 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “元 件 创 建 ”对 话 框 的 类 型 区 域 下 选中 昌 零 忻 单 选项 , 在 子 类 型 区 
域 下 选中 加 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坏 料 的 名 称 wp， 然 后 再 单 击 [确定 有 按钮 。 

Step5. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 旧闻 时 征 单 选项 , 然后 再 单 击 L_ 确定 | 
按钮 。 

Step6. 创建 坯料 特征 。 

(1) 在 弹出 的 菜单 管理 器 中 选择 国 于 轩 汪 一 rotsion (种 出 项 命令, 在 弹出 的 菜单 
中 选择 EECS 苛 3]】 一 > 多 3 和 命令 。 示 统 弹 出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “实体” 按钮 口 | 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
加 全 邻 。 系 统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 参照 模型 MOLD_RIGHT 基准 平 
面 作为 草 绘 平 面 , 草 绘 平 面 的 参照 平面 为 MOLD_FRONT 基准 平面 , 方向 为 国 ， 单 击 匡 加 
按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 图 5.4.4 所 示 的 参照 件 的 底 
边 为 草 绘 参照 , 绘制 图 5.4.4 所 示 的 特征 截面 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 , 单 击 工具 栏 中 的 “ 完 
成 ”按钮 让 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 (对称 )， 再 在 深度 文本 
框 中 输入 深度 值 111， 并 按 回 车 键 。 

回 预览 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “预览” 按钮 |， 可 浏览 所 创建 的 拉 伸 特征 。 

@ 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 铀 [3， 则 完成 特征 的 创建 ， 

(3) 选择 EO 区 于 于 于 人 ^. 


选择 此 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 参照 


” 
























































PULL DIRECTION 


| 


的 \ 和 -320.0 
图 5.4.3 ”放置 后 图 5.4.4 ”截面 草图 
Task3. 设置 收缩 率 


将 参照 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 


天 一 一 


一 


Ld 











Ia ~ 
选择 参照 件 的 底 边 作为 草 绘 参照 
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Task4. 创建 模具 分 型 曲面 
Stage1. 创建 请 块 分 型 曲面 


下 面 的 操作 是 创建 图 5.4.5 所 示 的 便 共 的 请 块 分 型 曲面 ， 以 分 离 醒 具 元 件 一 一 请 其 ， 其 
操作 过 程 如 下 : 


创建 此 滑 块 分 型 曲面 、、 


二 ” 


I > 
-a 从 A 向 查看 图 





图 5.4.5 创建 滑 块 分 型 曲面 





Step1. 选择 F 拉 菜单 插入 D —> ee [| 分 型 面 (3). 命令 。 

Step2， 选 择 下 拉 菜 单 和 8 昌 一 > 也 晤 弹 命 令 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 ， 输 入 
分 型 面 名 称 slide_pt_surf， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 j 校 钮 。 

Step3. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 5.4.6 所 示 的 曲面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 征 和 MD > 图 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 攻 加 命令 ， 在 系统 
过 了 一 不 平 曾 各 本 面 以 二 网 可 平 曾 入 提示 下， 选择 图 5.4.7 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 
5.4.7 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 5.4.7 所 示 的 坯料 表面 2 为 参照 平 
面 ,方向 为 国 . 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 图 5.4.8 所 示 的 投影 曲线 为 草 绘 参照 
截面 草图 如 图 5.4.8 所 示 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 。 
选择 坯料 表面 2 为 参照 平面 










































6- - -on - | - - - 选择 坏 料 表面 1 
0 为 草 绘 平面 





图 5.4.6 创建 拉 伸 曲面 图 5.4.7 定义 草 绘 平面 


(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 二 〈 到 选 定 的 )。 

@@ 将 模型 调整 到 图 5.4.9 所 示 的 视图 方位 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 择 图 5.4.9 所 
示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 , 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选择 项 WRITES 
选项 ， 单 击 [ 确定 加 | 按钮 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 项 丽 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 阿 量 闲 油 复 选 框 。 
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(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y， 完 成 特征 的 创建 。 


a- 


-~ MOLD FRONT 基准 平面 





要 
bond 


0 此 平面 为 拉 伸 终止 面 
图 5.4.8 截面 草图 图 5.4.9 ”选取 拉 伸 终止 面 








Step4. 设置 模型 树 。 在 模型 树 界 面 中 选择 谭 ”一 > 下 RE 舍 今 。 在 系统 弹出 的 
“模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 选中 有 厅 旺 三 复 选 框 ， 然 后 单 击 该 对 话 框 中 的 | 现 定 按钮 。 

Step5. a 曲面。 

Step6. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制图 5.4.10 所 示 模 型 上 的 表面 。 操 作 方法 如 下 ; 

madeline eosin NN 
面 选 取 的 操作 方法 如 下 : 

@ 在 屏幕 右上 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

CC) 选取 “种 子 面 ”(Seed Surface)， 操 作 方 法 如 下 : 

a) 将 模型 的 显示 状态 切换 到 虚线 线 框 显示 方式 。 在 “模型 显示 ”工具 栏 (一 般 位 于 软 
件 界面 的 右上 部 ) 中 单 击 “ 虚 线 线 框 ”按钮 加 























按 住 Shift 键 ， 选 择 边 界面 一 一 同 肋 的 背面 


Se 一 一 -一 一 一 一 一 一 一 一 | 一 一 一 一 一 一 一 一 





起 信 Shift 键 ,选择 模型 的 此 
2 表面 为 边界 面 (B) 
接 住 Cd 键 ， 再 次 选择 模型 的 此 表面 (D) 


图 5.4.10 ”定义 种 子 面 和 边界 面 








b) 选取 “种 子 面 > 将 鼠标 指针 移 至 图 5.4.10 所 示 目 标 位 置 并 右 击 ， 从 弹出 菜单 中 选 

人 合 今 ， 然 后 从 列表 中 选择 图 5.4.10 所 示 的 种 子 面 (A)。 

(3) 选取 “边界 面 ”。 

a) 先 按 住 Shift 键 ， 从 列表 中 选择 图 5.4.10 所 示 有 的 边界 和 面 (B)。 

b) 投 住 Shift 键 ， 从 列表 中 选择 图 5.4.10 所 示 的 边界 面 (C)。 

c) 再 按 住 Ctrl 键 ， 从 列表 中 选择 图 5.4.10 所 示 的 表面 (D )。 

说 明 : 表面 (D) 与 边界 面 (B) 其实 是 模型 的 同一 个 表面 。 

注意 : 在 选取 “边界 面 (B)” 和 “边界 面 (C)” 的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始 终 被 按 下 ， 
否则 不 能 达到 预期 的 效果 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 编辑 器。 mm 证 时 
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(3) 选择 下 拉 菜 单 编辑 日 ”mg 上 和 Ea 
C4) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [~]。 
Step7. 将 滑 块 分 型 面 重 新 显示 在 了 画面 上 。 
Step8. 将 Step3 中 创建 的 拉 伸 曲 面 与 Step6 中 创建 的 复制 面 组 合并 在 一 起 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 , 选取 Step3 创建 的 拉 伸 曲面 和 Step6 创建 的 复制 曲面 , 如 图 5.4.11 所 示 。 


命 仿 ， 系 统 弹 出 “曲面 复制 ”操控 极 。 














选择 此 复制 面 组 进行 合并 








拉 停 面 组 
图 5.4.11 将 复制 面 组 与 拉 伸 面 组 进行 合并 








(2) 选择 下 拉 菜 单 搞 E 吕 mm 【EE 强人 今 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 ， 如 图 5.4.12 所 示 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 | 选项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 国 相 变 单 选项 。 

(5) 单 击 忆 人 刀 边 钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y|. 

step9. 着 色 显 示 所 创建 的 分 型 面 。 

(1) 选择 下 拉 菜单 入 四 0 一 DIE 一 > 3 到 命令 . 

(2) 系统 自动 将 刚 创建 的 滑 块 分 型 面 slide_pt_surf 着 色 ， 着 色 后 的 滑 抉 分 型 曲面 如 图 
5.4.13 所 示 。 


























菜单 中 选择 CES 于 3 于 仿 ， 
Step10. 在 工具 栏 中 单 击 “完成 ”按钮 %j， 完 成 滑 块 分 型 面 的 创建 。 











图 5.4.12 合并 面 组 图 5413 着 色 后 的 滑 块 分 型 曲面 


Stage2. 定义 主 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 图 5.4.14 所 示 的 主 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 ， 其 
操作 过 程 如 下 : 

Step1l. 选择 下 拉 菜 单 医 XD mm 和 一 和 门 | 郁 弄 面 回 命令， 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 切 和 上 昌 。 一 > 辆 隔 绸 命令 ,在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 
称 main_pt_surf， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 按钮。 
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FE 


An 


是 人 





(从 A 问答 看 ) 


图 $.4.14 定义 主 分 型 面 


Step3. 这 和 蔽 分 型 面 SLIDE_PT_SURF。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参照 模型 上 的 内 表面 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 宕 要 的 曲面 。 在 屏 舌 右上 方 的 “智能 选取 
位 ”中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 先 选取 “种 子 面 ”(Seed Surface)， 操 作 方 法 如 下 : 

Q@ 在 “模型 显示 ”工具 栏 中 , 按 下 口 按 钮 , 将 模型 的 显示 状态 切换 到 无 隐 线 显示 方式 。 

@ 将 鼠标 移 至 目标 曲面 位 置 并 右 击 , 在 弹出 菜单 中 选取 而 命令 ， 在 列表 中 选 
取 图 5.4.15 所 示 的 种 子 面 (A)。 

(3) 然后 选取 “边界 面 ”(boundary surface )， 操 作 方 法 如 下 : 

Q 将 鼠标 移 至 目标 曲面 位 置 ， 按 住 Shift 键 并 右 击 ， 在 弹出 菜单 中 选取 于 Ee 
令 ， 在 列表 中 选取 图 5.4.15 所 示 的 边界 面 (B )。 

@ 按 住 Shift 键 ， 并 在 目标 曲面 位 置 右 击 ， 在 弹出 菜单 中 选取 攻击 全 今 ， 在 列 
表 中 选取 图 5.4.15 所 示 的 边界 面 〈C )。 















































一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


按 住 Shift 链 ， 分 别 选 择 这 两 - - -上 <- 了 7 
边 的 圆柱 曲面 ， 增 加 边界 面 (E) “tf~- 检 2/ 
1 人 SN -= Xr 





按 住 Shift 键 > 选择 这 一 a sa 


闭 平 面 为 边界 面 (B) 


Nn ee a ee i ad Wa Wn ee a se a 


按 伯 Shift 键 ， 选 择 此 端面 为 边界 面 〈C) WE 





按 住 Shift 键 ， 分 别 ‘bs -€) 
选择 这 两 边 的 圆柱 曲 “= = 
面 ， 增 加 边界 面 (D) ' 


图 5.4.15 定义 种 子 面 和 边界 面 
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@) 按 住 Shift 键 ， 并 在 目标 曲面 位 置 右 击 ， 在 阐 出 菜单 中 选取 有 EIEEEEEE 命令 ， 在 列 
表 中 选取 图 $. 4.1$ 所 示 的 边界 面 (D )。 

@ 按 住 Shift 键 ， 并 在 目标 曲面 位 置 右 击 ， 在 弹出 菜单 中 选取 有 EEEEEEE 玫 命令 ， 在 列 
表 中 选取 图 5.4.15 所 示 的 边界 面 〈(E)。 

(4) 选择 下 拉 菜 单 编辑 日 ”mm 证 生命 人 

(5) 选择 下 拉 菜单 党 8 昌 ，_=> 国 丁 加 晤 和 今 ， 示 统 弹出 “曲面 复制 ”操控 板 ， 

(6) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 | 半 页 控 钮 ， 在 弹出 的 “选项 ”界面 中 选 
中 局 排除 曲面 并 填充 孔 单 选 项 ， 在 畏 宣 贰 西 夯 文 本 框 中 单 击 “ 单 击 此 处 添加 项 目 ” 字 符 ， 在 系统 
本本 而 过 和 提示 下 ， 按 人 Ctrl 键 ， 然 后 分 别 选 取 图 5.4.16 中 的 两 个 平面 作 
为 填充 破 孔 的 平面 。 

(7) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 |%j， 复 制 填充 完成 后 的 曲面 如 图 5.4.17 所 示 。 

Step5， 取 消 坯料 的 遮蔽 。 

Step6. 创建 图 5.4.18 所 示 的 《〈 盾 充 ) 曲面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 日 一 [LE 到 
























瑟 























命令 ， 此 时 系统 弹出 “填充 ”操控 板 。 

















b) 填充 后 
图 5.4.16 ”选取 填充 人 破 筷 的 平面 图 5.4.17 复制 填充 完成 后 的 曲面 











(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 加 命令 ， 在 系统 
吃 选 职 一 个 平面 或 曲面 以 定 兰草 整 平 面 s 的 提示 下 ， 选 择 图 5.4.19 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 
受 图 5.4.19 中 默认 的 箭头 方 癌 为 日 绘 视图 方 同 ， 然 后 选取 网 5.4.19 所 示 的 坯料 表面 2 为 参 
照 平 面 ， 方向 为 国 ， 





选择 坯料 表面 2 为 参照 平面 


— 









. 选择 模型 平面 1 为 草 绘 平面 
图 5.4.18 ”创建 填充 曲面 图 5.4.19 ”定义 草 绘 平面 
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(3) 创建 截面 草图 。 进 入 草 绘 环 境 后 ， 选 择 坯料 的 边线 为 参照 ， 用 “使 用 边 ” 的 命令 
创建 图 5.4.20 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 [~ 
(4) 在 操控 板 中 ， 单 击 “完成 ”按钮 |[%j， 完 成 特征 的 创建 。 

















图 $.4.20 ”截面 草图 


Step7. 将 Step4 中 创建 的 复制 面 组 延伸 至 坯料 的 表面 。 

(1) 采用 “列表 选取 ”的 方法 选取 图 5.4.21 所 示 的 圆 弧 为 延伸 边 ， 操 作 方 法 为 :将 鼠 
标 指针 移 至 图 5.4.21 所 示 目 标 位 置 并 右 击 ， 在 弹出 的 菜单 中 选取 有 ED 于 国 命 令 ， 在 列表 
中 选取 EBD) 先 项 

(2) 选择 下 拉 菜单 编 量 日 m [全 命令， 此 时 弹出 “延伸 ”操控 板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 

@ 在 操控 板 中 ， 按 下 本 按钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 

@ 在 系统 感 透 吏 西 面 延 二 所 至 的 平面 吕 的 提示 下 ， 选 取 图 5.4.21 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 
终止 面 。 

@ 单 击 已 胶 钮 ， 预 览 延伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%j。 完 成 后 
的 延伸 曲面 如 网 5.4.22 所 示 。 


选取 坯料 上 的 此 表面 为 延伸 的 终止 面 


| 


























!' 列表 选取 此 圆 弧 
2 -上 的 边 为 延伸 边 





图 5.4.21 选取 延伸 边 和 延伸 的 终止 面 图 5.4.22 ”完成 后 的 延伸 曲面 


Step8. 将 复制 面 组 (包含 延伸 部 分 ) 与 Step6 中 创建 的 填充 曲面 进行 合并 ， 如 图 5.4.23 
所 示 。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 复 制 面 组 和 Step6 中 创建 的 填充 曲面 。 


pa 


图 5.4.23 ”将 延伸 部 分 复制 面 组 与 填充 曲面 合并 在 一 起 
命令 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 











(2) 选择 下 拉 菜 单 BE > EE 


第 5 章 ”使 用 分 型 面 法 进行 模具 设计 127 


(3) 在 模型 中 ， 选 取 要 合并 的 面 组 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 | 选 页 尽 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 国 相交 单 选 项 。 
(5) 单 击 [“ 多 按钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~ 
Step9. 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ” 按 负 [3， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Step10. 将 分 型 面 SLIDE_PT_SURF 重新 显示 在 画面 上 。 


Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 用 请 块 分 型 面 创建 请 块 元 件 的 体积 块 


用 前 面 创 建 的 滑 块 分 型 面 SLIDE_PT_SUREF 来 分 离 出 滑 块 元 件 的 体积 块 ， 该 体积 块 将 
来 会 抽取 为 模具 的 滑 块 元 件 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 寄 各 日 mm EL 呈 独 命令 ( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 BDU 于 囊 计 邓 束 单 中 ， 信 次 选择 EP 于 于 于 
一 > 一 I 命令， 此 时 系统 弹出 “分 制 ”信息 对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 七 为 分 训 工 件 选取 分 型 面 。 的 提示 下 ， 在 模型 中 滑 块 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 区 上 六 二 二 局 ( 从 列表 中 拾取 ) 命令 。 

(2) 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选取 甘于 计 g 寺 a 
按钮 。 

(3) 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 按钮。 

Step4. 在 “分 割 ”信息 对 话 框 中 单 市 [确定 j 校 钮 。 

Step5. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 的 大 部 分 体积 块 变 亮 ， 然 后 在 对 话 
框 中 输入 名 称 body_vol， 单 击 [而 定 j 按 钮 。 

Step6. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 的 滑 块 部 分 变 亮 ， 然 后 在 对 话 框 中 
输入 名 称 slide_vol， 单 击 [确定 ] 按 钮 。 






































分 型 面 ， 然 后 单 击 | 确定 名 ， 











Stage2. 用 主 分 型 面 创建 上 下 模 体积 块 


用 前 面 创建 的 主 分 型 面 main_pt_surf 来 将 前 和 面 生成 的 体积 块 body_vol 分 成 上 、 下 两 个 
体积 逐 〈( 块 )， 这 两 个 体积 腔 〈 块 ) 将 来 会 抽取 为 模 上 其 的 上 、 下 模具 型 腔 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 害 和 EE > [i 

Step2. 在 系统 弹出 的 hi Bl 汉 单 中 选择 二 于 
———p [TE ~ LS. 

_ Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列 表 中 的 ET 

击 ， > > 胺 钮 ， 将 其 加 入 到 E 选 取 0 个 项 目 : 邓 期 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 . 委 包 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 














， 然 后 单 
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(1) 在 系统 齐 为 劳 天 所 选 的 昼 型 量 选取 劳 型 面 。 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 主 分 型 面 
的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 国王 站 二 辐 命 令 。 

(2) 在 系统 弹出 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 苹 泛 泥 
单 击 | 确定 得 | 按钮 。 

(3) 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 j 较 钮 。 

Step5. 单 击 “分 割 ”信息 对 话 框 中 的 [确定 腔 钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 body_vol 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 〈 变 为 橙色 )， 
在 该 对 话 框 中 单 击 看 色 按钮， 着色 后 的 模型 如 图 5.4.24 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
lower_vol， 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step7. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 body_vol 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 〈 变 青 )， 
在 该 对 话 框 中 单 击 看 色 按钮， 着色 后 的 模型 如 图 5.4.25 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
upper_vol， 单 击 [确定 | 按钮 。 














MATH PT SURF) 








， 然 后 











从 A 问 查 看 


EE 


图 5.4.24 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 5.4.25 ”着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 洲 注 件 命名 为 front_cover_molding。 














Task7. 定义 开 模 动作 ( 注 : 本 步 及 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05\ 
ch05.04\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 front_cover_mold-r01.avi)。 


5.5 售 滑 销 的 模具 设计 





图 5.5.1 所 示 为 一 个 手机 兰 的 模具 ， 该 手机 囊 上 包含 有 两 个 卡 钩 ， 要 使 手机 瘟 能 顺利 脱 
模 ， 必 须 有 请 销 的 帮助 才能 完成 ， 下 面 将 介绍 这 和 套 模 具 的 设计 过 程 。 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.3\Wwork\ch05\ch05.05。 
Step2. 独 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 phone_cover_mold， 选 取 员 吧 针 和 | 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模 上 其 二 ,应 完 创建 一 个 “模具 模型 ”模具 模型 包括 参照 模型 (Ref Model) 
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和 坯料 (Workpiece)， 如 图 5.5.2 所 示 。 


从 A 向 查看 





这 里 含有 两 个 及 攻 
卡 钩 ， 需 要 有 1 
销 的 帮助 ， 才 | ， La 
能 顺利 脱 模 


从 A 向 查看 





浇注 件 
(浇注 件 名 : molding.prt) 








图 5.5.1 售 滑 销 的 模具 设计 
Stage1. 引入 参照 模型 


Stepl. 在 


Step2. 在 
Step3， 在 和 Es 革 | 直 


Step4. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 phone_cover.prt 作为 参照 


零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 








Step5. 在 “元 件 放 征 ”操控 板 的 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 将 参照 





按 默 认 放 置 ， 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 |Y). 


Step6. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 选中 四 拔 条 % 并 单 选项 ,然后 在 参照 模型 区 域 的 名 称 





文本 框 中 接受 默认 的 名 称 PHONE_COVER_MOLD_REF,， 单 击 [确定 j 扩 人 钮 。 


Stage2. 创建 坯料 





Step1， 在 Bd 出 员 册 as 站 中 先 择 巴 BE 和 时 
Step2. 在 弹出 的 于 人 t 恒 具 模 型 准 型 ) 菜单 中 选择 谍 到 222 天 S05 红 介 今 。 


Step3. 在 弹出 的 相交 让 和 有 2 国有 示 5 是 十 壬 择 本 巧合 今 。 









Step4. 在 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 类 型 区 域 中 的 昌 鹤 件 单 选项 ， 选 中 子 类 型 区 域 中 





的 避 实 体 ” 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 再 单 击 [确定 ) 控 外。 


Step5. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 人 尘 符 证 单 选项 ， 然 后 再 单 击 


[| 确定 “j 掖 钮 。 
Step6. 创建 坏 料 特 征 。 





(1) 在 菜单 管理 器 中 选择 小 是 | (于 性 ) m= Frotrusior, H 申 出 现 ) 命 今 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
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Extrude ( 拉 伸 ) 命令， 系统 弹出 “ 拉 伸 “操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 仲 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 器 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 
加 全 邻 。 然 后 选择 MOLD_FRONT 基 ; 准 平面 为 章 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参照 平面 
为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 E 重 ， 单 击 | 草莽 | 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 图 5.5.3 所 示 的 参照 件 的 边 
线 为 草 绘 参照 ， 然 后 绘制 特征 截面 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ” 按 
钮 ， 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 号 (对 称 )， 再 在 深度 文本 
框 中 输入 深度 值 70.0， 并 按 回 车 键 。 

回 预览 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ” 按 钮 se|， 可 浏览 所 创建 的 拉 伸 特 征 。 

@ 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 %j， 则 完成 特征 的 创建 。 

Step7. 选择 轩 叶 和 人 . 
































参照 模型 (Ref Model) 





选择 参照 件 的 此 
_ -了 T ”边线 为 草 绘 参照 


ae 


坯料 〈Workpiece) 





一 | _ 


图 5.5.2 ”参照 模型 和 坯料 图 553 截 耐 草图 
Task3. 设置 收缩 率 
将 参照 醒 型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 建立 浇 道 系 统 
在 模具 坯料 中 ， 应 创建 浇 道 (Sprue〉 和 演 口 (Gate)， 这 里 省 略 。 
Task5. 创建 模具 分 型 曲面 
Stage1. 定义 主 分 型 面 


下 面 将 创建 模具 的 主 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Stepl. 选择 下 拉 菜 单 东信 册 mw 和 > mm [| 分 型 面色 命令 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 帘 轩 日 => 性 Ed 全 令 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 
型 向 名 称 main_pt_surf， 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step3. 通过 “阴影 曲面 ”的 方法 创建 主 分 型 面 。 
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(1) 选择 下 拉 菜单 编 旬 ” [ETEE 司 命令 ， 此 时 系统 阐 出 “阴影 曲面 ”对 话 框 ， 
痢 色 投 影 的 方 问 箭头 如 网 5.5.4 所 示 。 

(2) 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 ， 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step4. 看 色 显 示 所 创建 的 分 型 面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 六 一 > 加 WE 一 > 四 当 介 仿 . 

(2) 系统 目 动 将 刚 创 建 的 分 型 面 main_pt_surf 看 色 ， 大 色 后 的 背 块 分 型 曲面 如 图 5.5.5 
所 示 。 

(3 在 于 和 站 故人 . 

Step5. 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y， 完 成 主 分 型 面 的 创建 。 
_ -一 者 色 投影 的 方向 箭头 
































图 5.5.4 着色 投影 的 方向 图 5.5.5 着色 显示 分 型 面 
Stage2. 定义 第 一 个 销 分 型 曲面 
下 面 创建 模具 的 第 一 个 销 的 分 型 面 (图 5.5.6), 以 分 离 第 一 个 销 元 件 , 其 操作 过 程 如 下 : 
Step1. 迟 殴 坯料 和 分 型 曲面。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 重信 D> mp> [| 全 型 面色 1. 命令 。 





创建 第 一 个 
“~ 销 分 型 曲面 





图 5.5.6 创建 第 一 个 销 分 型 曲面 








Step3， 选择 下 拉 菜 单 编号 日 ”下 世 本 再 合 仿 ,在 弹出 的 “属性 ”的 对 话 框 中 ， 输 
入 分 型 面 名 称 pin_pt_surf_1， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮。 

Step4. 通过 “曲面 复制 ”的 方法 复制 模型 上 的 表面 。 

(1) 在 屏幕 右上 方 的 “智能 选取 栏 ”中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 右 击 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 ES 命令， 选取 图 5.5.7 所 示 的 表面 (A)。 

(3) 按 住 Ctrl 键 ， 增 加 面 (B) 一 CF)， 详 细 操 作 顺 序 如 图 5.5.7 所 示 。 


台 册 | 站) 国 区 
| 命令 。 


(5) 选择 下 拉 菜 单 日 。 => 国 加 四 国生 人 ， 示 统 强 出 “曲面 复制 ”操控 板 。 
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(6) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [Y]。 
， 加 面 (B) 一 (F) 增加 模型 的 此 表面 (A) 
a | ~ 
! , / | 1 放大 由 ~ 
I ~、 有 
ss 0 (F) 顶 6 | (i > WN 
SA 由 本 上 一 (D) 右 NA 一 、 CN EN = FS ~ \ 
- ! \ CC ~ 一 一、 Ce 人 一 一 一 一 一 一 一 一 
< ' N= 
(E) 前 一 ~ (C) 底 
图 5.5.7 选取 模型 曲面 











Step5. 将 坏 料 和 分 型 面 重新 显示 在 男 面 上 。 
Step6. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 建 并 图 5.5.8 所 示 的 拉 伸 曲面。 


图 5.5.8 ”创建 拉 伸 面 组 
命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
国 合 令 ， 在 系统 









(1) 选择 下 拉 菜 单 逢 NAD 一 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 
本 各 本 机 E 区 三 要 得 加 的 提示 下 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 择 图 5.5.9 所 示 的 平 


面 为 章 绘 平面， 接受 图 5.5.9 上 默认 的 第 头 方 回 为 章 绘 视图 方 辐 ， 然 后 选取 图 5.5.9 所 示 的 坯 


料 表 面 2 为 参照 平面 ， 方向 为 到 者. 
此 坯料 表面 2 
”为 参照 平面 ， 





放大 图 
Een.=" A 2 一 一 
此 表面 为 吓 绘 十 面 ” 方 问 箭头 
图 5.5.9 ”定义 草 绘 平面 
给 参照， 截面 草 








(3) 绘制 截面 章 图 。 进 入 音 绘 环境 后 ， 选 取 图 5.5.10 所 示 的 边线 为 各 
图 如 图 5.5.10 所 示 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 


i 


下 ， ,选取 此 边线 
IN\ Ni 为 草 绘 参照 







给 参照 


全 人 
dd 一 全 | 


和 饮 取 肥料 的 此 均 面 为 于 
、\ | 


~ ~ ~、 选取 此 边线 
为 草 绘 参照 


、 
选取 此 边线 为 草 绘 参照 
4 | “He 


y 
选取 坯料 的 此 表面 为 草 绘 参照 
图 5.5.10 ”截面 草图 
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(4) 设置 拉 伸 属性 。 

@ 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 苇 ( 到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 5.5.11 所 示 的 视图 方位 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 取 图 5.5.11 所 示 
的 平面 为 拉 伸 终 此 面 。 

@@ 在 操控 板 中 单 击 | 和 页 尽 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 国画 重复 选 框 。 

(5) 在 操控 板 中 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 J， 完成 特征 的 创建 。 

Step7. 将 Step4 的 复制 曲面 和 Step6 的 拉 伸 曲 面 合并 在 一 起 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step4 创建 的 复制 曲面 和 Step6 创建 的 拉 伸 曲 面 ， 如 图 5.5.12 所 示 ， 

(2) 选择 下 拉 菜 单 全 8 昌 ， =p 本 人 今 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 | 造 项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选择 名 相交 单 选项 。 

(5) 单 击 [” 窟 | 按钮， 预览 合并 后 的 面 组， 确认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]。 

Step8. 看 色 显 示 所 创建 的 分 型 面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 议 图 DD 一 > 团 WWE 一 > 本 可 个 仿 ， 

(2) 系统 自动 将 刚 创建 的 分 型 面 pin_pt_surf-1 着 色 ， 着色 后 的 第 一 个 销 分 型 曲面 如 图 
5.5.13 所 示 。 









































册 菏 单 中 选择 攻 下 命 令 . 
Step9. 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 成 分 型 面 的 创建 。 








选择 此 表面 为 
拉 伸 终止 面 


人 





选择 此 拉 介面 组 
图 5.5.11 选择 拉 伸 终 止 面 图 5.5.12 ”选取 要 合并 的 拉 伸 面 组 


Stage3. 定义 第 二 个 销 分 型 曲面 





下 面 创建 零件 模具 的 第 二 个 销 分 型 面 (图 5.5.14)， 分 离 第 二 个 销 元 件 ， 其 操作 过 程 如 
下 : 


创建 此 第 二 个 销 分 型 


~ 


看 色 放 大 图 


' 
一 一 二 一 一 
1 








图 5.5.13 ”着色 后 的 第 一 个 销 分 型 曲面 图 5.5.14 ”创建 第 二 个 销 分 型 面 
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Step1. 选择 F 拉 菜单 插入 D i ee [| 分 型 面色 命令 。 

Step2. 选择 下 拉 菜单 全 3 昌 一 > 及 吾 缠 命 令 ， 在 弹出 的 “属性 ”的 对 话 框 中 ， 输 
入 分 型 面 名 称 pin_pt_surf_ 2， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step3. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 建立 销 的 分 型 曲面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 基 XO 一 PEETIS 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 攻 加 命令 ， 在 系统 
只 过 取 一 个 平面 或 本 面 以 定义 草 下 平面 的 提示 下， 采用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 择 图 5.5.15 所 示 的 
模型 表面 1 为 草 绘 平 面 , 接受 图 5.5.15 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 5.5.15 
所 示 的 坯料 表面 2 为 参照 平面 ， 方 向 为 攻 . 























选择 坯料 表面 2 为 参照 平面 一 
图 5.5.15 ”定义 草 绘 平面 


(3) 绘制 草图 。 进 入 草 绘 环 境 后 ， 选 择 图 5.5.16 所 示 的 边线 为 参照 ， 绘 制图 5.5.16 所 
示 的 特征 截面 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 于 。 


章 绘 的 参照 边线 











图 5.5.16 截面 草图 
(4) 设置 拉 伸 属 性 。 
@ 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 丰 (到 选 定 的 )。 
加 将 模型 调整 到 图 5.5.17 所 示 的 视图 方位 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 择 图 5.5.17 所 示 
的 平面 为 拉 伸 终 直面。 
@@ 在 操控 板 中 单 击 | 和 页 尽 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 阿 国画 简 复 选 框 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [站 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step4. 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ” 按 铀 [Y， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 用 主 分 型 面 创建 元 件 的 体积 块 
下 和 面 介绍 用 前 面 创 建 的 主 分 型 面 main_pt_surf 来 分 离 出 各 模具 元 件 的 体积 块 , 其 操作 过 
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程 如 下 : 

Step1. 选择 下 拉 菜单 WEB p> 加 

Step2. 在 系统 弹出 的 hE 开 归 下 穴 单 中 选择 四 村 于 二 到、 
命令 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选取 ”对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 在 系统 车 3 于 耳光 天 和 弄 面 和 和 提示 下 ， 先 
将 鼠标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 的 位 置 右 击 ,从 快捷 菜单 中 选取 葬 于 二 玉 天 人 针 信 .在 漳 出 的 图 
5.5.18 所 示 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 EEEETOIETS 生 分 型 再， 然后 
单 击 [确定 @) | 较 钮 ， 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [ 确定 j 扩 钮 。 

选择 此 表面 为 拉 人 终止 而 。 ey 


人 之 全 二 之 二 二 一 一 全 全 


























面 钥 :Fil 让 IJ FT_SURF-21 
面 蛤 :了 6 PIH FT_SURF-1 1 
面 组 :FT MAIN FT _ SURF) 





<- | 全 | 济 守 而 让 | 取消 驯 
图 5.5.17 选取 拉 伸 终止 面 图 5.5.18 “从 列表 中 拾取 ”对 话 杠 
Step4. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 [ 酌 定 | 按钮 。 
Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 上 半 部 分 变 之 ， 如 图 5.5.19 所 示 ， 在 
对 话 框 中 输入 名 称 ftmale_mold， 单 击 [ 确定 | 按 钮 。 
Step6. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 下 半 部 分 变 亮 ， 如 图 5.5.20 所 示 ， 
在 对 话 框 中 输入 名 称 male_mold， 单 击 [ 确 定 j] 控 钮 


C+ 
从 A 向 查看 


图 5.5.19 ”上 半 部 分 着 色 后 
Stage2. 创建 第 一 个 销 的 体积 块 
Step1. 选择 下 拉 菜 单 害 => 2 
Step2. 在 系统 弹出 的 机 es 则 汽 单 中 选择 


























体积 块 ， 
然后 单 击 | “” | 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 过 职 5 个 项 目 : 全 期 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 
Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 
(1) 在 系统 压 芝 号 到 玖 是 的 柜 型 三 这 基 芝 型 耐量 的 提示 下 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 的 位 
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置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 区 生生 二 示 二 二 命令 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 辐 B22 
分 型 面 ， 然 后 单 击 | 确定 名 | 按钮 。 

(3) 单 击 “选取 ”对 话 框 中 的 [确定 胺 钮 。 

(4) 系统 弹出 图 5.5.21 所 示 的 dia 

说 明 : 在 上 面 的 操作 中 ， 当 用 pin_pt_surf-1 分 型 面 分 割 凸 模 (MALE_MOLD ) 体积 块 后 ， 
会 产生 两 块 互 不 连接 的 体积 块 ， 这 些 互 不 连接 的 体积 块 称 之 为 Island ( 岛 )。 在 图 5.5.21 所 示 的 
东单 二 ， 有 区 名 1 | 和 [ 岛 ? 两 个 岛 。 将 鼠标 指针 移 至 岛 菜单 中 这 两 个 选项 ， 模 型 
中 相应 的 体积 块 会 加 亮 ， 这 样 很 容易 发 现 : 区 岛 ! 代表 第 一 个 销 的 体积 块 ， 三 如? 是 凸 模 
(MALE MOLD ) 体积 块 被 第 一 个 销 的 体积 块 减 掉 所 剩余 的 部 分 。 

Step5. 单 击 “ 分 割 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮。 

Step6. 系统 弹出 图 5.5.22 所 示 的 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 MALE_MOLD 体积 块 的 第 一 个 
销 部 分 变 亮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 pin-1， 单 击 [确定 | 控 饵 。 




















菜单 ， 选 中 区 熙 生肖 复 选 枉 ， 选 择 










Select 向 1 (选取 全 部 ) 
lmsal 局 1 { 职 消 选 职 全 部 ) 
Done Sel (完成 选取 ) 
Quit Sel (退出 选 职 ) 


图 5.5.21 “ 岛 列 表 ” 朋 单 图 5.5.22 “属性 ”对 话 框 
Stage3. 用 下 分 型 面 创建 第 二 个 滑 块 销 体 积 块 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 帘 答 下 > i 

Step2. 在 系统 弹出 的 he 和 ed 法 单 中 选择 SE 
和 命令. 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 [ET 体积 二 
然后 单 击 | > > 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 选取 0 个 项 目 : 全 期 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 故国 折光 症 入 型 宣 带 束 村 型 面 和 的 提示 下 ， 先 将 段 标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 的 
位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 四 于 于 到 人. 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 EEEESTTE 
型 面 ， 然 后 单 击 [| 确定 名 | 按钮 。 

(3) 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 校 饵 ， 此 时 系统 弹出 时 
选中 加 时 复 渤 杠 ， 多 请 选择 区 守信 3 人 

Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 [ 确定 | 按钮 。 
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Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 MALE_MOLD 体积 块 的 第 二 个 销 部 分 变 亮 ， 然 
后 在 对 话 框 中 输入 名 称 pin-2， 单 击 [确定 ] 掖 钮 。 


Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 命 名 为 molding。 
Task8. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参照 零件 、 坏 料 和 分 型 面 在 模型 中 迟 蔽 起 来 。 
Step2. 移动 上 模 ， 输 入 移动 的 距离 值 130， 结 果 如 图 5.5.23 所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 方向 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 5.$.23 ”移动 上 模 


Step3. 移动 下 梗 ， 输 入 移动 的 距离 值 -100， 结 末 如 图 5.5.24 所 示 。 
















选取 此 边线 为 移动 方 回 


> 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 5.5.24 移动 下 模 


Step4. 移动 pin-1“ 销 1 )， 输 入 移动 的 距离 值 -15， 结 果 如 图 5.5.25 所 示 。 


>.... ge 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 5.5.25 ”移动 销 1 


移动 pin-2( 销 2)， 输 入 要 移动 的 距离 值 15， 结 果 如 图 5.5.26 所 示 。 
Step5. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 了 9 一 巴 E33 
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mm 为 移动 方 问 “和 


Be 下 了 
i 2 


= 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 5.5.26 移动 销 2 









5.6 含有 复杂 破 孔 的 模具 设计 


在 图 5.6.1 所 示 的 模具 中 ， 设 计 模 型 中 有 一 破 孔 ， 并 且 该 破 孔 不 与 模型 底面 平行 。 在 一 
般 的 情况 下 ， 设 计 这 样 的 模具 时 必须 将 这 一 伏 扎 填补 ， 上 、 下 模具 才能 顺利 脱 模 ， 在 这 里 
给 读者 介绍 一 种 非常 有 技巧 性 的 开 模 方法 。 下 面 介绍 该 模具 的 主要 设计 过 程 。 





此 面 有 破 孔 、_， 









浇注 件 
图 5.6.1 市 破 孔 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 


Stepl. 将 工作 目录 设置 衬 D:\proewf5.3\work\ch05\ch05.06。 
Step2. 狐 建 一 个 模 上 其 型 腔 文 件 ， 命 名 为 cover_mold， 选 是 


Task2. 建立 模具 模型 





mmns_mfe mold 黄 板 


Stage1. 引入 参照 模型 





Step1l. 单 击 工具 栏 中 的 “模具 型 腔 布 局 ”按钮 品 ， 系 统 弹出 “打开 ”和 “布局 ”对 话 
框 。 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ,选取 三 维和 零件 模型 塑料 杯 击 
参照 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 选中 四 按 考 局 台 并 单 选项 ， 然 后 在 参照 模型 区 域 的 名 称 





cover.prt 作为 
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文本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [确定 | 校 馈 。 
Step4. 在 “布局 ”对 话 框 中 的 国语 区 域 中 单 击 辐 针 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 


击 [ 预览 | 按钮， 结果 如 图 5.6.2 所 示 ， 然 后 单 击 [ 确定 | 按 乌 。 
Step5. 单 击 [EC 命令 . 


Stage2. 创建 坯料 
创建 图 5.6.3 所 示 的 手动 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 : 





PULL DIRECTION 


八 让 
| 站 ~ MOLD.FRONT 
me < oo 


坏 料 (Workpiece) 





“~ ~ 参照 模型 (Ref Model) 





SS 一 一 > 
图 5.6.2 ”放置 结 图 5.6.3 ”模具 模型 
Step1. 建立 两 个 基准 点 。 








(1) 单 击 工具 条 中 的 六 "| 命令， 系统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 ， 选 取 图 5.6.4 所 示 的 边线 
1 为 参照 ， 在 “基准 点 ”对 话 框 的 访 菩 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 | 确定 | 按钮 ， 创 建 的 基准 
点 1 如 图 5.6.4 所 示 。 





图 5.6.4 ”基准 点 1 





(2) 单 击 工具 条 中 的 总 “命令 ， 系 统 弹 出 “基准 点 ”对 话 框 ， 选 取 图 5.6.5 所 示 的 边线 
2 为 参照 ， 在 “基准 点 ”对 话 框 的 防区 文本 框 中 输入 数值 0.5， 单 击 [确定 | 按钮， 创建 的 基准 
点 2 如 图 5.6.5 所 示 。 

Step2， 在 Bd 号 












菜单 中 选择 BB] 人， 

Step3. 在 弹出 的 Bx 时 二 Paatess 则 汉 单 中 先 择 屿 2ZEEE 天 0s 

Step4. 在 弹出 的 本 二 入 生硬 和 二 污 择 卫生 合 今 。 

Step5. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 , 在 美 型 区 域 下 选中 加 过 个 单 选项 , 在 子 红 型 
区 域 下 选中 高 实体 蛙 选 项 ， 在 名称 文本 框 中 输入 坏 料 的 名 称 cover_mold_wp， 然 后 再 单 击 
[确定 胶 钮 。 

Step6. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 时 创举 特征 单 选 项 , 然后 再 单 击 L_ 辜 定 
按钮 。 
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Step7. 创建 坯料 特征 。 
(1) 在 菜单 管理 器 中 选择 限于 时 于 旨 一 Protrusion (种 出 项 ) 命 今 ,然后 在 弹出 的 菜单 中 
选择 ER EE 一 > [用 于 末 命 令 ， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 加 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 口 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 , 选择 EE 
令 。 选 择 MOLD_FRONT 基准 平面 为 日 绘 平面 ， 章 绘 平面 的 参照 平面 为 MOLD_RIGHT 
准 平面 ， 方 向 为 图 ， 单 击 [ 章 给 | 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 章 绘 环 境 。 

@ 绘制 截面 草图 。 进入 截面 草 绘 环境 后 , 选取 Stepl 创建 的 两 个 基准 点 和 图 5.6.6 所 示 




















省 奸 














的 边线 为 草 绘 参 照 , 鹤 面 草图 如 图 5.6.6 所 示 。 完成 特征 截面 的 绘制 后 , 单 击 工具 栏 中 的 “ 完 
成 ”按钮 |。 





ee fe 





和 


En | 


图 5.6.6 截面 草图 


图 5.6.5 ”基准 点 2 


@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 量 按钮 ， 在 “深度 ”文本 框 中 输入 
深度 值 120.0， 并 按 回 车 键 。 加 

@ 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 浊 ， 完 成 特征 的 创建 。 

step8， 选择 EECEEI3H 一 IE 人 人. 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参照 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 


Task4. 创建 分 型 面 














下 和 面 的 操作 是 创建 柑 上 其 的 分 型 曲面 图 5.6.7)， 其 操作 过 程 如 下 : 





从 入 向 查看 TO 


3 


AAA 


图 5.6.7 创建 分 型 曲面 
Step1. 选择 下 拉 菜 单 条 四。 mm ee [| 分 型 面色 命令 。 
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Step2. 选择 下 拉 菜单 人 上 昌 => 本 于 
面 名 称 main_ps， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step3. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参照 模型 上 的 内 表面 及 周围 边界 的 曲面 。 

(1) 在 屏幕 右上 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 
5.6.8 所 示 的 模型 的 11 个 曲面 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 编 呈 ”my 区 EL 生 合 令 . 

(3) 选择 下 拉 菜 单 8 昌 一 > 国 国 丁 瑟 ， 示 统 弹 出 “曲面 复制 ”操控 板 。 

(4) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 碟 曙 按钮， 在 弹出 的 “选项 ”界面 中 选中 
画 排除 曲面 并 二 充 孔 单 选项 ， 在 基 乔 大 夯 画 文本 框 中 单 击 “ 选 取 项 目 ” 字 符 ， 按 住 Ctrl 键 ， 然 后 
选取 图 5.6.8 所 示 的 边线 。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 ”完成 ”按钮 加. 


命令 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 
























按 住 Ctrl 键 ， 选 取 模 型 的 这 三 不 本 
图 $.6.8 ”选取 11 个 表面 


Step4. 将 复制 后 的 表面 延伸 至 坯料 的 表面 。 

(1) 遮蔽 参照 件 。 

(2) 选取 图 5.6.9 所 示 的 边线 1 为 延伸 对 象 。 

(3) 选择 下 拉 菜单 完 89 一 > 巴 了 I 玉 天 人 千 今 ， 示 统 弹 出 “延伸 ”操控 板 。 

(4) 取消 坯料 的 遮蔽 。 

(5) 选取 延伸 的 终止 面 。 

QOD 在 操控 板 中 按 下 本 按钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 

@ 在 系统 厌 渤 到 西 面 延 坤 所 至 前 平面 的 提示 下 ， 选 取 图 5.6.10 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 的 终 
止 面 。 

加 单 击 | 按钮， 预览 延伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Yj。 完 成 后 的 
延伸 曲面 如 网 5.6.10 所 示 。 














选取 此 边线 1 
呈 选取 坯料 的 此 表面 
i 为 延伸 的 终止 面 


图 $.6.9 ”选取 延伸 边 1 图 5.6.10 ”选取 延伸 的 终止 而 (一) 
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Step5. 添加 图 5.6.11 所 示 的 延伸 面 。 

(1) 选取 图 5.6.12 所 示 的 边线 2 为 延伸 对 象 。 

(2) 选择 下 拉 菜 请 编辑 {E) = 焉 伸 区)... 命令 。 

(3) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 5.6.12 所 示 的 其 他 相连 边线 。 

(4) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 ， 按 下 习 按 钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )， 在 系统 
嚼 党 天 西 面 延 坤 所 至 的 平面 避 的 提示 下 ， 选 取 图 5.6.11 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 的 终止 面 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 | 性 |. 














~ ~ 选取 坯料 的 此 表面 
为 延伸 的 终止 面 





\ NS 
图 5.6.11 选取 延伸 的 终止 面 〈 二 ) 图 5.6.12 ”选取 延伸 边 2 
Step6. 添加 图 5.6.13 所 示 的 延伸 面 。 

(1) 选取 图 5.6.14 所 示 的 边线 3 为 延伸 对 象 , 选择 下 拉 菜 单 纺 B 昌 ”一 检 

令 ， 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 5.6.14 所 示 的 其 他 相连 边线 。 

(2) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 ， 按 下 二 按钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )， 在 系统 

呈正 现 西 面 证 二 所 至 的 平面 恒 的 提示 下 ， 选 取 图 5.6.13 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 的 终止 面 , 单 击 “ 完 

成 ”按钮 ~]. 








: 选取 此 边线 3 





~ 选取 坯料 的 此 表面 FA ， 
为 延伸 的 终止 面 Se 0 


图 5.6.13 ”选取 延伸 的 终止 向 (三 ) 图 5.6.14 ”选取 延伸 边 3 
Step7. 添加 图 5.6.15 所 示 的 延伸 面 。 
(1) 选取 图 5.6.16 所 示 的 边线 4 为 延伸 对 象 ， 选 择 下 拉 菜 单 BEB 一 > CE 
命令 ， 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 5.6.16 所 示 的 其 他 相连 边线 。 
(2) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 ， 按 下 二 按钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )， 在 系统 
过 机 本 而 十 币 所 到 的 芋 盏 强生 提示 下， 选取 图 5.6.15 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 的 终止 面 ， 单 击 “ 完 











成 ” 按 包 [Y]. 
选取 坏 料 的 此 表面 ee 
为 延伸 的 终止 面 


图 5.6.15 ”选取 延伸 的 终止 耐 ( 四 ) 图 5.6.16 ”选取 延伸 边 4 
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Step8. 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 篇 和 > 命令 ( 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 本 二 是 由 蒜 单 中 选择 ET 、 
TI 和 IE 命令 ， 比 时 系统 弹出 “分 割 ”信息 对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 在 系统 忆 轩 计件 带 可 妇 模 面 各 的 提示 下， 选取 分 型 面 main_ps， 然 后 
单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [ 辜 定 按钮。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 [ 兢 定 胺 饵 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 杠 
中 单 击 著名 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 5.6.17 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 
单 击 [ 确 定 按钮 。 

Step6. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 
话 框 中 单 击 | 著 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 5.6.18 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
upper_vol, 单 击 [确定 j 掖 钮 。 























图 5.6.17 看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 5.6.18 ”着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 命名 为 cover_molding。 


Task7. 定义 开 模 动作 ( 注 : 术 步 及 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05\ 
ch05.06\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 cover_mold-r01.avi)。 





5.7 一 模 多 六 的 模具 设计 


一 个 模具 中 可 以 含有 多 个 相同 的 型 腔 ， 浇 注 时 便 可 以 同时 获得 多 个 成 型 零件 ， 这 就 是 一 
模 多 穴 模 上 其 。 图 5.7.1 所 示 的 便 是 一 模 多 六 的 例子 ， 下 和 面 以 此 为 例 ， 说 明 其 一 般 设计 流程 。 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.3\work\ch05\ch05.07。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命名 为 cap_mold, 选 耳 mmns_ mfe mold 











144 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 模具 设计 教程 (修订 版 ) 
ee 浇注 件 
了” 浇注 件 名 : cap_molding 


¢ 





洲 道 (Sprue) 及 浇 口 (Gate) 





图 5.7.1 ”一 模 多 穴 模 具 的 设计 
Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 模具 前 ， 应 先 创建 一 个 “模具 模型 ”， 模 上 共 模型 包括 参照 模型 (Ref Model) 
和 坯料 (Workpiece)， 如 图 5.7.2 所 示 。 








Stage1. 引 入 第 一 个 参照 模型 


Step1， 在 hn 旺 由 于 绅 茶 单 中 选择 国史 对 钙 让 霹 a 

Step2. 在 时 单 中 选择 著 

Step3， 在 中 呈 才 路 二 Es 划 尖 单 中 选择 由 下 以 

Step4. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ,选取 三 维 零 件 模型 cap.prt 作为 参照 零件 模型 ， 
并 将 其 打开 。 

Step5. 在 “元 件 放 置 ” 操 控 板 的 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 
按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y|. 

Step6. 系统 弹出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 局 控 者 晤 全 并 单 选项 ， 然 后 
在 参照 神 型 区 域 的 名 称 文本 框 中 ， 接 受 默认 的 名 称 CAP_MOLD_REF， 单 击 [ 确定 | 按 馈 。 

参照 件 组 痛 完 成 后 ， 和 模具 的 基准 平面 与 参照 模型 的 基准 平面 对 齐 ， 如 图 5.7.3 所 示 。 


AA PULL DIRECTION 










ww NMOLD MM 
























_ -一 坯 料 〈《Workpiece) 





_ 一 -参照 模型 (Ref Model) 








图 5.7.2 参照 模型 和 坏 料 图 5.7.3 ”第 一 个 参照 模型 组 装 完 成 后 
Stage2.， 隐 癜 第 一 个 参照 模型 的 基准 平面 


为 了 使 屏幕 简洁 ， 利 用 “ 层 ” 的 “ 遮 项 ”功能 将 参照 模型 的 三 个 基准 平面 隐藏 起 来 。 
Step1. 选择 导航 命令 卡 中 的 加 ” 到 徊 ”层林 开 命令 ， 如 图 5.7.4 所 示 。 


Step2， 在 导航 命令 卡 中 ， 单 击 有 上 [ce Worm sh 顺 级 模型 ， 活 动 的 ) 加 后 面 的 国 按 钮 ， 选 择 


会 H 昭 模型 ， 如 图 5.7.5 所 示 。 
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重型 村 者- 日 | ~ 本 
[CaF_NMOLD. ASN 


BY CAP_MOLD_REF. PRT 全 部 展开 色 ) 


全 部 收缩 忆 ) 


预先 加 高 全) 
sw 加 亮 儿 何冲) 
显示 弹出 式 查 看 器 


图 5.7.4 导航 命令 卡 

Step3. 在 图 5.7.5 所 示 的 层 树 中 ， 选 择 参照 模型 的 基准 平面 层 一 MO 二 

击 ， 在 弹出 的 图 5.7.6 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 有 有 命令 ， 然 后 单 击 “屏幕 刷新 ”按钮 回 ， 
这 样 模型 的 基准 平面 将 不 显示 。 

step4. 操作 完成 后 , 选择 导航 命令 卡 中 的 国 ” 一 ET 


























命令 ,切换 到 模型 树 状态 。 


层 树 二 | 河 > 





RR | ChP_MOLD_ REF. PRT ~ | 
纯情 
一 
图 5.7.5” 层 树 图 5.7.6 ”快捷 菜单 


Stage3. 引入 第 二 个 参照 模型 





Stepl1， 在 号 划 疙 单 中 先 择 su 于 Ea 计 

Step2， 在 本 叶 于 直 而 守 单 中 选择 人 人 

Step3. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维 零 件 模型 cap.prt 为 参照 零件 模型 ， 
并 将 其 打开 。 

Step4. 系统 弹出 “元 件 放 营 ”操控 板 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 

Q@ 在 操控 板 中 ， 单 击 配 国 按钮 。 

@ 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 Ci 

(3) 选取 参照 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参 照 ， 选 取 效 配 体 的 MAIN_PARTING_PLN 基 
准 平面 为 组 件 参 照 。 

由 在 “ 佣 移 ”区 域 中 选择 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 

(QD 早 击 中 新 建生 束 字符 。 

@ 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 上 


























| 医 寺 〈 扒 认 为 选中 )。 
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(3) 选取 参照 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参照 ， 选 取 竣 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平 
面 为 参照 项 目 。 

由 在 “ 偏 移 ”区 域 中 选择 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 

(DD) 单 击 中 新 建生 束 字符 。 

@ 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 上 

(3) 选取 参照 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 照 ， 选 取 逆 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平 
面 为 组 件 参 照 。 

由 先 在 “ 偏 移 ” 区 域 中 选择 [ 帮 区 加 ,然后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 值 100， 并 按 回 车 键 。 

(4) 至 此 ， 约 束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y]. 

Step5. 系统 弹出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 时 你 对 呈 合并 单 选项 ， 然 
后 在 参照 模型 区 域 的 名 称 文本 框 中 ， 接 受 默认 的 名 称 CAP MOLD REF 1， 再 单 击 [确定 | 按 馈 。 
完成 的 装配 体 如 图 5.7.7 所 示 。 


Stage4. 引入 第 三 个 参照 模型 








| 匡 记 | 〈《 因 认 为 选中 )。 

































Step]， 在 Bu 于 和 则 污 单 中 选择 Bu5ai9 

Step2， 在 Bs 呈 天 于 下 起 而 守 单 中 选择 

Step3. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 cap.prt 为 参照 零件 模型 ， 
并 将 内 打 天 

Step4. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。“ 约 束 类 型 ”为 已 
体 的 MAIN_PARTING_PLN 为 组 件 参 照 ， 将 其 设置 为 LL al, 

(2) 指定 第 二 个 约束 “约束 类 型 ”为 上 有 2 者 ， 选 取 参 照 件 的 RIGHT 为 元 件 参 照 ， 装 
配 体 的 MOLD_RIGHT 为 组 件 参照 ， 将 其 设置 为 [| ai。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。“ 约 束 类 型 ”为 上 和 省， 选取 参照 件 的 FRONT 为 元 件 参 照 ， 装 
配 体 的 MOLD_FRONT 为 组 件 参照 ， 将 其 设置 为 [年 本 二 下， 依 移 值 设 为 -80。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y|。 

Step5. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 选中 ®® 控 才 由 Ss 开 单 选项 ， 然 后 接受 默认 的 名 称 
CAP_MOLD_REF_ 2， 再 单 击 [确定 | 按 乌 。 完 成 的 装配 体 如 图 5.7.8 所 示 。 






































PULL DIRECTION 


PULL DIRECTION MAIN_PARTING_PLN 
1Ur 7 Ex Se 





TOPN_PARTING _PLN 

















图 5.7.7 第 二 个 参照 模型 组 装 完 成 后 图 5.7.8 ”第 三 个 参照 模型 组 疙 完成 后 
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Stage5. 引入 第 四 个 参照 模型 





站 中 先 择 于 Ea 于 





Stepl. 在 

Step2， 在 下 强 而 守 单 中 选择 

Step3. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 cap.prt 为 参照 零件 模型 ， 
并 将 其 打开 。 

Step4. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。“ 约 束 类 型 ”为 加 本 3 避 才 ， 选 取 参 照 件 的 TOP 为 元 件 参 照 ， 装 配 
体 的 MAIN_PARTING_PLN 为 组 件 参照 ， : 

(2) 指定 第 二 个 约束 。“ 约 束 类 型 ”为 
二 个 参照 件 (CAP_MOLD_REF_1) 的 RIGHT 为 组 件 参照 ， 将 其 设置 为 [| ae。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。“ 约 束 类 型 ”为 ， 选 取 参 照 件 的 FRONT 为 元 件 参 照 ， 第 
三 个 参照 件 (CAP MOLD _REEF 2) 的 FRONT 为 组 件 参照 ， 将 其 设置 为 LL Ea。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 轨 |. 

Step5. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 杠 中， 选中 时 控 才 时 全 并 单 选项 ， 然 后 接受 默认 的 名 称 
CAP_ MOLD_REF_3, 再 单 击 [确定 | 按钮 。 完 成 的 装配 体 如 图 5.7.9 所 示 。 
































Stage6. 隐藏 第 二 至 第 四 个 参照 模型 的 基准 平面 


为 了 使 屏幕 简洁 ， 将 所 有 参照 模型 的 三 个 基准 平面 隐藏 起 来 。 

Step1. 隐藏 第 二 个 参照 模型 的 三 个 基准 平面 。 

(1) 选择 导航 命令 卡 中 的 关 ” 呈 > 层 氏 名 命令 。 

(2) 在 屏幕 左边 的 导航 命令 卡 中 单 击 剧 按 钮 ， 从 下 拉 列 表 中 选择 第 二 个 参照 模型 
CAP MOLD REF 1.PRTI。 

(3) 在 层 树 中 ， 选 择 参照 模型 的 基准 平面 层 一 齐 时 涉 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 上 天 国 命 令 ， 完 成 该 参照 模型 三 个 基准 平面 的 隐藏 ， 然 后 单 击 屏幕 刷新 按 
钮 到， 这 样 模型 的 基准 平面 将 不 显示 。 

Step2， 隐 藏 第 三 个 参照 模型 的 三 个 基准 平面 ， 详 细 步骤 请 参考 Step1。 

Step3. 隐藏 第 四 个 参照 模型 的 三 个 基准 平面 ， 详 细 步 骤 请 参考 Step1。 

Step4. 操作 完成 后 , 选择 导航 命令 卡 中 的 因 ” 一 > EEEIEEJ 命 令 ,切换 到 模型 树 状态 。 





























_TEF DTM PLN 






































Stage7. 创建 基准 平面 ADTM1 


这 里 要 创建 的 基准 平面 ADTM1 将 作为 后 面 环 料 特征 的 草 绘 平面 。 

Stepl. 单 击 工具 栏 上 的 “创建 基准 平面 ”按钮 兰 。 

Step2. 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参照 平 
面 ， 仿 移 值 为 -20.0。 
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Step3. 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 ， 单 击 [ 确定 | 按钮 ， 创 建 结果 如 图 5.7.10 所 示 。 


上 






“WI N_PARTING_PLN 
-ADTMI 





时 i 再 汪 


| 一 


图 5.7.9 ”第 四 个 参照 模型 组 闭 完 成 后 图 5.7.10 “基准 平面 
Stage8. 创建 坯料 












Step1、 在 本 则 站 交 和 





菜单 中 选择 区 本 生性 尖 全 今 。 

Step2. 在 弹出 的 Be 于 所 单 中 选择 2 于 

Step3. 在 弹出 的 区 交 让 区间 和 者 本 天 是 中 和 夺 择 中 全 和 证 9 合 今 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 , 在 类 型 区 域 下 选中 轧 受 件 单 选项 , 在 子 类 弄 
区 域 下 选中 刁 实 体 单 选项 , 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 cap_mold_wp, 然后 再 单 击 [ 确定 ] 
按钮 。 

Step5. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 昌 创 尘 特 年 单 选项 , 然后 再 单 击 [ 确定 | 按 
钮 。 

Step6. 创建 坏 料 特 征 。 

(1) 在 菜单 管理 器 中 选择 纱 生 和 Si 剂 天 Frotrasion (种 出 项 ) 命 今 , 在 弹出 的 菜单 管理 器 
中 选择 ET 命令， 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 本 被 按 下 。 

@ 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 BI 玉 如 3 强 命 令 。 然 后 选择 
ADTMI1 基准 平面 作为 章 绘 平和 甸 ， 草 绘 平 面 的 参照 平面 为 MOLD_FRONT 基准 平面 ， 方 位 
为 国 强 。 单 击 [ 训 s | 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环境 后 , 选取 MOLD_FRONT 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 照 ， 
绘制 图 5.7.11 所 示 的 特征 截面 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 关 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 二 5 (“ 定 值 ” 拉 伸 )， 再 在 
“深度 ”文本 框 中 和 葵 入 深度 值 60.0， 并 按 回 千 键 。 

如 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 %j|， 完 成 特征 的 创建 。 

(3) 选择 总 到 人， 


Task3. 设置 收缩 率 


将 参照 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
说 明 : 因为 参照 的 是 同一 个 模型 ， 当 设置 第 一 个 模型 的 收缩 率 为 0.006 后 ， 系 统 自动 会 
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将 其 余 三 个 模型 的 收缩 率 调整 到 0.006， 不 需要 将 其 余 三 个 模型 的 收缩 率 再 进行 设置 。 
Task4. 建立 浇注 系统 


下 面 讲述 如 何在 零件 cap 的 模具 坯料 中 创建 浇 道 、 流 道 和 演 口 (图 5.7.12)， 以 下 是 操 
作 过 程 。 此 例 创 建 浇注 系统 是 通过 在 坯料 中 切除 材料 来 创建 的 。 





一 浇 道 、 流 道 和 浇 口 





图 5.7.11 截面 草图 图 5.7.12 建立 浇 道 、 流 道 和 浇 口 


Stage1. 创建 基准 平面 








这 里 要 创建 的 基准 平面 ADTM2 和 ADTM3 将 作为 后 面 浇 道 和 浇 口 特征 的 草 绘 平面 及 其 
参照 平面 。ADTM2 和 ADTM3 位 于 坯料 的 中 间 位 置 。 

Step1. 创建 基准 平面 ADTM2。 

(1) 单 击 工具 栏 上 的 基准 平面 的 创建 按钮 芝 。 

(2) 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 偏 移 
值 为 -40.0《〈 硅 方 问 相反 应 输入 40.0)。 

(3) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 按钮 ， 

Step2. 创建 基准 平面 ADTM3。 

(1) 单 击 工具 栏 上 的 基准 平面 的 创建 按钮 芝 。 

(2) 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 偏 移 
值 为 -50.0〔 奋 方 四 相反 应 输入 50.0)。 

(3) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 | 按钮 ， 创 建 的 两 个 基准 平面 如 图 5.7.13 所 示 。 

















Stage2. 创建 图 5.7.14 所 示 的 浇 道 (Sprue) 





图 5.7.13 ”创建 两 个 基准 平面 图 5.7.14 创建 浇 道 





Step1. 先 创建 图 5.7.15 所 示 的 基准 平面 ADTM4。 
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(1) 单 击 工具 栏 上 的 “创建 基准 平面 ”按钮 可 . 

(2) 系统 弹出 “基准 平面 ”对话 框 ， 选 取 ADTMI 基准 平面 为 参照 平面 ， 偏 移 值 为 -8.0 
(车 方向 相反 应 输入 8.0)。 

(3) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 [确定 按钮 。 

Step2. 在 ERSE 冰 单 中 过 拌 EEC 命令 ， 即 可 进入 模具 特征 菜单 , 在 弹出 的 


选择 区 全 人 。 














于 单 中 选择 妇 于 时 5 到 一 命 今 ， 在 系统 


ED > EE = 人 


Step3， 在 2 于 
弹 出 的 是 二 zee 老 单 中 选择 
令 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(1) 选取 旋转 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 避 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 攻 
为 ADTM2, 草 绘 平 面 的 参照 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 , 草 绘 平面 的 参照 方位 是 国 汪 ， 
单 击 [ 草 给 | 按钮 。 至 此 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 ADTM3 和 MAIN_PARTING _PLN 为 草 绘 参照 ， 绘 制 
图 5.7.16 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 

















图 5.7.15 ”创建 基准 平面 ADTM4 图 5.7.16 ”截面 草图 
注意 : 要 绘制 旋转 中 心 轴 。 
(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 旋转 角度 类 型 在， 旋转 角度 为 360”，。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 [六 | 按钮， 完成 特征 创建 。 








Stage3. 创建 图 5.7.17 所 示 的 主流 道 (Runner) 





在 us 坊 六 二 下 单 中 选择 E 于 时 S523 玫 一 [3 对 | 旨 绍 喝 命 令 ， 在 系统 弹出 的 菜 
早 中 选择 D2 和 3 一 司令， 此 时 出 现 “旋转 ”操控 板 。 
(1) 选取 旋转 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 本 被 按 下 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 B22 < 
为 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 ， 草 绘 平面 的 参照 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 章 
绘 平面 的 参照 方位 是 国 四 。 单 击 [ 二 | 按钮 ， 系 统 进 入 截面 草 绘 环境 。 
(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 和 ADTM3 为 参照 ， 绘 制图 5.7.18 所 
示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 
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(4) 定义 旋转 角度 。 旋 转角 度 类 型 为 址 ， 旋 转角 度 为 -180"。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 多 胺 钮 ， 完 成 特征 创建 。 











图 5.7.17 创建 主流 道 图 5.7.18 ”截面 草图 
Stage4. 创建 图 5.7.19 所 示 的 分 流 道 (Sub_Runner) 





在 FEAT DEFER 





EE ~ [ED 
菜单 中 选择 EE 于 于 命令. 

(1) 选取 旋转 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 世 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 
为 MAIN_PARTING_PLN， 是 绘 平 面 的 参照 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 章 绘 平面 的 
参照 方位 是 加重 ， 单 击 [ 草 丝 | 按钮 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 接 受 系 统 默认 的 参照 ， 绘 制图 5.7.20 所 示 的 截面 草图 。 完 
成 特征 截面 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 闪 。 

(4) 定义 旋转 角度 。 旋 转角 度 类 型 为 尘 ， 旋 转角 度 为 -180”。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 双边 钮 ， 完 成 特征 创建 。 


lah 
et | 


! 呈 二 二 必 ， 
ae er 
et (df a 1 


= 





命令 ,在 系统 弹出 的 

























下 | | 


a 











Tn 
人 


图 5.7.19 ”创建 分 流 道 图 5.7.20 ”截面 草图 
Stage5. 创建 图 5.7.21 所 示 的 浇 口 (gate) 


SD Me Me Ce 











Step1. 在 sil FEAT DFER Lut I | 命令 ， 在 弹出 
的 ET 十 单 直选 择 攻 和 EE ~ 于 今 ， 
此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

Step2. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 赴 被 按 下 。 

(2) 石 击 ， 从 快捷 亲 单 中 选择 是 呈 命 令 。 草 绘 平面 为 ADTM3， 草 绘 平 面 的 参 
照 平面 为 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 ， 草 绘 平面 的 参照 方位 为 国 ， 单 击 L 二 总 | 按钮 ， 系 
统 进入 截面 章 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 择 图 5.7.22 所 示 的 圆 弧 的 边线 和 MAIN_PARTING _PLN 
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基准 平面 为 草 绘 参照， 绘制 图 5.7.22 所 示 的 封闭 截面 草图 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 工具 栏 
中 的 “完成 ”按钮 区。 


Et | 
ee 1 

|] 

-i 1 

1 


1 ae 


- 选取 此 基准 面 为 更 绘 参照 













i 7 SS 
DN ACR 





— 
aa 





选取 此 圆 弧 边线 为 草 绘 参照 


ee 一 一 一 一 一 一 一 4 





图 5.7.21 创建 浇 口 图 $.7.22 ”封闭 截面 草图 

(4) 在 操控 板 中 ， 单 击 轩 机 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 ， 选 取 双 侧 的 深度 选项 均 为 些 (至 
曲面 ) ， 然 后 选择 图 5.7.23 所 示 的 参照 零件 的 表面 为 左 、 右 拉 伸 的 终止 面 。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 Y 接 钮 ， 完 成 特征 创建 。 











Stage6.， 以 镜像 的 方式 在 另 一 端 建立 分 流 道 和 淫 口 





Step1， 在 本 生生 则 生生 二: 泡 单 叶 选择 有 本 15 二 人 ， 在 ho 本 51 示 
菜单 中 选择 本 2 本 呈 几 命 今 ， 在 Bu 时 2 者 ba@ 引 污 单 中 ， 选 择 革 2 于 一 
人 全. 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 已 建立 好 的 分 流 道 和 浇 口 ， 单 击 | 兢 定 胺 钮 。 

(2) 选取 镜像 的 中 心平 面 ADTM2， 单 击 [确定 | 按钮 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ”对 话 框 中 单 击 | 自动 添加 上 腔 饥 ， 然 后 单 击 | 珊 定 按钮 。 

(4) 镜像 完成 后 的 分 流 道 和 浇 口 如 图 5.7.24 所 示 。 


Step2. 选择 ET 用 靖 一 > 已 江 命令 . 











~ ~ 





选取 这 两 个 参照 零件 的 表面 为 左 、 右 拉 伸 的 终止 面 We 
图 5.7.23 ”选取 拉 伸 的 终止 面 图 $.7.24 ”镜像 后 的 分 流 道 和 洲 口 


Task5. 创建 模具 分 型 曲面 


下 面 的 操作 是 创建 零件 cap. prt 的 主 分 型 面 ( 图 5.7.25)， 以 分 离 模 具 的 上 模型 腔 和 下 模 
型 腔 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 手 人 和 _> ee [| 分 型 面色) 命令 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 生生 后 mm” 性 王 是 合 令 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 
main_ps， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 坟 钮 。 
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Step3. 通过 拉 伸 的 方法 ， 创 建 主 分 型 面 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 手 和 D> 加 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 用 加 合 令 ， 在 系统 

只 到 机 一 下 平面 如 是 而 以 定 久 草 可 平面 和 提示 下， 选择 图 5.7.26 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 然 

后 选取 图 5.7.26 所 示 坯 料 的 表面 2 为 参照 平面 ， 方向 为 攻 惠 . 











创建 此 主 分 型 面 





z 后 。。。 选择 坯料 的 表面 
选择 坯料 的 表 一 2 为 参照 平面 
面 1 为 草 绘 平面 
图 5.7.25 ”创建 主 分 型 面 图 5.7.26 ”定义 草 绘 平面 








(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 5.7.27 所 示 的 坯料 的 边线 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 平 
面 为 草 绘 参照 ， 截 面 草图 为 一 条 线段 。 绘 制 完 成 如 图 5.7.27 所 示 的 特征 截面 后 ， 单 击 工具 
栏 中 的 “完成 ”按钮 六 . 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 5.7.28 所 示 的 视图 方位 ,然后 选取 该 图 中 的 坯料 表面 3 为 拉 伸 终 止 面 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 |%j， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 图 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 














与 坯料 的 边线 对 齐 


ae 


“~ ~ 选取 坯料 的 表面 
3 为 拉 伸 终止 面 





图 5.7.27 截面 草图 图 5.7.28 ”选择 拉 伸 终止 面 

Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1. 选择 下 拉 有 订单 篇 加 = 加 令 ( 即 用 “人 分割” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 i SFLIT YOLUME 【人 劳 基 性 积 块 有 殉 单 中 选择 Two Yolunes ! 辆 个 性 程 块 ] 国 员 1 Wrlpes IO 有 工件 ) 和 
轩辕 仿 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 信 息 对 话 框 和 “选取 ”对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 串 汶 分 割 工 件 选 职 分 型 面 。 的 提示 下 ， 在 模型 中 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 四 于 于 下 仿 . 

(2) 在 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 列表 中 的 加 























分 型 面 ， 然 后 
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单 击 [ 确定 名 | 按钮 。 
(3) 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 腋 钮 。 
Step4. 系统 弹出 图 5.7.29 所 示 的 hala 
说 明 : 在 上 面 的 操作 中 ， 当 用 分 型 面 分 割 坯料 后 ， 坯 料 中 会 产生 多 个 互 不 连接 的 体积 块 ， 
这 些 互 不 连接 的 体积 块 称 之 为 Island ( 岛 ) 在 图 5.7.29 所 示 的 ei 于 量 荣 单 中 有 六 个 岛 ， 
将 鼠标 指针 分 别 移 至 岛 菜单 中 的 这 六 个 岛 名 称 ， 坯 料 中 相应 的 体积 块 会 加 亮 ， 这 样 我 们 很 容易 
发 现 : 上 岛 ? 代表 上 模 体 积 块 。 
Step5. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 [确定 入 钮 。 
Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 同时 模型 中 的 上 半 部 分 变 亮 , 在 该 对 话 框 中 单 击 将 色 
按钮 , 着色 后 的 模型 如 图 5.7.30 所 示 , 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol, 单 击 [确定 | 护 钮 。 
Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 下 半 部 分 变 亮 ( 变 青 )， 在 该 对 话 框 中 


单 击 按钮 ,看 色 后 的 模型 如 图 5.7.31 所 示 ， 然 后 在 对 话 杠 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 
[确定 | 按钮 。 











菜单 ,在 菜单 中 选中 必 E 





复 选 框 , 选择 








荣 单 管理 语 












加 
WY 岛 2 
三 岛 3 
[L'a 
三 岛 5 
三 岛 8 


Select 岂 1 ( 选 职 主 部 ) 
Unsel 向 1 [ 职 消 选 职 全 部 1) 


Done Sel (完成 选取 ) 
Quit Sel] (退出 选 职 ) 





从 A 向 查看 











图 5.7.29 “ 岛 列 表 ” 菜 单 ” 图 5.7.30 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 5.7.31 看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 
Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 命名 为 cap_molding。 


Task8. 定 义 开 模 动 作 ( 注 :本 步 及 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch05\ 
ch05.07\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 cap_mold-r01.avi)。 


5.8 ”内 外 侧 同 时 抽 心 的 模具 设计 


本 市 将 介绍 图 5.8.1 所 示 的 内 外 侧 同时 抽 忆 的 模具 设计 ， 该 模型 中 有 三 个 比较 复杂 的 请 
块 ， 其 中 清册 1 为 内 侧 抽 尾 机构 ， 清 块 2 和 背 块 3 为 外 侧 抽 伙 机构， 所 以 此 例 是 比较 复杂 
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的 模具 设计 范例 。 下 面 介绍 该 模具 的 设计 过 程 。 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.3\Wwork\ch05\ch05.08。 
Step2. 狐 建 一 个 模 上 其 型 腔 文 件 ， 命 名 为 top_cover_mold， 选 取 和 上 


Task2. 建立 模具 模型 


模具 模型 主要 包括 参照 模型 (Ref Model) 和 坯料 (Workpiece )， 如 图 5.8.2 所 示 。 








Stage1. 引入 参照 模型 





Step3， 在 和 攻 寺 天 03 划 二 

Step4. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ,选取 三 维 零 件 模 型 top_cover.prt 作为 参照 零件 
模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step5. 系统 弹出 “元 件 放 置 ” 操 控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 
参照 模型 按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y|. 

Step6. 在 系统 的 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 ， 选 中 时 控 才 点 8 开 单 选项 (系统 默认 选中 
该 单 选 项 )， 然 后 在 委 申 蛋 型 区 域 的 名 称 文本 框 中 接受 默认 的 名 称 TOP_COVER_MOLD_REF,， 
单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 ,参照 模型 装配 后 ,模具 的 基准 平面 与 参照 模型 的 基准 平面 对 齐 。 























Stage2. 定义 坯料 





Step1. 在 Bm 用 三 | 






时 帅 灾 单 中 选择 辽 2 各 此 十 介 今 。 

Step2. 在 弹出 的 jh 站 且 中 放 择 LED 站 本 5 示 是 全 今 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 于 对 由 2 机: 灶 和 江 本 市 寺 单 中 选择 时 训 吕 对 5 起 囊 介 今 。 

Step4. 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 选中 类 型 区域 中 的 昌 鹤 件 单 选项 ， 选 中 子 类 型 区 
域 中 的 则 实体 ” 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 单 击 [ 确定 腔 包 。 

Step5. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 居间 建 特征 单 选 项 ， 然后 单 击 L_ 确定 “| 按 钮 。 











Step6. 创建 坯料 特征 。 





mm 和 Frotrusion 人 种 出 项 命令 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
一 于 对 于 命令 ， 此 时 出 现 “ 拉 仲 ”操控 板 。 


@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 十 被 按 下 。 
@) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 订单 中 选择 里 疆 5: 
系统 弹出 对 话 框 ， 人 然后 选择 参照 模型 MOLD RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 草 绘 平 面 的 
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参照 平面 为 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 ， 方 位 为 国 ， 单 市 ( 训 莹 | 按钮 ， 至 此 系统 进入 
截面 草 绘 环境 。 

(8) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 系 统 弹出 “参照 ”对 话 框 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 
图 5.8.3 所 示 的 边线 为 草 绘 参照 ， 然 后 单 击 六 抽 加 按钮， 绘制 图 5.8.3 所 示 的 特征 截面 。 完 
成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 蝇 (对 称 )， 再 在 深度 文本 
框 中 输入 深度 值 120.0， 并 按 回 车 键 。 

如 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 铀 着 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step7. 选择 区 和 一 > 命令. 


上 模 











一 一 一 


ION 


' PULL DIRECT 
L 坏 料 《Workpiece) 













一 下 模 Sa 一 
拖 动 方 癌 的 箭头 


- 


| 、 参照 模型 (Ref Model) 
图 5.8.1 内 外 侧 同时 抽 蔚 的 模具 设计 图 5.8.2 “模具 模型 


Task3. 设置 收缩 率 

将 参照 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 

Task4. 创建 主 分 型 面 

下 面 将 创建 图 5.8.4 所 示 的 主 分 型 面 ， 以 分 离 模 上 其 的 上 模型 逐 和 下 模型 腔 。 


MOLD_ FRONT 基准 平面 
= a 


Cd 





si 加 | a) 模具 模型 b) 侧面 影像 曲线 
ii 
图 5.8.3 ”截面 草图 图 5.8.4 ”用 裙 边 法 设计 分 型 面 


Stage1. 创建 侧面 影像 曲线 





Stepl. 在 MOLD ( 慢 有 具 ) 某 单 中 依次 选择 Feature 人 l 特 证 ) wl 睛 ssenm [型 腔 蛤 伞 ) 
Silhouette [ 韦 | 面 影 慑 ) 命令 ， 系 统 弹 出 “侧面 影像 曲线 ”对 话 框 。 





第 5 章 ”使 用 分 型 面 法 进行 模具 设计 157 


Step2. 在 “侧面 影像 曲线 ”对 话 框 中 ， 双 击 图 5.8.5 所 示 的 元 素 ， 在 系统 
二 渤 到 将 委 直 手 此 坟 疝 的 平面 由 的 提示 下 ， 选 取 图 5.8.6 所 示 的 坯料 表面 ， 选 择 噬 sr (确定 ) 命 令 ， 认 
可 图 5.8.6 中 的 箭头 方向 为 投影 方向 。 

Step3. 排除 边线 。 双 击 “ 侧 面 影像 曲线 ”对 话 框 中 的 ep selection 妍 选 职 元 素 ， 在 弹出 
的 “ 环 选取 ”对 话 框 中 ， 将 边线 2、 边 线 25 和 边线 26 排除 ， 如 图 5.8.7 所 示 ， 单 击 [ 确定 | 榨 
钮 ， 再 选择 EE 于 于 于] 和 今 ， 


巴 记 面 影 合 曲线 


选取 坯料 的 此 表面 
来 定义 光线 方向 “~~、 






_ _ - -投影 方向 箭头 


E Directi OTL 【向 1 局 于 re 
Slides ( 控 训 加 务 可 选 的 


Sap Closure 上 后 障 可 选 的 下 





图 5.8.5 “侧面 影像 曲线 ”对 话 框 图 5.8.6 ”选取 平面 





图 5.8.7 ”排除 边线 


Step4. 旭 蔽 参照 零件 和 坏 料 、 创 建 的 侧面 影像 曲线 ， 结 末 如 图 5.8.8 所 示 。 





Step5. 显示 参照 零件 。 
Step6. 复制 边线 1。 
(1) 选择 复制 对 象 。 选 择 图 5.8.9 所 示 的 三 条 边线 〔 按 住 Shift 键 选 取 )。 












(3) 选择 下 拉 菜 单 编辑 书 。 me 和 上 上 
按 包 (Vj， 复 制 结果 如 图 5.8.10 所 示 。 


复制 边线 1 i 
fr i 、\ 下 、 
一 N fu 一 
| Te N \ / ~ 人 
\ 个 ~ 一 N _ 人 / a ee 
— > pa 二 ~ Pa U O 元 
a ~ 8900 
S0005 / Caaau0 。/ 
OO -局 _ ee 二 / ~ OO © / 
VD 





图 5.8.8 ”影像 曲线 图 5.8.10 复制 后 的 影像 曲线 1 
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图 5.8.9 ”选取 边线 1 


Step7. 复制 边线 2。 
(1) 选择 复制 对 象 。 选 择 图 5.8.11 所 示 的 三 条 边线 〈 按 住 Shift 键 选 取 )。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 闹 EE 一 ET 人 ^. 
(3) 选择 下 拉 菜 单 篇 和 昌 esp 于 缚 命令 ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 图 ， 复 制 结果 如 图 5.8.12 所 示 。 
/ ”~ 一 复制 边线 2 


选取 边线 和 二 一 ~ 
\ TT 
放大 图 A\， Fo 
IN 

















CO 
O 
© 








图 5.8.11 选取 边线 2 图 5.8.12 ”复制 后 的 影像 曲线 2 
Step8. 显 不 坯料 。 
Stage2. 采用 初 边 法 设计 分 型 面 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 荐 XO ， = ee [| 分 型 面色 ). 命令。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 编 旨 BEEE 玫 命令 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 
面 名 称 main_ps， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step3， 选择 下 拉 菜 单 编 缉 书 ” 吧 和 ” 裙 边 曲面 外 命令， 此 时 系统 弹出 “ 裙 边 曲面 > 对 话 框 。 

step4. 在 弹出 的 本 半音 中 先 择 国 SE 于 今 ， 然 后 在 系统 
号 渤 择 下 村 耐 弓 的 尾 征 昌 的 提示 下 ， 用 “列表 选取 ”的 方法 分 别 选 取 图 5.8.13 所 示 的 侧面 影像 曲 
线 .复制 的 边线 1 和 复制 的 边线 2: 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 曲线 的 位 置 , 左 击 ,选择 四 于 于 
命令 ， 在 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 分 别 选取 国 吕 和 于 NN、 于 于 和 
7， 然后 单 击 | 确定 名 | 按钮 ， 选 择 节 生 于 末 命 令 . 
































复制 边线 、、_ _ -侧面 影像 曲线 





图 5.8.13 ”选取 曲线 
step5， 延伸 裙 边 曲面 。 单 击 “ 裙 边 曲面 对 话 框 中 的 | 预 蜗 按钮 ， 预 览 所 创建 的 分 型 面 ， 
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在 图 5.8.14a 中 可 以 看 到 ， 此 时 分 型 面 还 没有 到 达 坯 料 的 外 表面 。 进 行 下 面 的 操作 后 ， 可 以 
使 分 型 面 延伸 到 坯料 的 外 表面 ， 如 图 5.8.14b 所 示 。 





a) 延伸 前 
图 $.8.14 ”延伸 分 型 面 


(1) 在 图 5.8.15 所 示 的 “ 禄 边 曲 面 ” 对 话 框 中 双击 
伸 控 制 ” 对 话 框 ， 选 择 “ 延 伸 方 同 ” 选 项 卡 ( 图 5.8.16 )。 


点 集 
刻 加 | 和 之 际 | 蒜 定 全 六 加 


图 说 

=  - 缺 省 方向 
一 - 用 户 定义 方向 
一 - 切 向 








书社 进 曲面 


TD 站 

Ref Nodel 【其 照 模 

Workpiece [工件 ) 

Direction (方向 ) 
Cwes 【曲线 : 


xctersion [让 。 品 Le 





图 5.8.15 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 图 5.8.16 “延伸 控制 ”对 话 框 


(2) 定义 延伸 点 集 1。 

Q@ 在 “延伸 方向 ”选项 卡 中 单 击 | 雪 加 _| 入 钮 , 系统 弹 小 世 刑 天 开本 时 六 站 ， 
同时 提示 办 选择 曲线 端点 和 ;或 过 界 的 其 它 点 来 设置 方向 ， 按 人 往 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 图 5.8.17 所 示 的 
两 个 点 ， 然 后 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 掖 包 ， 青 不 国 本 本 语 机 于 于 允 二 单 中 选择 

C) 在 B22 让 2 时 0 对 人 ees 了 守 单 中 选择 BE 时 避风 命 邻 , 然后 选取 图 5.8.17 
所 示 的 边线 ， 选 择 旦 sz ( 顽 下 命令， 认可 该 图 中 的 箭头 方向 为 延伸 方向 。 单 击 “ 延 伸 控 制 ” 
对 话 框 中 的 [确定 腔 馈 。 














放大 


Py 






和 









Sa 1 


Li 


Ce 延伸 方向 箭头 
a) 定义 延伸 前 


b) 定义 延伸 后 
图 $.8.17 定义 延伸 点 集 
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(3) 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 单 击 | 预 蜗 按钮， 预览 所 创建 的 分 型 面 ， 可 以 看 到 此 时 分 
型 面 已 向 四 周延 伸 至 坯料 的 表面 ， 单 击 | 确定 | 按钮 。 
Step6. 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 (Y， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task5. 用 主 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 块 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 编目” 一 命令 。 

Step2. 在 本 SFLIT YOLUNE (全 割 性 积 块 ) 某 单 中 依次 选择 区 WU [ 丙 个 性 积 块 ] 国电 1 加 Hpcs 有 工件 ) 
和 上 和 寺 习 命令， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 。 

Step3， 在 系统 轩 胃 3 于 秤 光束 妇 型 曾 出 角 提 示 下， 选取 主 分 型 耐 ， 并 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 
中 的 [确定 腔 钮 ， 再 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 校 钮 。 

Step4. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 下 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 5.8.18 所 
示 ， 输 入 体积 块 名 称 lower_vol， 单 击 [ 确定 j 控 钮 。 

Step5. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 5.8.19 
所 示 ， 输 入 体积 块 名 称 upper_vol， 单 击 [确定 | 较 钮 。 


Task6. 创建 第 一 个 滑 块 





























Stage1. 通过 复制 法 设计 分 型 面 

Stepl. 选择 下 拉 菜 单 其 MO 一 mm [| 分 型 面 (3)... 命令。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 汪汪 中。 = 卜 站 玉 蚤 命令 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 
型 而 名称 pin_ps， 单 击 对 话 框 中 的 [ 栅 定 按钮 。 

Step3. 在 屏 徐 右上 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

Step4. 复制 曲面 。 选 取 图 5.8.20 所 示 的 五 个 曲面 为 复制 对 象 。 


























图 5.8.19 ”着色 后 的 上 侧 部 分 








图 5.8.20 ”选取 曲面 


Step5. 延伸 复制 的 设计 分 型 面 
(1) 选取 图 5.8.21a 所 示 的 复制 曲面 边线 ， 再 按 住 Shift 键 ， 选 取 与 圆 踊 边 相 接 的 另 两 条 
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(2) 选择 下 拉 菜 单 策 昌 | =p 夏令， 册 时 弹出 “延伸 ”操控 板 、 
QD 在 操控 板 中 ， 按 下 书 按 钮 (延伸 类 型 为 至 平面 )。 
@ 在 系统 磺 囊 现 西 面 延 十 所 至 的 平面 则 的 提示 下 ， 选 取 图 5.8.21a 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 








面 。 





@) 单 击 l” 外 | 按钮， 预览 延 伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ” 按 馈 [(Yj。 完 成 后 
的 延伸 曲面 如 图 5.8.21b 所 示 。 





选取 边线 雯 -=--- -+ ~- -< 
下 ~ 3 A 








b) 延伸 后 
图 5.8.21 ”延伸 分 型 面 
Step6. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 建立 图 5.8.22 所 示 的 拉 伸 曲面 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 罗 ^ 和 一 > [ETTS 命令 ， 此 时 系统 阐 出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 时 天 从 令 ， 在 系统 
咱 选 职 一 个 平面 或 曲面 以 定居 草 色 平面 从 提示 下 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
5.8.23 所 示 的 坯料 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 本 证. 














Dy 4 
创建 此 拉 健 面 组 选取 坯料 的 表面 


一 为 参照 平面 





图 $.8.22 ”创建 拉 伸 面 组 图 $.8.23 ”定义 参照 平面 


(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 5.8.24 所 示 的 边线 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 5.8.24 所 示 的 截面 
草图 。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 吧 . 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 号 ， 再 在 深度 文本 框 中 
输入 深度 值 20.0， 在 操控 板 中 单 击 | 选项 尽 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 回国 国 泣 复 选 框 。 
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(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站， 完成 特征 的 创建 。 











i ee i i td oe tt tt i BE ed et md et et et 


图 5.8.24 截面 草图 
Step7. 通过 “修剪 ”的 方法 修剪 复制 曲面 。 
(1) 选取 图 5.8.25 所 示 的 修剪 的 面 组 ， 从 列表 中 拾取 国语 D2 及 。 





(2) 选择 下 朱 荣 单 入 加 加 ep 古本 人 ， 此 时 溃 出 “ 修 前 ”操控 板 ， 
(3) 选择 修 前 对象。 选取 图 5.8.26 所 示 的 面 组 。 








i 选取 此 面 组 选取 此 面 组 = ee 
=- SS 台 3 二 Ys S pr SS > 
> FE ed Ns 4 ee > 1 -Se SN 
二 区 ls 
图 5.8.25 ”选取 修剪 工具 图 5.8.26 ”选取 修剪 对 象 


Step8. 将 Step4 的 复制 曲面 和 Step6 的 拉 伸 曲面 合并 在 一 起 。 

(1) 按 住 Cul 键 ， 选 取 Step4 创建 的 复制 曲面 和 Step6 创建 的 拉 伸 曲面 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 加 =p 四 人 仿 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 

(3) 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 | 选项 较 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选择 加 相 实 单 选 项 。 

(5) 单 击 已 s 尽 钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [ 汉 |， 合 并 结 
果 如 图 5.8.27 所 示 。 

Step9. 着 色 显示 所 创建 的 分 型 面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 mw 一 > 加 WW 一 > 本 要 分 分. 

(2) 系统 目 动 将 刚 创建 的 分 型 面 pin_ps 着色 ， 关 色 后 的 滑 块 分 型 曲面 如 图 5.8.28 所 示 。 

(3 在 天. 

step10. 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 3， 完成 分 型 面 的 创建 。 















































Stage2. 创建 第 一 个 靖 块 的 体积 块 








Stepl. 选择 下 拉 菜 单 宇和 加 > 区 

Step2. 在 系统 弹出 的 EECETEE 东单 中 选择 [ET 
和 命令. 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 是 轩 到 3 济 则 人 木 积 块 ， 
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然后 单 击 |_ > > 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 选取 5 个 项 目 : 全 期 1 个) 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 恩河 汪 到 所 天 果 硕 型 匣 寺 可 劳 型 面 目的 提示 下 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 分 型 而 的 位 
置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 ED 强国 命令 . 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 于 到 3 元 
面 ， 然 后 单 击 | 确定 名 | 按钮 。 

(3) 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 j 较 钮 。 

(4) 系统 弹出 贡生 东单 ， 选 中 国 E 复 先 枉 ， 选 拌 ER 到 命令 . 

Step5. 单 击 “分 割 ” 对 话 框 中 的 [ 确定 j 掖 钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 体积 块 的 滑 块 部 分 变 亮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 
名 称 pin_vol 1， 单 击 [确定 | 按钮 。 











全 








图 5.8.27 ”合并 的 拉 伸 面 组 图 5.8.28 ”看 色 后 的 第 一 个 销 分 型 曲面 

Task7. 创建 第 二 个 和 第 三 个 靖 块 

Stage1. 创建 第 二 个 请 块 分 型 面 

Step1. 选择 下 拉 菜单 振 XOD > 一 和 门 型 面 Gj 命 仿 ， 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 宙 各 日 = 上 下 下 如 命令 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 杠 中， 输入 分 
型 面 名 称 Side_ps， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step3. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 建立 拉 伸 曲 面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 贡 “ 站 mm [站 让 四国 重合 今 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 是 命令 ， 在 系统 
喉 选 取 一 个 平面 或 曲面 必定 归 草 此 平面 的 提示 下 ， 选 取 图 5.8.29 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 图 
5.8.29 所 示 的 坏 料 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 贺 . 


草 绘 平面 


























7 
| \ 多 1 一 
| #4 Fp 1 
> 1 天: » | / 
1 | a 1 少 照 面 
Ar 1 


和 


图 5.8.29 ”定义 草 绘 平面 


(3) 绘制 帘 面 草图 。 选 取 图 5.8.30 所 示 的 边线 为 于 绘 参照 ， 利 用 “使 用 ” 边 命 令 ， 选 
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取 参 照 的 边线 为 草 绘 截 面 草图 。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 。 
(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 蔡 ， 选 取 孔 的 底面 为 拉 伸 
终止 面 ， 在 操控 板 中 单 击 | 选项 胺 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 隔 于 本 测 复 选 框 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [站 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step4. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 建立 拉 伸 曲面 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 御 和 D> 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 国 命 令 ， 在 系统 
下 二 而 下 是 再 本 和 天 二 要 平 二 提示 下， 选取 图 5.8.31 所 示 的 表面 为 草 绘 平面。 





























_ 及 人 图 __ 
图 5.8.30 ”截面 草图 图 5.8.31 定义 章 绘 平面 


(3) 绘制 礁 面 于 图。 选取 图 5.8.32 所 示 的 边线 为 理 绘 参照 ， 利 用 “使 用 边 ” 命 令 ， 选 
取 参 照 的 边线 为 草 绘 截面 草图 。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 关 。 




















放大 图 
“~ ~ 选取 此 封闭 边线 


图 5.8.32 ”选取 参照 边线 
(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 二， 选取 图 5.8.33 所 示 的 
表面 为 拉 伸 终 止 面 ， 在 操控 板 中 单 击 | 选 贡 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 阿 寺 本 测 复 选 框 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |， 完成 特征 的 创建 。 
Step5. 将 Step3 的 拉 伸 曲面 和 Step4 的 拉 伸 曲 面 合并 在 一 起 。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step3 创建 的 拉 伸 曲面 和 Step4 创建 的 拉 伸 曲面 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 六 BB 一 四 四 加 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 ， 如 图 5.8.34 所 示 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 | 选 页 以 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选择 加 杰 单 选项 。 
(5) 单 击 世 se 胶 钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%. 
Step6. 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [%j， 完 成 分 型 面 的 创建 。 






































Stage2. 创建 第 三 个 请 块 分 型 面 
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参照 Stagel， 分 型 面 名 称 Side_ps_1， 将 男 一 侧 的 圆 孔 进行 拉 伸 合并 ， 结 果 如 图 5.8.35 
所 示 。 


四 拉 什 终 正 面 





1 
|， 只 


| 
1 
三 
四 
i 1 


和 


图 5.8.33” 拉 伸 终止 面 图 5.8.34 合并 的 面 组 


Stage3. 创建 第 二 个 滑 块 体积 块 





全 、 人 
Mi 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 二 等 加 > 

Step2. 在 系统 弹出 的 ha: ed 法 单 中 选择 ESE 
命令. 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 基本 机 种 3 革 光志 枯木 种 1 基 
然后 单 击 | ”> 腕 钮 ， 将 其 加 入 到 已 于 了 0 个 项 目 : 领 期 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 | 关闭 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 只 为 分 割 所 选 的 模型 旦 选 职 分 型 面 , 的 提示 下 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 的 位 
置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 到 二 洁 介 今 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 
面 ， 然 后 单 击 | 确 宇 如 | 按钮。 

(3) 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 按钮 。 

(4) 系统 弹出 图 5.8.36 所 示 的 hla 
命令 . 

说 明 : 

在 上 面 的 操作 中 ,， 当 用 Side_ps 分 型 面 分 定 凹 模 体 积 块 后 , 会 产生 两 块 互 不 连接 的 体积 块 ， 
这 些 互 不 连接 的 体积 块 称 之 为 Island ( 岛 ) 在 图 5.8.36 所 示 的 ja 国 菏 单 直 ， 有 记 岛 ! 和 
lw 总 2 两 个 岛 。 将 鼠标 指针 移 至 岛 菜 单 中 这 两 个 选项 ， 模 型 中 相应 的 体积 块 会 加 亮 ， 这 样 很 容 
易 发 现 : 隐 惫 2 代表 第 二 个 滑 块 的 体积 块 ， 户 刘 是 凹 模 体积 块 被 第 二 个 滑 块 的 体积 块 减 掉 所 剩 





























面 蛤 :FT20 号 IDE_F31 拓 这 训 








菜单 ， 选 中 刁 鸣 复 选 框 ， 选 择 





余 的 部 分 。 
Step5. 单 击 “分 割 ” 对 话 框 中 的 [ 确定 j 掖 钮 。 
Step6. 系统 弹出 图 5.8.37 所 示 的 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 体积 块 的 第 一 个 销 部 分 变 亮 ， 
然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 side_vol_1， 单 击 [确定 | 扩 钮 。 


Stage4. 创建 第 三 个 请 块 体积 块 
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皇马 司 | 二 
El 
"Ee 如 尾 性 | 


Select 1 | 公 选 ) 输 只 加 高 性 积 块 的 略称 

Unssl 和 1 {取消 选 职 全 部 ) | EE ] 
Done Sel [完成 选 职 】 

Ruit Sel (退出 选 职 ) 着 色 | 取消 | 
图 5.8.35 合并 面 组 后 图 5.8.36 “ 咏 列 表 ” 沫 单 图 5.8.37 “属性 ”对 话 框 











Step1. 选择 下 拉 菜 单 Ba 一 加 

Step2. 在 系统 弹出 的 hw 于 3 和 于 Sede3as3d 订单 中 选择 BBs2sd 
命令. 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 EREEEEIIEI 可 体积 其， 
然后 单 击 ”>” 按钮 ， 将 其 加 入 到 己 选 职 0 个 项 目 : 领 期 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 六 轩 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 轩辕 所 殉 丽 入 开本 这 到 妇 弄 面 和 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 的 
位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 四 [于 到 人. 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国 邢 到 
击 | 确定 血 ) | 按钮 。 

(3) 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 核 钮 ， 此 时 系统 弹出 莉 再 
选中 国 国 习 ， 处 后 选择 ED 到 命 令 . 

Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 ， 单 市 [确定 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 体积 块 的 第 二 个 销 部 分 变 亮 ， 然 后 在 对 话 框 中 
输入 名 称 side_vol 2， 单 击 [确定 | 按钮 。 


Task8. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


将 浇注 件 命 名 为 top_cover_molding。 





























Task9. 定义 开 模 动作 ( 注 : 术 步 及 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05\ 
ch05.08\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 top_cover_mold-r01.avi)。 


第 6 章 使 用 体积 块 法 进行 模具 设计 





”体积 块 法 是 Pro/MOLDESIGN 模块 中 设计 模具 的 另外 一 种 常用 方法 , 通 
过 此 方法 可 以 完成 一 些 形 状 不 规则 的 零件 模型 的 模具 设计 。 


6.1 概 太 


在 ProENGINEER 的 Pro/MOLDESIGN 模块 里 进行 模 上 其 设计 除了 使 用 分 型 面 法 来 进行 
模具 设计 外 ， 读 者 还 可 以 使 用 体积 块 的 方法 进行 模具 设计 。 与 分 型 面 方法 相 比 不 同 的 是 ， 
使 用 体积 块 法 进行 模具 设计 不 需要 设计 分 型 而 ， 直 接 通 过 零件 建 模 的 方式 创建 出 体积 块 ， 
即 可 抽取 出 模具 元 件 ， 完 成 模 基 设计。 本章 将 通过 一 个 塑料 杯 新 模型、 充电 器 后 新 《一 模 
四 腔 ， 和 塑料 板 侈 的 模 其 设计 来 说 明 使 用 体积 块 法 进行 模具 设计 的 一 般 过 程 。 





6.2 ”塑料 杯 盖 的 模具 设计 


下 面 以 一 款 塑 料 杯 盖 的 模具 设计 为 例 (图 6.2.1)， 讲 解 通过 体积 块 法 进行 模具 设计 的 一 
般 过 程 。 在 创建 该 模具 中 的 体积 块 时 ， 恋 者 需 领 会 使 用 体积 块 法 进行 模具 设计 的 优势 及 种 
子 面 和 边界 面 的 选取 技巧 。 下 面 介 绍 该 模具 的 设计 过 程 。 





区 \ a __ -上 模 


aii- 注 件 








图 6.2.1 模具 设计 的 一 般 过 程 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.3\Wwork\ch06\ch06.02。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 cup_cover_mold， 选 取 世 于 省 
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Task2. 建立 模具 模型 


Stage1. 引入 参照 模型 














Step1l. 单 击 工具 栏 中 的 “选取 零件 /定义 零件 在 模具 中 的 放置 方向 ”按钮 盒 ， 系统 弹出 
“打开 ”和 “布局 ”对 话 框 。 





Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零 件 模 型 塑料 杯 新 cup_cover.prt 作 
为 参照 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 。 








Step3. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 选中 局 控 营 照 人 并 单 选项 ,然后 在 参照 模型 区 域 的 名 称 
文本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [确定 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 中 的 区 局 E 区 域 中 单 击 匡 大 汪 | 单 先 项， 在“ 布局” 对话 框 中 单 
击 | 预览 按钮， 结果 如 图 6.2.2 所 示 。 

Step5. 调整 模具 坐标 系 。 








(1) 在 “布局 ”对 话 框 中 的 下 二 本 型 吉 起 画 区域 中 ， 单 市 民 控 钮 ， 系 统 弹 出 “坐标 系 
类 型 ”菜单 。 


(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “坐标 系 类 型 ”菜单 中 ， 选 择 
6.2.3 所 示 的 “元 件 ” 窗 口 和 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 








Dyrnamie Fa z 


了 


站 令 ， 系 统 弹 出 





(3) 旋转 坐标 系 。 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 是 文本 框 中 输入 值 180。 
说 明 : 在 重文 本 框 中 输入 180” 是 绕 着 义 轴 旋 转 的 。 


按钮 ， 单 击 汪 天 命令 ， 完 


(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 , 单 击 [而 定 | 按钮 , 在 “布局 ”对 话 框 中 , 单 击 L_ 确定 | 


成 坐标 系 的 调整 ， 结 果 如 图 6.2.4 所 示 。 





区 件 灾 ) 编辑 于 ) 视图 字 ] 插 六 和 丰 ] 人 劳 析 闻 ) 
情 息 蚜 ] 工具 民 ) 窗口 由) 帮助 以) 





| 
| | 








拖 动 方向 
/ pe 
7 夯 丙 

ss 

上 a “di ~ : 

2 

图 6.2.2 ”调整 模具 坐标 系 前 图 6.2.3 ” “元件” 窗口 图 6.2.4 ”调整 模具 坐标 系 后 

Stage2. 创建 坯料 


目 动 创建 图 6.2.5 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 : 

















Step1. 单 击 工 具 栏 中 的 “根据 与 钴 模 零 件 的 偏 移 距离 和 /或 整体 尺寸 来 创建 工件 ” 按钮 
E 考 ， 此 时 系统 弹出 “ 目 动工 件 ” 对 话 框 。 
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~ 坏 料 (Workpiece) 


Pe 
有 Pei pd 
上 天语 Ne 2 


a a i 7 
拖 动 方向 的 篆 头 ~- -2 和 ”7 


= 
ws 


| er en Vy > | 
Ce a A 
E- i ~~ ~ :上当 开 I 
a 2 ~ .参照 模型 (Ref Model) 





图 6.2.5 模具 模型 


Step2. 根据 系统 提示 吕 迁 择 铸 模 原 点 坐标 系 。， 在 模型 中 选择 坐标 系 MOLD_DEF_CSYS。 
Step3. 在 “自动 工件 ” 对话 框 志 移 = 区 域 中 的 楷 一 偏 区 文本 框 中 输入 值 20, 然后 按 回 车 键 。 
Step4、 单 击 [确定 | 控 钮 。 完 成 坯料 的 创建 。 

Task3. 设置 收缩 率 

将 参照 模型 收缩 京 设置 为 0.006。 

Task4. 创建 下 模 体积 块 


Step1. 选择 命令 。 在 工具 栏 中 单 击 “ 模 具体 积 块 ”按钮 型 ， 系 统 进入 体积 块 创建 模式 。 

Step2. 收集 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 沫 单 SEE 一 必 朱 体积 块 命令 ， 此 时 系统 弹出 图 6.2.6 
所 示 的 “ 朵 合 步 坚 ” 亲 蛙 。 























> er | 1 ee 
shrinkage [ 收 纺 】 Ee 


DL GATHER 于 癌 性 积 块 ) 


Define [是 电 ] 





guit (退出 ) 
WW GhTHER STEPS ( 琳 合 步 又 ) 
v| Select { 选 职 ) 定义 选取 种 子 曲面 与 边界 曲面 或 定义 选取 的 曲面 
Exclude (排除 ) 定义 排除 曲面 、 边 或 环 
Fill (填充 ) 定义 需要 填充 的 曲面 
"| Close (封闭 ) 定义 团 合 体积 块 的 平面 
Done (完成 } 
guit [退出 ) 





图 6.2.6 “聚合 步骤 ” 荣 单 
(2) 定义 选取 步骤 。 在 “聚合 步 双 ”菜单 中 选择 WB 和 一 > [eal 
选 框 ， 单 击 国 5 委 滞 于 命令 ， 此 时 系统 显示 “到 合 选取 ”菜单 。 
(3) 定义 聚合 选取 。 
QD 在 “聚合 选取 ”东单 中 选择 EEC 一 人 
@ 定义 种 子 曲面 。 在 系统 只 选 职 一 个 种 子 曲 面 ,多 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目 
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标 位 置 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 车 本 于 千 仿 ， 系 统 弹 出 “从 列表 中 拾取 ”对 
话 杠 ， 在 对 话 杠 中 选择 EB 于 SB 六 贡 |， 单 击 | 旅 下 人 0) | 按钮 。 

说 明 : 在 列表 框 选项 中 选中 国 国 着 生 向 证 国生 天 轩 风 寺 1 时， 此 时 图 6.2.7 中 的 塑料 
杯 盖 内 部 的 底面 会 加 有 元， 该 侧面 就 是 所 要 选择 的 “种 子 面 。 

















图 6.2.7 定义 种 子 面 
G@) 定义 边界 曲面 。 在 系统 只 指 定 限制 这 些 曲 面 的 演 界 曲面 。 的 提示 下 ， 从 列表 中 拾取 图 6.2.8a 
所 示 的 边界 面 1; 按 住 Ctrl 键 ， 同 样 从 列表 中 拾取 图 6.2.8b 所 示 的 的 边界 面 2。 





a) 边界 曲面 1 b) 边界 曲面 2 
图 6.2.8 ”定义 边界 曲面 


D 间 击 [者 E] > EEE > 3 人， 册 时 系 纹 


显示 “ 封 合 ”菜单 。 

(4) 定义 封 合 类 型 ,在 “ 封 合 ”菜单 中 , 选中 EE 并 
复 选 框 ， 单 击 国 于 归于 剧 命 令 ， 此 时 系统 显示 “封闭 环 ” 菜 单 。 

(5) 定义 封闭 环 。 根据 系统 提示 | 只 选 职 或 剖 建 一 平面 董 性 闭合 的 体 各 块 。|， 选 取 图 6.2.9 所 示 的 
平面 为 封闭 面 ， 此 时 系统 显示 “ 封 合 ”菜单 。 

(6) 在 菜单 栏 中 单 十 E 色 于 守 一 > » ED, 
完成 收集 体积 块 创建 ， 结 果 如 图 6.2.10 所 示 。 

Step3. 拉 伸 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 荐 AD > | 
操 探 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 医 BE 二 本 
在 系统 电 选 职 一 个 平面 或 曲面 以 定义 草 些 平 面 和 提示 下 ， 选取 图 6.2.11 所 示 的 毛坯 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 6.2.11 所 示 的 毛坯 侧面 为 参照 平面 ， 方 
向 为 医 汪 . 








ee jw hll Luops [全 部 于 1 
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(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 6.2.12 所 示 的 毛坯 边线 为 参考 ， 绘 制图 
6.2.12 所 示 的 截面 草图 (为 一 矩形 )。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 |， 

(4) 定 义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 址 〈 到 选 定 的 )， 选 择 草 绘 平面 的 背面 为 
拉 伸 终止 面 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 钼 [站 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ” 按 负 [3， 完 成 下 模 体积 块 的 创建 。 





























选取 此 表面 为 军 给 平面 选取 此 表面 为 参照 平面 





TS 


图 6.2.9 ”定义 封闭 环 图 6.2.10 ”收集 体积 块 图 6.2.11 定义 草 绘 平面 





Task5. 分 割 新 的 模具 体积 块 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 绩 昌 > 
菜单 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 2 寺内 让 单 中 ,选择 
= 命令， 此 时 系统 弹出 “分 制 ” 对 话 杠 和 “选取 ”对 话 
框 。 

Step3. 定义 分 割 对 象 。 选 择 Task4 创建 的 下 模 体 积 块 为 分 割 对 象 ， 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 
中 的 [确定 j 较 钮 。 

Step4. 在 “分 割 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 | 按钮。 

Step5. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 装 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 6.2.13 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 
[确定 | 掖 钮 。 

Step6. 此 时 ， 系 统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 音色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 6.2.14 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol, 单 
击 [确定 | 按钮 。 


坏 料 的 这 线 


pu 、 
2 ~ 








弹出 “分 割 体积 块 ” 


Two Yolunes (两 个 性 积 块 ) 本 























图 6212 截 而 意图 图 6.2.13 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 6.2.14 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
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Task6. 抽取 模具 元 件 


Step1. 选择 命令 。 在 攻 于 这 型 儿 MDT 单 中 迁 插 四 于 人 于 全 仿 ， 在 漳 
出 的 Be 于 由于 i 出 汉 单 中 选择 国王 下 | 洁 基 全 今 ， 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 选取 体积 块 屋 出 记 二 和 
i ， 伏 后 单 十 确 定 | 坟 钙 . 

Step3. 在 ME 六 单 八 中 ， 单 击 [TEACEDE3ED 命 令 . 

Task7. 生成 浇注 件 

Step1. 选择 命令 。 在 hn 旺 四 则 灾 单 中 选择 Woldinz 响 模 命令, 在 弹出 的 二 
菜单 中 选择 BE 时 上 旺 天 全 今 。 

Step2. 在 系统 提示 文本 框 中 , 输入 说 注 零件 名 称 cup_cover_molding, 并 按 两 次 回 车 键 。 

Task8. 定义 模具 开局 


Step1. 将 参照 零件 、 坏 料 和 体积 块 在 模型 中 遮 珊 起 来 。 
Step2. 移动 上 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 50， 结 果 如 图 6.2.15 所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 方向 一 # 
































图 6.2.15 移动 上 模 


Step3. 移动 下 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 什 -50， 结 果 如 图 6.2.16 所 示 。 


xssw 


(9 选取 此 边线 


为 移动 方向 一 ) 


图 6.2.16 移动 下 模 
Step4. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 人 > 上 El 屿 











6.3 ”元 电器 后 田 的 模具 设计 





这 里 将 介绍 一 歌 充 电器 后 新 的 模具 设计 , 如 图 6.3.1 所 示 。 在 创建 该 模具 中 的 体积 块 时 ， 
访 者 需 仔 细 体 会 模具 参考 模型 的 布置 和 冬 请 其 的 创建 方法 。 下 面 介绍 该 模具 的 设计 过 程 。 
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图 6.3.1 模具 设计 的 一 般 过 程 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 . 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.3\Wwork\ch06\ch06.03。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 charger_cover_mold， 选 取 节 让 且 汪 于 古村 


Task2. 建立 模具 模型 





Stage1. 引入 第 一 个 参照 模型 





Lb > Ee 





Stepl1. 在 区 本 到 菏 单 中 依次 选择 
Ref Model [其 有 照相 型 ) 

Step2， 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 充电 器 后 盖 
charger_cover_ok.prt 作为 参照 零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 定义 约束 参照 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 癌 本 按钮， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 本 ， 选 取 参 照 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 照 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参 照 。 单 击 “ 放 置 ”界面 的 “ 反 向 ”按钮 在 向 |. 

说 明 : 单 击 “ 反 向 ”按钮 不 癌 | 以 确定 拖 动 方向 与 开 模 方向 一 致 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 呈 新建 约束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 Pi 直 ， 
选取 参照 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参照 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 件 参 
照 ， 在 | 蔚 酉 下 拉 列 表 中 选择 [年 故 轨 ， 文 本 框 中 输入 值 -30.0。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 趾 新建 抽 束 字 符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 国生 到 
选取 参照 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 照 ， 选 取 状 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 
参照 ， 在 项 移 下 拉 列 表 中 选择 | 文本 框 中 输入 值 60.0。 

(4) 至 此 ， 约 束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 I 思 ， 系 统 自动 弹出 “创建 参 
照 模型 ”对 话 框 ， 单 击 [确定 按钮 。 

Step4. 隐藏 第 一 个 参考 模型 的 基准 平面 。 
























































a 
- 
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为 了 使 屏幕 简洁 ， 利 用 “ 层 ” 的 “遮蔽 ”功能 将 参照 模型 的 三 个 基准 平面 隐藏 起 来 。 
(1) 选择 导航 命令 卡 中 的 问 ” 一 > 届 半 加 命 今 。 


(2 ) 在 导航 命令 卡 中 ， 单 击 ht [eriReER_COvER_NOLD. As [ 顶 明 模型 ， 活 动 的 ] 可 后 面 的 剧 按 钊 ， 选择 











CHARGER, COVER MOLD REF. PRT 
(3) 在 层 树 中 ， 选 择 参照 模型 的 基准 平面 层 一 重生 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 








菜单 中 选择 到 时 命令 ， 人 然后 单 击 屏幕 刷新 按钮 央 ， 这 样 模型 的 基准 曲线 将 不 显示 。 
(4) 操作 完成 后 ， 选 择 导航 命令 卡 中 的 四” 一 亡 苹 天 国人 结 今 ， 切 换 到 模型 树 状 态 ， 
结果 如 图 6.3.2 所 示 。 





Stage2. 引入 第 二 个 参照 模型 


Stepl1. 在 ESE 汪 单 中 依次 选择 
人 命令， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 

Step2. 在 对 话 框 的 - 子 类 型 -区 域 中 ， 选 择 避 六 仿 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 
charsger_cover_mold ref 02， 单 击 [ 确 定 | 按钮 ， 系统 弹出 “镜像 零件 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 零件 参考 。 在 绘图 区 域 中 ， 选择 Stagel 引入 的 第 一 个 参考 模型 为 镜像 对 象 。 

Step4. 定义 平面 参考 。 选 择 装 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 [而 定 ] 


投 钮 ， 结 末 如 图 6.3.3 所 示 。 





出 oa Model 必 员 县 模型 】 mee Create [人 出 建 ) 

















PULL DIRECTION MOLD_FRONT 
MOLD_FRONT PULL GIRECTION 


ne 1 
/ : 








- 
» Ce 
. oad 





Te p ” 
由 - NG_PLN [WPARTING PLN 


图 6.3.2 第 一 个 参照 模型 组 装 完 成 后 图 6.3.3 第 二 个 参照 模型 组 装 完成 后 











Stage3. 引入 第 三 个 参照 模型 





be 加 和 单 中 ， 依 次 选择 本 2 记 吕 于吉 续 霹 Create 人 介 | 建 ) 
命令 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 

Step2. 在 对 话 框 的 -了 类 型 -区 域 中 选择 昌 澡 鼎 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 
charser_cover_mold ref 03， 单 击 [确定 | 按钮， 系统 阐 出 “镜像 零件 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 零件 参考 。 在 绘图 区 域 中 ， 选 择 Stagel 引入 的 第 一 个 参考 模型 为 镜像 对 象 。 

Step4. 定义 平面 参考 。 选 择 装 配 体 的 MOLD_ FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 
一 > [TECH 交 钮 ， 结 果 如 图 6.3.4 所 示 。 


Stage4. 引入 第 四 个 参照 模型 


Stepl. 在 
wjp> 

















Step1. 在 NMOLD (i 恒 且 1 Se 单 中 ， 依 次 选择 弛 统 呈 吕 且 栋 型 ) Create (人 | 建 ] 
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mp 上 





命令 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 
Step2. 在 对 话 框 的 -了 类 型 -区 域 中 选择 曲 注 僻 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 
charser_cover_mold_ ref _ 04， 单 击 [确定 | 按钮， 系统 弹出 “镜像 零件 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 零件 参考 。 在 绘图 区 域 中 ， 选择 Stage2 引入 的 第 二 个 参考 模型 为 镜像 对 象 。 
Step4. 定义 平面 参考 。 选择 装配 休 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 [而 定 
一 相交 钮 ， 结 果 如 图 6.3.5 所 示 。 











PULL DIRECTION 
_MOLD_FRONT 


PULL DIRECTION 








~ : 
PART ING PLAN MAIN TPARTING_PLN 
图 6.3.4 ”第 三 个 参照 模型 组 装 完 成 后 图 6.3.5 ”第 四 个 参照 模型 组 装 完 成 后 











Stage5. 创建 坯料 


手动 创建 图 6.3.6 所 示 的 坏 料 ， 操 作 步 骤 如 下 : 

Step1， 在 de 和 单 中 选择 吕 和 秆 W 认 于 全 今 。 

Step2. 在 弹出 的 Bx 国有 和 现 sts 则 宏 单 中 选择 E2255 天 中介 今 。 

Step3. 在 弹出 的 区 区间 本 天 是 中 选择 中 避 和合 今 。 

Step4. 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 类 型 区 域 中 的 中 计件 单 选项 ， 选 中 子 类 型 
区 域 中 的 局 实 体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 单 击 [ 确定 | 按钮。 

Step5. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 加 创建 特征 单 选项 ， 然 后 单 击 | 确定 按钮 。 

Step6. 创建 坯料 特征 。 

(] ) 在 耻 和 下 二 in 区 冯 单 中 选择 多 生生 E33 一 > Frotrusion ( 伸 出 项 ) 命 仿 ， 在 弹 
的 时 区 TD 下 solid (实体 ) 革 呈 对 Done (完成 ) 区 
令 ， 此 时 系统 显示 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 本 被 按 下 。 

@ 定义 章 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 采 单 中 选择 时 
命令 。 选 择 MLOD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 草 绘 平面 的 参照 平 而 为 MOLD_RIGHT 
基准 平面 ， 方 位 为 国 E 一 ， 单 击 | 草 上 | 按钮 ， 至 此 系统 进入 和 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 鹤 和 面 军 图 。 进 入 截面 章 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 章 绘 参照 ， 截 面 军 图 如 图 6.3.7 所 示 。 完 成 特征 截面 的 绘 
制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 旦 (对称)， 再 在 深度 文本 
框 中 输入 深度 值 150.0， 并 按 回 车 键 。 
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@ 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 (Yj， 则 完成 特征 的 创建 。 





拖 动 万 同 的 稍 关 PULL DIRECTION 
~ _ -坯料 
_ _ -参照 模型 
图 6.3.6 模具 模型 图 6.3.7 截面 草图 


Step7. 选择 DE 守 人 于 于 于 于 一 于 2 人 
Task3. 设置 收缩 率 

将 参照 模型 收 绾 率 设 置 为 0.006。 

Task4. 创建 下 模 体积 块 


Stepl. 选择 命令 。 在 工具 栏 中 单 击 “ 模 具体 积 块 ” 按 钮 号 ， 系 统 进 入 体积 块 创建 模式 。 

Step2. 收集 第 一 个 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜单 HG 一 可 33 合 令 ， 此 时 系统 阐 出 “聚合 步 
又 ” 沫 单 。 

(2) 定义 选取 步骤 。 在 “聚合 步骤 ”菜单 中 选择 区 相关 六 全 天 、 [和 
图 c1os。 时 闭 ) 复 选 框 ， 单 击 EE 人 令 ， 此 时 系统 显示 “聚合 选取 ” 沈 单 。 

说 明 : 为 了 方便 后 面 选 取 曲 面 ， 可 以 先 将 毛坯 遮蔽 起 来 。 遮 蔽 方法 为 : 单 击 工具 栏 中 
的 用 于 代 获 (或 显示 ) 的 按钮 泉 | 在 “ 遮 裔 -取消 遮蔽 ”对 话 框 左边 的 “可 见 元 件 ” 列 表 中 
选择 坯料 零件 -名 车 ， 单 击 对 话 框 下 部 的 下 此 按钮 ， 

(3) 定义 聚合 选取 。 

QD 在 “聚合 选取 ”菜单 中 选择 EEC 一 下 命令. 

@ 定义 种 子 曲 面 。 在 系统 只 选取 一 个 种 子 曲 面 ,的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目 
标 位 置 ， 选 择 图 6.3.8 所 示 模 型 的 内 底面 为 种 子 曲面 ， 单 击 | 确定 和 | 按钮 。 


























图 6.3.8 ”定义 种 子 面 


@ 定义 边界 曲面 ,在 系统 只 指定 限制 祝 些 曲面 的 演 界 曲 甸 的 提示 下 , 按 住 Ctrl 键 , 选择 图 6.3.9 
所 示 的 模型 上 表面 和 侧面 为 边界 曲面 。 
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。 侧面 





图 6.3.9 ”定义 边界 曲面 


@ 单 击 [ 确 宇 | 一 上 一 [EC 命令 ， 此 时 系统 
显示 “聚合 填充 ”菜单 。 

(4) 定义 填充 曲面 。 选 取 图 6.3.10 所 示 的 侧面 《有 破 孔 ) 为 填充 面 ， 单 击 
一 一 > [TREE 命令 ， 此 时 系统 显示 “ 封 合 ” 














来 单 。 
选取 该 侧面 为 填充 曲面 
图 6.3.10 ”定义 填充 曲面 
(5) 定义 封 合 类 型 o 在 “ 去 人 菜单 ! | 1 选 ， | i Cap Flane [而 平面 ) jw Pll Loops [全 部 于 1 





复 选 框 ， 单 击 国 3 秆 于 于 命令 ， 此 时 系统 显示 “封闭 环 ”菜单 。 

说 明 : 此 处 需要 将 前 面 遮 蔽 坯料 零件 -一 如 去 除 遮 蔽 。 

(6) 定义 封闭 环 。 根 据 系 统 提 示 中选 职 或 亨 建 一 平面 ; 鞋 性 闭 宫 的 体 积 块 。， 选 取 图 6.3.11 所 示 
的 平面 为 封闭 耐 ， 此 时 系统 显示 “ 封 合 ”来 蛙 。 

(7) 在 菜单 栏 中 单 击 EEC 可 一， —» EA, 
完成 收集 体积 块 的 创建 ， 结 果 如 图 6.3.12 所 示 。 

Step3. 收集 其 余 三 个 体积 块 。 参 照 Stepl 的 操作 ， 完 成 其 余 三 个 体积 块 的 收集 ， 结 果 如 
图 6.3.13 所 示 。 

注意 : 在 收集 其 余 三 个 体积 块 和 下 面 创建 的 拉 促 体积 块 都 不 需要 退出 体积 块 创建 模式 ,， 


直接 在 该 模式 下 操作 完成 。 
_ 收 集 的 体积 块 i 
F 人 


选取 该 平面 
图 6.3.11 定义 封闭 环 图 6.3.12 ”收集 第 一 个 体积 块 图 6.3.13 ”收集 其 余 三 个 体积 块 
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Step4. 创建 拉 伸 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 贡 AO mm ET 对 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 末 单 中 选择 是 AN 人 人，; 
在 系统 怠 选 职 一 个 平面 或 曲面 以 定妆 草 欠 平面 的 提示 下 ， 选取 图 6.3.14 所 示 的 毛坯 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 箭头 方向 为 章 绘 视 网 方 向 ， 然 后 选取 图 6.3.14 所 示 的 毛坯 侧面 为 参照 平面 ， 方 
向 为 医 汉 . 

(3 ) 绘 制 规 面 章 岁 。 进 入 章 绘 环境 后 选取 图 6.3.15 i 会 制图 6.3.15 
所 示 的 截面 草图 〈 为 一 矩形 )。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 ix 。 

选取 此 表面 为 草 绘 平面 选取 此 表面 为 参照 平面 




















坯料 的 边线 


AP ~ 
~ 
- | 要 








图 6.3.14 ”定义 草 绘 平面 图 6.3.15 截面 草图 





(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 (到 选 定 的 )， 选择 草 绘 平面 的 背面 为 
拉 伸 终止 面 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 汉 |， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 (Yj, 完成 下 模 体积 块 的 创建 ,结果 如 图 6.3.16 所 示 。 

说 明 : 在 体积 块 模式 下 创建 的 所 有 特征 都 属于 同一 个 体积 块 ， 系 统 将 自动 将 这 些 特征 
合并 在 一 起 . 














图 6.3.16 下 模 体 积 块 


Task5. 创建 请 块 体积 块 
Stage1. 创建 请 块 体积 块 1 


Step1l. 创建 拉 伸 特 征 。 
(1) 选择 命令 。 在 工具 华中 单 击 “ 模 具体 积 其 按钮 名， 系统 进入 体积 块 创建 模式 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 车 和 ”一 > 加 时 全 今 ， 选 取 图 6.3.17 所 示 的 毛坯 表面 为 草 
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给 平面， 接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视 图 方向 ， 然 后 选取 图 6.3.17 所 示 的 毛坯 侧面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 EE. 

(3) 绘制 图 6.3.18 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六。 

(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 单 击 “ 切 换 方向 ”按钮 屯 ， 选 取 深 度 类 型 吉 (给 定 深度 )， 
在 文本 框 中 输入 值 30.0， 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 %j， 完 成 拉 伸 特征 的 创建 。 

















选取 此 表面 选取 此 表面 
为 理 绘 平面 为 参照 平面 








图 6.3.17 ”定义 草 绘 平面 图 6.3.18 ”定义 章 绘 平面 


Step2. 添加 图 6.3.19 所 示 的 圆 角 特征 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 折 ^ 一 > 站 于 本 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “ 倒 圆 角 ” 操 控 板 。 
(2) 定义 圆 角 对 象 。 选 取 图 6.3.19a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 对 象 。 

(3) 定义 圆 角 半径 。 在 半径 文本 框 中 输入 值 30.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 |%j， 完 成 圆 角 特征 的 创建 。 





























a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 6.3.19 ”添加 圆 角 特征 
Step3. 添加 拉 伸 特征 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 医 MD > 上 命令 ， 选 取 图 6.3.20 所 示 的 表面 为 草 绘 平 
面 ， 接 受 默 认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 6.3.20 所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方 















向 为 国 . 
(2) 绘制 图 6.3.21 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 半 。 
选取 此 表面 7 一 选取 此 表面 
为 草 绘 平面 -一 ”一 ”为 参照 平面 
、 Bi ge | ， 
一 / 





二 一 二 二 


址 
| 


图 6.3.20 ”定义 草 绘 平面 图 6.3.21 截面 
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(3) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 二 〈 到 选 定 的 )， 选 取 图 6.3.22 所 示 的 内 
侧面 为 拉 伸 终止 面 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 站， 完成 拉 伸 特征 的 创建 。 


-选取 内 侧面 为 
,A 一 拉 伸 终止 面 
1 











一 


图 6.3.22 ”定义 拉 伸 终止 面 





Stage2. 创建 请 块 体积 块 2 


Stepl. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 基 \D 一 [ET 和 命令 ， 选 取 图 6.3.23 所 示 的 毛坯 表面 为 草 
给 平面， 接受 默 认 的 箭头 方向 为 草 绘 视 图 方向 ， 然 后 选取 图 6.3.23 所 示 的 毛坯 侧面 为 参照 
平面 ， 方 向 为 国 | 

(2) 绘制 图 6.3.24 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 。 

(3) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 单 击 “切换 方向 ”按钮 民 ， 选 取 深度 类 型 于 (给 定 深度 )， 
在 文本 框 中 输入 值 30.0， 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站， 完成 拉 伸 特 征 的 创建 。 






































选取 此 表面 选取 此 表面 
I 为 草 绘 平面 
\ / 





图 6.3.23 ”定义 草 绘 平面 图 6.3.24 ”定义 章 绘 平面 
Step2. 添加 拉 伸 特征 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 其 AD 一 ET 命令 ， 选 取 图 6.3.25 所 示 的 表面 为 草 绘 平 
面 ， 接 受 献 认 的 第 尖 方 同 为 草 绘 视图 方 回 ， 然 后 选取 图 6.3.25 所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方 
向 为 国 | 
(2) 绘制 图 6.3.26 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 ¥ 。 


选取 此 表面 

为 参照 平面 
“uy 1 
国 1 


图 6.3.25 ”定义 草 绘 平面 图 6.3.26 ”截面 草图 























选取 此 表面 
为 草 绘 平面 





第 6 草 使 用 体积 块 法 进行 模具 设计 181 





(3) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 (到 选 定 的 )， 选 取 图 6.3.27 所 示 的 侧 
面 (有 破 孔 ) 为 拉 伸 终止 面 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站 ， 完 成 拉 伸 特征 的 创建 。 








i 选取 该 侧面 为 
SEE ， 一 拉 伸 终止 面 








(5) 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 (Y， 完 成 下 模 体积 块 的 创建 。 

Task6. 分 割 上 下 模 体 积 块 

Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 编 可 日。 mm 和 命令 ,系统 弹出 “分 割 体积 块 > 菜单 。 

Step2. 在 系 统 弹 出 的 到 SFLIT WOLUNE (全 着 性 积 块 ) 张 单 中 ， 选择 Two Yolunes (两 个 性 积 块 ) 本 才 
CT 命令， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选取 ”对 话 
框 。 

Step3. 定义 分 割 对 象 。 选 择 Task4 创建 的 下 模 体积 块 为 分 割 对 象 ， 单 击 “选取 ” 对 话 
框 中 的 [确定 j 较 钮 。 

Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 [ 栅 定 | 按钮 。 

Step5， 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 看 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 6.3.28 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 
[确定 | 按钮 。 

Step6. 此 时 ， 系 统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 杠 
中 单 击 著 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 6.3.29 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol, 单 
击 [ 确定 j 掖 钮 。 


























图 6.3.28 ”大 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 6.3.29 ”大 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 
Task7. 分 割 靖 块 体积 块 
Stage1. 分 割 靖 块 体积 块 1 


Stepl1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 和 ==> 车 











E 弹 出 “分 割 体积 块 ” 
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I 在 系 妆 弹 出 的 wt 开 时 开路 灶 于 Se 沁 单 中 ， 先 择 革 人 于 于 和 一 > 
一 全 仿 ， 此 时 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 ES 和 ， 从 后 
单 击 L_ > > 上 腔 钮 ， 将 其 加 入 到 已 光 取 0 个 项 目 . 颌 央 1 候 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮。 

Step4. 定义 分 割 对 象 。 

(1) 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 (Tasks 创建 的 滑 块 体积 块 1) 并 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选取 区 天理 合 今 ， 示 统 弹 出 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选 
十 同期 ， 单 击 | 确定 0 | 护 钮 ， 再 单 击 “选取” 对 话 框 中 的 [确定 | 校 钮 ， 系 统 弹 
出 “ 岛 列表 ”菜单 。 

说 明 : 在 列 ee eh 



































和 本 ， 达 4#EEOESEEEEI 人 
三 个 岛 。 将 鼠标 
G4 站 至 久 菜 单 中 这 三 个 选项 a a 的 信和 会 ee 易 发 现 : Lg 














创建 的 消 民 决 体积 块 2: [v 岛 3 四 Task5 创建 的 消 Wnt 

Step5 在 “分 割 ” 对 话 框 中 ， 单 击 [ 确 定 | 按钮 。 

Step6. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 阁 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 
如 图 6.3.30 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 slide_vol_1， 单 击 [确定 | 按钮 。 





Stage2. 分 割 靖 块 体积 块 2 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 拓 昌 ”一 图 
J 中 选择 
命令， 此 时 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 于 到 WE 基本 积 块 ， 
然后 单 击 _>> 有 按钮， 将 其 加 入 到 已 选取 0 个 项 目 : 领 期 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

Step3. 定义 分 割 对 象 。 

(1) 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 (Task5 创建 的 滑 块 体积 块 2) 并 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选取 四 可 于 人 今 ， 系 统 弹 出 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选 
幸 国 9， 单 十 | 确定 | 按钮 ， 再 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 按钮 ， 系 统 弹 
出 “ 岛 列 表 ” 菜 单 。 

(2) 在 弹出 的 于 半 单 中 选中 CE 于 复 先 杠 ， 先 择 EE 守 人 3 人， 
在 “分 割 ” 下 

Step4. 在 系统 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 单 击 音色 按钮 , 着色 后 的 模型 如 图 6.3.31 所 示 ， 








娄 全 分， 系统 弹出 “分 制 体积 块 ” 末 单 ， 在 系统 


Dne Volune (一 个性 积 块 ) ld Volune 蛋 有 具 虱 积 块 ] 靖 才 
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然后 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 slide_vol_2， 单 击 [确定 j 掖 钮 。 





图 6.3.30 ”看 色 后 的 滑 块 体积 块 1 图 6.3.31 看 色 后 的 滑 块 体积 块 2 

Task8. 抽取 模具 元 件 

step1l. 选择 合 令 。 在 于 到 MI 和 站 趾 寺 反 于 于 人 ， 在 洋 
出 的 和 要 MDLD COMP ( 蛋 有 具 元 尾 ) 菜单 中 选择 Extract (抽取 ) 命令 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 选取 体积 块 忆 2 和、 巨 于 9 寺 
LIDE VOL 2 和 hrrER_voL 然后 单 击 [ 确定 包 。 

Step3， 在 Be 区 a 到 鞠 单 栏 中 单 击 [ 和光 于 站 命令 。 

Task9. 生成 浇注 件 

将 浇注 件 命 名 为 CHARGER_COVER_MOLDING。 


























Task10. 定义 开 模 动作 ( 注 : 本 步 及 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 
video\ch06\ ch06.03\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 charger_cover_mold-r01.avi)。 


6.4 塑料 幕 的 模具 设计 





下 面 将 介绍 一 球 塑 料 板 侈 的 模 其 设计 过 程 ， 如 图 6.4.1 所 示 。 在 创建 该 模具 中 的 体积 块 
时 ， 谈 者 可 以 对 种 子 面 和 边界 面 的 选取 有 进一步 的 认识 。 下 和 面 介绍 该 模具 的 设计 过 程 。 
下 模 





滋 注 什 上 模 
i / 


图 6.4.1 塑料 板 宫 的 模具 设计 
Task1， 新 建 一 个 模具 制造 模型 


Stepl. 将 工作 目录 议 置 至 D:\proewf5.3\workNch06\ch06.04。 
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Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 plastic_stool_ mold， 选 取 世 于 大 
Task2. 建立 模具 模型 
Stage1. 引入 参照 模型 


Step1、， 在 村 遂 几 站 三 5 三 宙 5 年 中 依次 选择 


1 a 如 刑 | 人 
Ref Model [和 苦 胎 模 z 命 今 


Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零 件 模 型 塑料 板 命 plastic_stool.prt 
作为 参照 零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 





Lb > Ee 














Step3. 在 “元 件 放 重 ”操控 板 的 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 将 参照 模型 


按 默 认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y |。 
Step4. 在 “创建 参照 模型 > 对 话 框 中 选中 加 按 参 昭和 并 单 选项 ， 然 后 在 参照 模型 区 域 的 名 称 
文本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [ 确定 按钮。 








Stage2. 创建 坯料 


手动 创建 图 6.4.2 所 示 的 坏 料 ， 操 作 步 又 如 下 : 

Step1， 在 四 风 和 出 站 单 中 选择 对 玫 导 3 

Step2. 在 弹出 的 了 区 [ 昼 具 根 型 尖 型 1 怪 

Step3. 在 弹出 的 和 呈 浊音 中 选择 有 训 吕 吓 5 到 则 全 今 。 

Step4. 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 类 型 区域 中 的 电 鹤 件 单 选项 ， 选 中 子 类 型 
区 域 中 的 卓 实 仁 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 plastic_stool_ wp， 单 击 [确定 | 按 
钮 。 

Step5. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 时 创建 特征 单 选项 ， 然后 单 击 [L_ 确定 按钮 。 

Step6. 创建 坏 料 特 征 。 

(1) 在 Ba 哇 芷 操作 ) a 单 中 选择 弛 于 时 EE 天 一 Protrusion (种 出 项 ) 命 仿 ， 在 弹 
的 区 TD 下 EE 人 
令 ， 此 时 系统 显示 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 十 被 按 下 。 

定义 草 绘 截面 放 管 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 亲 早 中 选择 是 
令 。 选 择 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 理 绘 平面 的 参照 平面 为 MOLD_RIGHT 
准 平面 ， 方 位 为 国 E 一 ， 单 齐 | 草 疆 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

@) 绘制 堆 面 齐 图 。 进 入 鹤 面 曹 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 
MOLD_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参照 , 截面 草图 如 图 6.4.3 所 示 。 完成 特征 截面 的 给 
制 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 这 ，。 
































省 全 
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拖 动 方向 的 箭头 DIRECTION 人 
“~ =- _ -~ 坯料 
[| 4 站 .0 
| 1 | | WU 
_ -参照 模型 一 册 
- -小 --- -EL_- sm | ------| ,gl 
B80.01 
9 1 500.0 一 
图 6.4.2 模具 模型 图 6.4.3 ”截面 草图 








@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 恕 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深 
度 文本 框 中 输入 深度 值 500.0， 并 按 回 车 键 。 

® 完成 特征 。 ge 

Step7. 选择 EE 于 和 于 3 一 > 于 人. 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参照 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 


Task4. 创建 下 模 体 积 块 














Step1. 选择 命令 。 在 工具 栏 中 单 击 “ 模 具体 积 块 ”按钮 号 ， 系 统 进入 体积 块 创建 模式 。 
Step2. 创建 拉 伸 体 积 块 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 玉 单 括 XO 一 开 
操控 板 。 

(2) 定义 守 绘 苓 面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 来 单 中 选择 是 从 公 ， 
在 系统 驶 选取 一 个 平面 或 曲面 以 定 如 草 欠 平面 抽 提 示 下 ， 选 取 图 6.4.4 所 示 的 毛 坏 表 面 为 草 绘 平 面 ， 
接受 默认 的 箭头 方 癌 为 章 绘 视图 方 同 ， 然 后 选取 图 6.4.4 所 示 的 毛坯 侧面 为 参照 平面 ， 方 问 
为 
(3) 绘制 截面 章 图 。 进入 草 绘 环境 后 ,选取 图 6.4.5 所 示 的 毛坯 边线 和 光子 后 耐 为 参考 ， 
绘制 图 6.4.5 所 示 的 截面 早 网 〈 为 一 矩形 )。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ” 
按钮 x 。 





从 令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 


























(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 (到 选 定 的 ), 选择 草 绘 平 面 的 对 面 为 
拉 伸 终止 面 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 汉 |， 完 成 特征 的 创建 。 

选取 此 表面 为 草 绘 平面 选取 此 表面 为 参照 平面 





坏 料 的 边线 
个 





图 6.4.4 ”定义 章 绘 平面 图 6.4.5 ”截面 章 图 
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Step3. 收集 体积 块 。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手相 日 mm 坟 ” 且 三 让 2 和 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “聚合 步 


又 ” 沫 单 。 


(2) 定义 选取 步骤 。 在 “聚合 步骤 ”菜单 中 选择 EEE、MEE 
和 复 过 枉 ， 单 击 [于 到 命令 ， 此 时 系统 显示 “聚合 选取 ”菜单 。 

(3) 定义 聚合 选取 。 

QO 在 “聚合 选取 ”菜单 中 选择 BE 于 时 一 > 回忆 基于 悦 命令 . 

说 明 : 为 了 方便 后 面 选取 曲面 ， 这 里 可 以 将 毛坯 和 前 面 创建 的 体积 块 遮 蔽 起 来 。 

@ 选取 曲面 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 叙 子 的 所 有 内 表面 和 底面 ， 如 图 6.4.6 所 示 。 单 击 
一 TESTEEEEES 交 乌 ， 此 时 系统 显示 “聚合 填充 ”菜单 。 

注意 : 营 子 的 内 表面 存在 较 多 的 曲面 ， 读 者 在 学 习 此 处 时 应 仔细 选取 ， 不 能 有 送 漏 的 面 。 

@) 定义 填充 曲面 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 有 合子 的 内 底面 (表面 2》 和 四 个 侧 表面 (表面 1、 
3、4 和 5) 为 填充 面 ， 如 图 6.4.7 所 示 。 单 击 | 确定 | > 一 
人 命令， 此 时 系统 显示 “ 封 合 ” 菜 单 。 














选取 表面 1 ”选取 表面 2 选取 表面 4 选取 表面 5 
\ 1 ee 
N 和 国 


E ph 
Hs. 
i [ks | 
Ph 门下 
Eh I 
Ss i 站 了 本 
上 上 『 
和 i 
站 i 
” i 
上 i 
Fe 了 
了 了 上 由 
本 1 1 
了 A 
| 
『 
了 J 上 
f 
Ef 于 










图 6.4.6 ”选取 合子 内 表面 图 6.4.7 定义 填充 曲面 

(4) 定义 封 合 类 型 , 在“ 封 合 ” 菜单 中 选中 EEE 于 到 一 于 于 王 
复 选 框 ， 单 击 葬 于 弛 末 命 令 ， 此 时 系统 显示 “封闭 环 ” 菜 单 。 

说 明 : 此 处 需要 将 前 面 遮 项 坯料 零件 -9 四 SST 四 和 体积 块 蕊 加 再 加 央 二 从 这 获 . 

(5) 定义 封闭 环 。 

@ 根据 系统 提示 亡 选 职 或 剖 建 二 平面 鞋 信 闭合 的 体积 块 。， 选 取 图 6.4.8 所 示 的 平面 为 封闭 面 ， 
此 时 系统 显示 “ 封 合 ” 菜 单 ， 在 菜单 栏 中 单 击 国 于 计 3 人 仿 . 

@) 再 根据 系统 提示 电 选 职 或 剖 建 一 平面 : 盖 住 闭 侣 的 体积 块 。， 选 取 图 6.4.8 所 示 的 平面 为 封闭 
面 , 单 击 轩 种 守 了 池 一 > 当时 洒 千 今 , 完成 收集 体积 块 创建 , 结果 如 图 6.4.9 
所 示 。 





























收集 体积 块 





图 6.4.8 定义 封闭 环 图 6.4.9 ”收集 体积 块 
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Step4. 添加 四 个 体积 块 。 
(1) 添加 图 6.4.10 所 示 的 体积 块 1。 


@ 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 和 > 


令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 








器” 拉 直 里 ).. ， 阁 











控 板 。 
G@ 定义 香 绘 截面 放置 属性 。 在 网 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 
在 系统 辟 选 职 二 个 平面 或 曲面 以 定 基 草 短 垃 面 5 的 提示 下 ， 选 取 图 6.4.11 所 示 的 毛坯 表面 为 草 绘 平 面 ， 


人 
接受 默认 的 箭头 方 癌 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 网 6.4.11 所 示 的 毛 坏 侧面 为 参照 平面 ， 方 









选取 此 表面 
为 参照 平面 





选取 此 表面 
为 草 绘 平面 





向 为 蜂 汪 . 


体积 块 1 


图 6.4.11 定义 草 绘 平面 





图 6.4.10 ”体积 块 1 
(3) 绘制 截面 持 图 。 进 入 日 绘 环 卉 后 , 不 需要 选取 参考 ,绘制 图 6.4.12 所 示 的 截面 草图 。 


(到 选 定 的 )， 选 择 综 子 的 内 侧面 为 拉 








完成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 
在 操控 板 中 选取 深度 类 型 竺 





(4) 定义 深度 类 型 。 


伸 终 止 面 ， 如 图 6.4.13 所 示 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 成 特征 的 创建 。 
选取 该 平面 为 





拉 伸 终 让 面 
| z | - 
上 了 - | 
图 6. 1.13 定义 拉 伸 终 止 面 








图 6.4.12 截面 草图 


(2) 添加 网 6.4.14 所 示 的 体积 块 2。 


Q@ 选择 下 拉 菜 单 手 ^D => 命令 , 选取 图 6.4.15 所 示 的 毛坯 表面 为 草 绘 
平面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视 图 方向 ， 然 后 选取 图 6.4.15 所 示 的 毛坯 侧面 为 参照 平 








选取 此 表面 
为 参照 平面 


面 ， 方向 为 到 ， 
选取 此 表面 
为 草 绘 平面 


体积 块 2 





图 6.4.1$ ”定义 草 绘 平面 











图 6.4.14 ”体积 块 2 
@) 绘制 图 6.4.16 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 W ， 在 操控 板 中 选取 


188 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 模具 设计 教程 (修订 版 ) 


深度 类 型 在 〈 到 选 定 的 )， 选 择 爸 子 的 内 侧面 为 拉 伸 终 止 面 ， 如 图 6.4.17 所 示 。 


选取 该 平面 为 
拉 伸 终止 面 





图 6.4.16 截面 草图 图 6.4.17 定义 拉 伸 终止 面 
(3) 添加 图 6.4.18 所 示 的 体积 块 3。 
Q@ 选择 下 拉 菜 单 匠 ^D 一 ET 命令 , 渴 取 网 6.4.19 所 示 的 毛坯 表面 为 章 给 
平面 ， 接 受 默 认 的 箭头 方 癌 为 草 绘 视 网 方 同 ， 然 后 选取 图 6.4.19 所 示 的 毛坯 侧面 为 参照 平 
面 ， 方向 为 到 i. 














ee 选取 此 表面 选取 此 表面 
, > 为 草 绘 平面 为 参照 平面 
1 
/ 
| 2 a 
图 6.4.18 ”体积 块 3 图 6.4.19 ”定义 草 绘 平面 





@ 绘制 图 6.4.20 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 于 ， 在 操控 板 中 选取 
深度 类 型 臣 (到 选 定 的 )， 选 择 合 子 的 内 侧面 为 拉 伸 终止 面 ， 如 图 6.4.21 所 示 。 


选取 该 平面 为 
拉 伸 终止 面 





图 6.4.20 ”截面 草图 图 6.4.21 定义 拉 伸 终止 面 


(4) 添加 图 6.4.22 所 示 的 体积 块 4。 

OD 选择 下 拉 菜单 括 AOD 只 国 命 令 , 选取 图 6.4.23 所 示 的 毛坯 表面 为 草 绘 
平面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 6.4.23 所 示 的 毛坯 侧面 为 参照 平 
面 ， 方向 为 于 . 















体积 块 4 


选取 此 表面 选取 此 表面 
0 为 草 绘 平面 为 参照 平面 
> 了 / 


INY) 


NARA 
NNAY 
\ 








图 6.4.22 ”体积 块 4 图 6.4.23 ”定义 草 绘 平面 
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@ 绘制 图 6.4.24 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 |， 在 操控 板 中 选取 
深度 类 型 鞋 (到 选 定 的 )， 选 择 使 子 的 内 侧面 为 拉 伸 终止 面 ， 如 图 6.4.25 所 示 。 


加 
”| .| 


图 6.4.24 截面 草图 图 6.4.25 ”定义 拉 伸 终止 面 





选取 该 平面 为 
拉 伸 终止 面 











Step5. 在 工具 栏 中 ， 单 击 “ 完 成 ” 按钮 |Y 完成 下 模 体 积 块 的 创建 。 
Task5. 创建 请 块 体积 块 


Stepl. 创建 图 6.4.26 所 示 的 清 块 体积 块 1。 

(1) 选择 命令 。 在 工具 栏 中 ， 单 击 “ 将 型 胸 租 入 件 添 加 为 模具 体积 块 和 /或 进行 编辑 ” 
按钮 到 ， 系 统 进 入 体积 块 创建 模式 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 摘出 me 上 二 命令， 选取 图 6.4.27 所 示 的 毛坯 表面 为 草 
给 平面 ， 接 受 默 认 的 般 头 方 癌 为 日 绘 视 岁 方 同 ， 然 后 选取 图 6.4.27 所 示 的 毛 坏 侧面 为 参照 
平面， 方向 为 于 于. 




















选取 此 表面 
为 草 绘 平面 


选取 此 表面 
为 参照 平面 





图 6.4.26 ” 滑 块 体积 块 1 图 6.4.27 定义 草 绘 平面 


(3) 绘制 图 6.4.28 所 示 的 蕉 面 草图 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 ， 在 操控 板 中 选 
耻 汪 应 关 型 国 (到 选 定 的 )， 选 择 侠 子 的 内 侧面 为 拉 伸 终止 面 。 

(4) 在 工具 栏 中 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 站， 完成 滑 块 体积 块 1 的 创建 。 

Step2. 创建 图 6.4.29 所 示 的 清 块 体积 块 2。 

(1) 选择 命令 。 在 工具 栏 中 ， 单 击 “ 将 型 腔 嵌 入 件 添加 为 模具 体积 块 和 /或 进行 编辑 ” 
按钮 车 中， 系统 进入 体积 块 创建 模式 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 基 XOD 一 EOEEEI3 和 命令， 选取 图 6.4.30 所 示 的 毛坯 表面 为 草 
给 平面， 接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视 图 方向 ， 然 后 选取 图 6.4.30 所 示 的 毛坯 侧面 为 参照 
平面 ， 方向 为 区 
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图 6.4.28 ”定义 草 绘 平面 图 6.4.29 ” 滑 块 体积 块 2 


(3) 绘制 图 6.4.31 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 |， 在 操控 板 中 选 
取 深 度 类 型 革 (到 选 定 的 )， 选 择 使 子 的 内 侧面 为 拉 伸 终 止 面 。 





选取 此 表面 选取 此 表面 
为 草 绘 平面 为 参照 平面 





ill 
图 6.4.30 ”定义 草 绘 平面 图 6.4.31 ”定义 草 绘 平面 
(4) 在 工具 栏 中 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]， 
Step3. 创建 图 6.4.32 所 示 的 滑 块 体积 块 3。 
(1) 选择 命令 。 在 工具 栏 中 ， 单 击 “ 将 型 腔 仍 入 件 添 加 为 模具 体积 块 和 /或 进行 编辑 ” 
按钮 到 ， 系 统 进入 体积 块 创建 模式 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 苦 XO 一 四 ET 于 











完成 消 块 体积 块 2 的 创建 。 

















命令 ， 选 取 图 6.4.33 所 示 的 毛坯 表面 为 草 
绘 平面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 6.4.33 所 示 的 毛坯 侧面 为 参照 
平面 ， 方向 为 到 . 





选取 此 表面 





选取 此 表面 
为 草 绘 平面 为 参照 平面 
\ 让 ‘ 
\ 时 je Ey 
‘ > 1 
\ - C3 于 ~Jy 





图 6.4.32 ” 滑 块 体积 块 3 图 6.4.33 ”定义 草 绘 平 面 


(3) 绘制 图 6.4.34 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 ， 在 操控 板 中 选 
取 深 度 类 型 些 (到 选 定 的 )， 选 择 使 子 的 内 侧面 为 拉 伸 终止 耐 。 

(4) 在 工具 栏 中 ， 单 击 “完成 ”按钮 必 |， 完 成 滑 块 体积 块 3 的 创建 。 

Step4. 创建 图 6.4.35 所 示 的 滑 块 体积 块 4。 

(1) 选择 命令 。 在 工具 栏 中 ， 单 击 “ 将 型 腔 娩 入 件 添加 为 模具 体积 块 和 /或 进行 编辑 ” 
按钮 居 ， 系 统 进入 体积 块 创建 模式 。 


(2) 选择 下 拉 菜 单 基 \O 一 FEEEIS 有 和 命令， 选取 图 6.4.36 所 示 的 毛 坏 表面 为 草 
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绘 平面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 6.4.36 所 示 的 毛坯 侧面 为 参照 
平面 ， 方向 为 下 到 . 








图 6.4.34 ”定义 草 绘 平面 图 6.4.35” 滑 块 体积 块 4 
(3) 绘制 图 6.4.37 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 ， 在 操控 板 中 选 
取 深 度 类 型 韭 〈 到 选 定 的 )， 选 择 侨 子 的 内 侧面 为 拉 伸 终止 面 。 














选取 此 表面 选取 此 表面 
为 草 绘 平面 为 参照 平面 
. Y 
\ / 
\ -“ ee 
pS J 
图 6.4.36 ”定义 草 绘 平面 图 6.4.37 定义 草 绘 平 面 











(4) 在 工具 栏 中 ， 单 击 “完成 ”按钮 必 |， 完 成 滑 块 体积 块 的 创建 。 

Task6. 分 割 上 下 模 体 积 块 

Step1. 选择 命令 。 选 择 拉 菜 单 仿 EB ”一 w 图 
单 。 

Step2， 在 系统 弹出 的 BE 于 于 到 十 寺 扩 区] 一 > 
= 命令 ， 此 时 系统 弹出 “分 市 ”对 话 框 和 “选取 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 分 割 对 象 。 选 择 Task4 创建 的 下 模 体积 块 为 分 割 对 象 ， 单 击 “ 选 取 ” 对 话 
框 中 的 [确定 j 较 钮 。 

Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 ， 单 击 [ 确定 按钮 。 

Step5. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 着色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 6.4.38 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 
[确定 | 按钮 。 

Step6. 此 时 ， 系 统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 杠 
中 单 击 车 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 6.4.39 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol, 单 
击 [ 确定 | 按钮 。 


Task7. 分 割 滑 块 体积 块 


Stage1. 分 割 靖 块 体积 块 1 








弹出 “分 割 体积 块 ” 沫 
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图 6.4.38 着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 6.4.39 ”着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 绩 查 中 中 命令 ， 系 统 弹出 “分 割 体积 块 ” 
菜单 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 2 于 员 于 市 污 单 中 选择 
EE 一 本 合 仿 ， 此 时 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国 玫 豆 3 国体 各 天， 詹 
后 单 击 _>> 胶 钮 ， 将 其 加 入 到 已 夺取 0 个 项 目 : 领 期 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

Step4. 定义 分 割 对 象 。 

(1) 选择 Task5 创建 的 滑 块 体积 块 1 为 分 割 对 象 ， 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 | 确定 钾 | 按 
钮 ， 系 统 弹出 “ 岛 列表 ”菜单 。 

(2) 看 弹出 的 国 本 本 于 时 站 半路 和 揽 近 杠 ， 过 并 区 叶 人 

说 明 : 在 系统 弹出 的 “ 岛 列 表 ” 菜 单 中 ， 有 区 国 于 页 个 岛 ， 将 所 标 指针 移 至 
岛 菜单 中 这 两 个 选项 ， 模 型 中 相应 的 体积 块 会 加 亮 ， 这 样 很 容易 发 现 ， 世 代表 的 是 上 模 
( UPPER_VOL ) 体 积 块 被 第 一 个 滑 块 体积 块 减 掉 所 剩余 的 部 分 ; 思量 代表 第 一 个 滑 块 休 积 块 . 

Step5 在 “分 割 ”对 话 框 中 ， 单 击 [确定 | 按钮。 

Step6. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 音色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 
如 图 6.4.40 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 slide_vol_1， 单 击 [确定 | 按钮 。 














Dne Yolome [一 个 性 积 块 ] 硬 一 二 






































Stage2. 分 割 滑 块 体积 块 2、3 和 4 


参照 Stage1， 分 别 分 割 滑 块 体 积 块 2、3 和 4。 将 滑 块 体积 块 2、3 和 4 分 别 命名 为 
slide vol 2、slide vol 3 和 slide_ vol 4， 结 果 如 图 6.4.41 所 示 。 





_ - 滑 块 体积 块 3 
滑 块 体积 块 4 滑 块 体积 块 2 
给 ， er 4 
图 6.4.40 ”看 色 后 的 滑 块 体积 块 1 图 6.4.41 看 色 后 的 涓 块 体积 块 2、3 和 4 





Task8. 抽取 模具 元 件 


stepl. 选择 命令 。 丰 国王 EM 





菜单 中 选择 好 BE 对 由 和 i 出 命令 ， 在 弹 
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出 了 


要 MDLD COMP 人 模具 元 伴 ) 菜 单 中 选择 邮 蛙 呈 ( 抽 职 1 命令 , 


Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 选取 体积 块 攻 多 4 油 思 砚 、 
， 然 后 单 击 






ELIDE VOL 1 
[_ 确定) 摔 馈 ， 


Step3， 在 用 且 





LIDE VOL > 和 LIDE VOL 3 [| VDL 


、 














i 到 单 烂 中 单 市 CE 人 于 5 于 3 和 t 今 。 
TasK9. 生成 浇注 件 
将 洲 注 件 命名 为 plastic_stool_molding。 


Task10. 定义 开 模 动作 ( 注 : 本 步 及 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch06\ ch06.04\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 plastic_stool_mold-r01.avi)。 
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i 通过 组 件 法 可 以 完成 一 些 比较 简单 的 零件 模具 设计 , 在 这 种 模具 设计 方 
法 中 主要 运用 了 曲面 的 复制 、 元 件 切除 和 曲面 的 实体 化 操作 。 


7.1 概 述 


在 创建 模具 设计 的 过 程 中 ， 除 了 运用 ProENGINEER 的 Pro/MOLDESIGN 模块 外 ， 用 
户 还 可 以 使 用 Assembly 模块 来 进行 模具 设计 ， 使 用 此 模块 进行 模具 设计 的 方法 有 两 种 。 

(1) 以 配合 件 方式 进行 模具 设计 。 

(2) 以 Top 一 Down 方式 进行 模具 设计 。 

sd. 的 开 檬 过 程 主要 是 通过 Assembly 模块 中 的 视图 中 mw 和 

) 全 今 来 完成 的 。 本 章 将 通过 一 个 杯子 的 模型 设计 来 说 明 使 用 
组 件 法 进行 模具 设计 的 一 般 过 程 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 读 者 能 够 进一步 熟悉 模具 设计 的 方法 ， 
并 能 根据 实际 情况 不 同 ， 灵 活 地 运用 各 种 方法 进行 模具 的 设计 。 











7.2 ”以 配合 件 方式 进行 模具 设计 


以 配合 件 方 式 进行 模具 设计 主要 通过 创建 一 个 实体 特征 作为 模具 的 上 模 (或 下 模 )， 再 
通过 复制 前 面 创建 的 实体 特征 作为 模具 的 下 模 ( 或 上 模 )， 最 后 通过 元 件 的 切除 和 曲面 实体 
化 来 完成 模具 的 设计 。 下 面 以 杯子 为 例 介 绍 以 配合 件 方 式 进 行 模具 设计 的 一 般 过 程 ， 如 图 
7.2.1 所 示 。 











~ ~ ~ 下 模 











图 7.2.1 ”以 配合 件 方式 进行 模具 设计 的 一 般 过 程 
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Stage1. 设置 收缩 率 








Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 了 作品。 > 4 二 绪 命 令 , 将 工作 目录 设置 
从 Di\ proewf5.3.\work\chO7\ch07.02。 

Step2. 打开 文件 cup.prt 零件 。 

Step3. 设置 收 绚 京 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 篇 各 旧 。ep 弧 让 模型 员 命令 。 


输入 比 倒 [1. 0000]: 


(2) 在 系统 xx 的 提示 下 ， 输 入 比例 1.006， 并 








按 回 车 键 。 
(3) 系统 弹出 “确认 ”对 话 框 ， 并 单 击 | 
说 明 : 此 处 输入 的 比例 无 法 更 改 。 











分 、 人 
从 令 。 





菜单 立 件 所 = |*x Edalslaly 
Stage2. 新 建 一 个 装配 模块 


Stepl1. 在 工具 栏 中 ， 单 击 新 建文 件 按钮 口 。 

Step2. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 选 中 美 型 .区域 中 的 加 回 组 忻 单 选项 ， 选 中 子 类 型 -区域 中 的 
加 设计 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 cup_mold， 取 消 回 合用 缺 省 模板 复 选 框 中 的 “ V ” 
号 ， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 ] 按 铀 ，。 

Step3. 在 “ 狐 文件 选项 ”对 话 框 中 选取 山庄 











45m_desi Er 模板 ) 单 击 | 确定 | 校 钙 o 





Stage3. 装配 产品 零件 








Step1. 选择 下 拉 菜 单 莉 和 > En 一 > &s 装配 尺 ).. 
开 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 cup.prt 零件 ， 单 击 | 打开 "按钮 ， 此 时 
系统 弹出 “元 件 放 置 ”操控 板 。 


命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 打 




















FN 入 项， 将 元 件 按 缺 省 设置 放置 ， 此 时 时 时 区 域 吕 示 的 信息 为 习 出 ， 单 击 操控 
板 中 的 | 关 胺 钮 ， 完 成 装配 件 的 放置 。 

Stage4. 创建 模块 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 莉 和 D> EB 一 一 > 肠 , 创建 (C01... 
件 创建 ”对 话 框 。 
Step2. 定义 元 件 的 类 型 及 创建 方法 。 








命令 ， 此 时 系统 弹出 “元 
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(1) 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 杠 中， 选中 类 型 区 域 中 的 各 零件 单 选项 ， 选 中 了 类 型 区 
域 中 的 名 实体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 cup_core_mold, 单 击 [确定 胺 钮 ， 此 
时 系统 弹出 “创建 选项 ”对 话 框 。 

(2) 设 置 模 型 树 ,在 模型 树 界面 中 选择 簿 =_> 个 信 ， 在 系统 弹出 的 “ 模 
型 树 项 目 ” 对 话 框 中 选中 区 唾 国 复 选 枉 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 [确定 按钮 。 

(3) 在 弹出 的 对 话 框 中 的 思 时 二村 区 域 中 选择 上 @ 定 位 坪 省 基准 单 选项 ， 在 故 E 本 玉生 xX 
域 中 选择 和 对 #7 坐标 系 与 全 标 系 单 选项 ， 单 击 [__ 砚 定 _) 掖 钮 ， 在 系统 国 业 车 要 天 的 提示 下 ， 选 
取 装 配 坐 标 系 ASM_DEF_CSYS， 完 成 新 零件 的 装配 。 

Step3. 隐 羧 闭 配 件 的 基准 平面 。 

说 明 : 为 了 使 屏幕 简洁 ， 可 利用 “ 层 ” 的 “隐藏 ”功能 ， 将 装配 件 的 三 个 基准 平面 隐 

(1) 在 导航 选项 卡 中 选择 因 ” 一 > 二 本 加 命令 。 

(2) 选取 基准 平面 层 由 一 STRDIO 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 革命 
令 ， 再 单 击 “ 屏 幕 刷新 ”按钮 国 ， 这 样 参照 模型 的 基准 平面 将 不 显示 。 

(3) 完成 操作 后 ， 选 择 导航 选项 卡 中 的 加 ” mm 带 洁 是 曙 舍 今 ， 切 换 到 模型 树 状态 ， 
结果 如 图 7.2.2 所 示 。 

Step4. 创建 型 已 模块 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 秆 和 D> 
操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 攻 国 命 令 ， 
在 系统 只 选 职 一 个 平面 或 曲面 以 定 总 草 烷 平面 他] 提示 下 , 选取 图 7.2.2 所 示 的 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 
平面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 DTM2 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 

(3) 绘制 截面 草图 。 接 受 默认 参照 ,绘制 图 7.2.3 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 加 

(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深度 文本 框 中 输入 
深度 值 160， 并 按 回 车 键 。 

(5) 在 操控 板 中 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 3， 完成 特征 的 创建 。 



































命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 


























110.0 i 


图 7.2.2 隐藏 基准 面 图 7.2.3 截面 草图 
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Step5. 创建 上 模 模 块 。 

说 明 : 此 处 采用 复制 的 方式 来 创建 上 模 模 块 ， 操 作 起 来 简单 快捷 。 

(1) 激活 总 装配 体 。 在 模型 树 中 选择 司 
流 活 

















令 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 
创建 ”对 话 框 。 

(4) 定义 元 件 的 类 型 及 创建 方法 。 

@ 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 类 蜡 区 域 中 的 加 去 件 单 选 项 ， 选 中 子 类 型 区 
域 中 的 避 实 体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 cup_upper_mold， 单 市 [确定 | 接 乌 ， 
此 时 系统 弹出 “创建 选项 ”对 话 框 。 

@ 在 弹出 对 话 框 的 国 寻 剖 王 区 域 中 选择 加 复制 册 有 单 选 项 ， 在 细 箱 二 国 区 域 中 单 击 
| 浏览 .| 按钮 ,在 弹出 的 “选择 模板 ”对 话 框 中 选择 cup_core_mold.prt 零件 , 单 击 [ 打开 7 
按钮 ， 再 单 击 | 确定] 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 放 置 ”操控 板 。 


























表 中 选择 本 生生 选项 ， 将 元 件 按 缺 省 设置 放置 ， 此 时 研 状 优 三 区 域 显 示 的 信息 为 | 冠 全 药 束 ， 
单 击 操 控 板 中 的 YY 按钮 ， 完 成 模块 复制 操作 。 

Step6. 创建 下 模 模 块 。 参照 Step5 中 的 步骤 03) 和 (4) 的 操作 ， 在 弹出 的 “元 件 创建 ” 
对 话 框 的 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 cup_lower_mold， 同 样 选 取 cup_core_mold.prt 零件 为 复 
制 对 象 ， 放 置 位 置 选择 世 s 寺 3 当 基 先 项 ， 完 成 模块 的 复制 。 

说 了 明 : 此 时 要 处 于 激活 状态 ， 模 型 树 如 图 7.2.4 所 示 。 

















六 

i CUP_CORE_MOLD. PRT 型 芯 零 件 
-8 CUF_UPPER_ NOLD. PRT 上 模 零 件 
:加 CUE LOWER MOLD. PRT 下 模 零 件 





图 7.2.4 复制 后 的 模型 树 
Stage5. 创建 型 心 分 型 面 


Stepl. 复制 杯子 的 内 表面 。 





和 








> 人 
NS 





(2) 采用 “种 子 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 





Q@ 将 模型 切换 到 线 框 模式 下 。 在 “模型 显示 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 线 框 显示 ”按钮 名，。 
@) 选取 种 子 面 。 将 模型 调整 到 图 7.2.5 所 示 的 视图 方位 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目 
标 位 置 ， 选 取 杯 子 的 内 底面 为 种 子 面 ( 图 7.2.5)。 
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@) 选取 边界 面 。 按 住 Shift 键 不 放 ， 将 鼠标 移 至 图 7.2.6 所 示 的 位 置 并 右 击 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选取 基于 全 今 ， 示 统 弹 出 “从 列表 中 抬 取 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 
和 ， 单 击 | 确定 外 | 按钮 ， 同 样 将 鼠标 移 至 图 7.2.7 所 示 的 位 置 并 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选取 用 命令 ， 系 统 阐 出 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选 
择 国 于 了 于， 单 市 | 博 定 O 按钮， 完成 曲面 的 选取 。 

注意 : 在 选取 “边界 面 ”的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始 终 被 按 下 ， 直 至 完成 边界 面 的 选 
取 ， 否 则 不 能 达到 预期 的 效果 . 






































图 7.2.5 定义 种 子 面 图 7.2.6 ”定义 边界 面 1 图 7.2.7 定义 边界 面 2 






(3) 选择 下 拉 菜 单 篇 加 日。 = 国正 人 介 今 ， 

(4) 选择 下 拉 菜 单 竺 各。 正和 于 天命 令 ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 [~]. 

Step2. 延伸 分 型 面 。 

(1) 取消 隐藏 模块 零件 。 选 中 Stepl 中 隐藏 的 模块 零件 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
命令 。 

(2) 选取 图 7.2.8 所 示 的 复制 曲面 边线 ， 再 按 住 Shift 键 ， 选 取 与 圆 绝 边 相 接 的 另 一 条 边 
线 (系统 自动 加 亮 一 圈 边 线 的 余下 部 分 )。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 总 BEB ”一 [ET 命令 ， 纱 时 阐 出 “延伸 ”操控 板 。 

QOD 在 操控 板 中 按 下 习 按 钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 

@ 在 系统 虚 选 取 西 面 延 坤 所 至 前 平面 5 的 提示 下 ， 选 取 图 7.2.9 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 

@@ 单 击 

















拌 








已 se 以 钮 ， 预 览 延 伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 以 |]。 完 成 后 
的 延伸 曲面 如 图 7.2.9 所 示 。 








__ - 选取 此 表面 为 
延伸 的 终止 面 





图 7.2.8 ”选取 延伸 边 图 7.2.9 ”完成 后 的 延伸 曲面 
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Stage6. 创建 主 分 型 面 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 手 和 D> 图 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 
在 操控 板 中 单 击 “曲面 ”类 型 按钮 已， 再 单 击 “切除 实 体 ”按钮 要 ,确定 不 是 被 按 下 状态 。 














接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 7.2.10 所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 
罗汉 | 

Step3. 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 DTM1 基准 平面 和 模块 上 下 表面 为 草 绘 
参照 ， 绘 制图 7.2.11 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 
具 栏 中 的 “完成 ”按钮 国 . 

Step4. 设置 拉 伸 属性 。 

(1) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 (到 选 定 的 ), 选取 图 7.2.12 所 示 的 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 

(2) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 I%j， 完 成 特征 的 创建 。 














1 


选取 此 表面 为 守 绘 平面 选取 此 表面 为 参照 平面 绘制 此 直线 选取 此 表面 为 拉 伸 终止 面 
’ \ 





图 7.2.10 ”定义 草 绘 平面 图 7.2.11 截面 草图 图 7.2.12 选取 拉 伸 终止 面 
Stage7. 生成 模具 型 腔 


说 明 : 将 产品 零件 从 模具 模块 中 切除 ， 即 产生 模具 型 腔 . 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 较 皇 加 。 mm Il 江 贡 
管理 器 。 

Step2. 定义 切除 处 理 的 零件 。 在 弹出 的 菜单 管理 器 中 选择 上 ER 命令， 根据 系 
统 的 提示 出 琴 本 要 和 其 执行 要 由 于 玖 要 侠 ， 在 模型 树 中 选取 -加 PUPPER, 
和 -口交 模块 零件 为 切除 处 理 零 件 ， 单 击 [ 瑞 定 有 按钮。 

Step3. 定义 切除 参考 零件 。 根 据 系统 国 轴 四 区 吾 汉 到 本 要 生生 提示 ， 在 模型 树 中 选择 
- 电 贡 3 产品 零件 为 切除 参考 零件 ， 单 击 [ 确定 | 按钮 ， 在 “元 件 ”菜单 管理 器 中 依次 选择 
人 今 ， 百 选择 9TST9W533E35 生 全 仿 ， 完 成 元 件 的 切除 。 











命令 ， 系 统 弹 出 “元 件 ” 采 单 








FUP CORE MOLD. FRT 





、 








Stage8. 生成 型 心 、 上 模 和 下 模 
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Stepl. 显示 特征 。 

(1) 在 导航 选项 卡 中 ， 选 择 生 ”一 > ieds 央 介 今 ， 

(2) 在 弹出 的 “模型 树 项 目 ”对 话 框 中 选中 同时 于 复 选 框 ， 然后 单 击 [确定 有 按钮。 此 时 ， 
模型 树 中 将 显示 出 前 面 创建 的 分 型 面 特征 。 

Step2. 生成 型 心 。 

(1) 激活 型 芯 零 件 。 在 模型 树 中 选择 型 芯 零件 蝇 
菜单 中 选择 恩 E 国 命令 . 

(2) 切除 实体 。 

@ 选取 型 芯 分 型 面 。 在 窗口 右上 方 的 “智能 选取 栏 ”中 选择 国 
分 型 面 ， 如 图 7.2.13 所 示 。 

@ 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 $EB 一 [ET 
控 板 。 

图 定义 切除 方向 。 在 操控 板 中 单 击 “切除 实体 ”按钮 加 ， 定 义 切 除 方向 朝向 外 ， 如 图 
7.2.14 所 示 。 

图 单 击 [” 9 按钮， 预览 切除 后 的 实体 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 |. 

(3) 保存 型 蕊 零件 。 

Q@ 在 模型 树 中 选择 型 芯 零 件 马 0 
命令 ， 结 果 如 图 7.2.15 所 示 。 








和 半 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 











， 在 模型 中 选取 型 心 





了 ， 系 统 弹 出 “实体 化 ” 操 














并 左 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 5 其 














图 7.2.13 ”选取 型 芯 分 型 面 图 7.2.14 定义 切除 方 问 图 7.2.15 型 芯 零 件 


Step3. 生成 上 模 。 

(1) 激活 上 模 零 件 。 在 模型 树 中 选择 上 模 零 件 - 吕 
快捷 菜单 中 选择 地 EE 时 全 仿 ， 

(2) 切除 实体 1。 

@ 选取 型 芯 分 型 面 。 在 模型 中 选取 型 芯 分 型 面 ， 如 图 7.2.16 所 示 。 

@ 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单口 BB 一 > 站 加 TT 全 今 ， 示 统 弹 出 “实体 化 ” 操 
控 板 。 








证， 在 间 出 的 
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图 定义 切除 方向 。 在 操控 板 中 单 击 “ 切 除 实体 ”按钮 加 ， 定 义 切除 方向 朝向 内 ， 如 图 
7.2.17 所 示 。 
图 单 击 忆 sl 掖 钮 ， 预 览 切除 后 的 实体 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 光 |. 








选取 该 面 组 切除 方 同 ~ ~ ~ 








图 7.2.16 ”选取 型 蕊 分 型 耐 图 7.2.17 定义 切除 方 癌 


(3) 切除 实体 2。 

@ 选取 主 分 型 面 。 在 模型 中 选取 主 分 型 面 ， 如 图 7.2.18 所 示 。 

@ 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 纺 EB m 和 [ER 生命 令 ， 系 统 弹 出 “实体 化 ” 操 
控 板 。 

@) 定义 切除 方向 。 在 操控 板 中 ， 单 击 “ 切 除 实体 ”按钮 加 ， 单 击 “ 切 换 切除 方向 ” 按 
钮 器 ， 定 义 切 除 方向 如 图 7.2.19 所 示 。 

加 单 击 忆 各 按钮 ， 预 览 切除 后 的 实体 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [ 喧 | 

(4) 保存 上 模 零 件 。 

QOD 在 模型 树 中 选择 上 模 零 件 -已 
本 命令 ， 结 果 如 图 7.2.20 所 示 。 























图 7.2.19 ”定义 切除 方 问 图 7.2.20 上 模 零 件 








(1) 激活 下 模 零 件 。 在 模型 树 中 选择 下 模 零 件 - 品 囊 3y 并 右 击 ， 在 弹出 的 快 





(2) 切除 实体 1。 
Q) 选取 型 蕊 分 型 面 。 在 模型 中 选取 型 蕊 分 型 面 ， 如 图 7.2.21 所 示 。 
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@ 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 SaB 一 [EXE 让 弹出 “实体 化 ” 操 


控 板 。 
图 定义 切除 方向 。 在 操控 板 中 单 击 “ 切 除 实体 ”按钮 加 ， 定 义 切 除 方向 朝向 内 ， 如 图 
7.2.22 所 示 。 








图 单 击 忆 se| 掖 钮 ， 预 览 切除 后 的 实体 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 光 |. 


选取 该 面 组 切除 方向 ~ ~ ~ 





芯 分 型 面 图 7.2.22 定义 切除 方 问 
(3) 切除 实体 2。 


QW 选取 主 分 型 面 。 在 模型 中 选取 主 分 型 徊 ， 如 图 7.2.23 所 示 。 
@ 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 宇 上 mm” 于 讨 2 和 汪 介 信 ， 系统 弹出 “实体 化 ” 操 








控 板 。 
图 定义 切除 方向 。 在 操控 板 中 单 击 “ 切 除 实体 ”按钮 要， 定义 切除 方向 如 图 7.2.24 
所 示 。 





@ 单 击 忆 和 按钮 ， 预 览 切 除 后 的 实体 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%|。 

(4) 保存 下 模 零 件 。 

Q@ 在 模型 树 中 选择 下 模 零 件 以 EGEEEDOEES 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
本 命令 ， 结 果 如 图 7.2.25 所 示 。 








图 7.2.24 定义 切除 方向 图 7.2.25 下 模 零 件 
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(1) 在 导航 选项 卡 中 选择 亲 ” 一 > 大半 加 命 今 。 

(2) 选取 所 一 靳 海 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 命令， 再 单 击 “ 屏 幕 刷新 ” 
按钮 国 ， 这 样 参照 模型 的 基准 平面 将 不 显示 。 

(3) 完成 操作 后 ， 选 择 导航 选项 卡 中 的 四” 一 > 国 到 国生 今 ， 切 换 到 模型 树 状态 。 

Step2. 开 模 步 又 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 加 一 > 医 
弹出 图 7.2.26 所 示 的 操控 板 。 

(2) 移动 型 芯 元 件 。 单 击 区 | 按钮， 选择 型 芯 零件 ， 此 时 系统 会 在 选择 的 位 置 出 现 一 个 
从 标 系 ， 然 后 移动 鼠标 至 移动 方向 的 坐标 轴 使 其 变 黑 ， 按 住 左 键 不 放 同 时 拖 动 鼠 标 将 零件 
移动 至 一 个 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 7.2.27 所 示 。 





























组 尾 元 性 已 经 成 芒 委 证 . 8 全 部 本 
DD 国 i | 5 呈 lv x 


| 参照 | 选项 分解 战 
图 7.2.26 操控 板 
此 轴 为 移动 方 问 
/ 


4 
4 
4 
/ 
4 
/ 





移动 六 移动 后 
图 7.2.27 移动 型 心 
(3) 移动 上 模 元 件 。 单 击 区 胶 钮 ， 选 择 上 模 零 件 ， 此 时 系统 会 在 选择 的 位 置 出 现 一 个 
坐标 系 ， 然 后 移动 鼠标 至 移动 方向 的 坐标 轴 使 其 变 黑 ， 按 住 左 键 不 放 拖 动 鼠 标 将 零件 移动 
至 一 个 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 7.2.28 所 示 。 
(4) 移动 下 模 元 件 。 单 击 世 胶 钮 ， 选 择 下 模 零 件 ， 此 时 系统 会 在 选择 的 位 置 出 现 一 个 
坐标 系 ， 然 后 移动 鼠标 至 移动 方向 的 坐标 轴 使 其 变 黑 ， 按 住 左 键 不 放 拖 动 鼠标 将 零件 移动 


至 一 个 合适 的 位 置 ， 结 果 如 图 7.2.29 所 示 。 
Step3. 单 击 操控 板 中 的 [六 | 按钮 。 
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图 7.2.28 移动 上 模 图 7.2.29 ”移动 下 模 
Step4. 保存 装配 体 。 选 择 下 拉 菜 单 交 昌 ”一 2 [IE 和 命令， 完成 以 配合 件 方式 创 
建 模具 设计 。 





7.3 以 Top 一 Down 方式 进行 模具 设计 


使 用 Top 一 Down 方式 进行 模具 设计 ， 首 先 通 过 创建 实体 特征 作为 模具 毛坯 ， 然 后 通过 
元 件 的 切除 操作 以 及 使 用 “曲面 实体 化 ”命令 来 生成 模具 型 腔 ， 最 后 通过 闭 配 完成 模具 的 
设计 。 下 面 以 杯子 为 例 ， 介 绍 以 Top 一 Down 方式 进行 模具 议 计 的 一 般 过 程 ， 如 图 7.3.1 所 示 。 

















图 7.3.1 以 Top 一 Down 方式 进行 模具 设计 的 一 般 过 程 


Stage1. 设置 收缩 率 


Stepl. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜单 HE my 国 ES 天 作 仿 , 将 工作 目录 设置 
全 D:\ proewf5.3.\work\chO7\ch07.03。 

Step2. 打开 文件 D:\ proewf5.3\work\ch07\ch07.03\cup.prt。 

Step3. 设置 收 绚 京 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 编 加 目 ” 虽 绽放 模型 民 ) 命令 。 


输入 比例 [1. 0000]: 


(2) 在 系统 : 图 交 的 提示 下 ， 输 入 比例 1.006， 并 
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按 回 车 键 。 
(3) 系统 弹出 “确认 ”对 话 框 ， 并 单 击 | 县. 
说 明 : 此 处 输入 的 比例 无 法 更 改 。 
Step4. 保存 文件 和 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜单 了 日 一 > [二 [全 


菜单 HP 一 > [EECTIS 和 命令. 











人 


， 册 选择 下 拉 








Stage2. 新 建 一 个 装配 文件 


Step1l. 在 工具 栏 中 单 击 新 建文 件 按钮 口 。 

Step2. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 选 中 类 型 区 域 中 的 各 回 组 忻 单 选项 ， 选 中 了 类 型 -区域 中 的 
回 设计 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 cup_mold， 取 消 回 使用 缺 省 模板 复 选 框 中 的 “ V ” 
号 ， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 ] 按 负 ，。 

Step3. 在 “ 痢 文 件 选项 ”对 话 框 中 ， 选 取 帆 之 

















a5m_desi en 黄 板 ， 单 击 | 确定 按钮。 





Stage3. 装配 参照 零件 








Stepl. 选择 下 拉 菜 单 和 各 一 ED 一 > 于 
开 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 杠 中， 选择 cup.prt 零件 ， 单 击 | 打开 "| 按钮 ， 此 
时 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 


命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 打 














选项 ,将 元 件 按 缺 省 设置 放置 ， 此 时 计量 域 显示 的 信息 为 导言 玩 |， 单 击 操控 板 中 的 | 尖 
按钮 ， 完 成 疙 配件 的 放置 。 


Stage4. 创建 坯料 








Step1. 选择 下 拉 菜 单 岳 六 四。 = Ei 一 号; 创建 (Cc)... 
件 创建 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 元 件 的 类 型 及 创建 方法 。 

(1) 在 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中奖 型 区 域 中 的 申 雪 忻 单 选项 ， 选 中 .了 类 型 -区域 中 的 
可 实 传单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 cup_core_wp， 单 击 [ 杭 定 | 按钮 ， 此 时 系统 
弹出 “创建 选项 ”对 话 框 。 

(2) 设 置 模型 树 , 在 模型 树 界面 中 选择 稍 ” 一 > 加 了 时 仿 , 在 系统 璋 出 的 “ 模 
型 树 项 目 ” 对 话 框 中 选中 区 唾 国 复 选 枉 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 [确定 有 按钮。 

(3) 在 弹出 对 话 框 的 国 本 本 对 区 域 中 ， 选 择 曲 定位 块 省 基准 单 选项 ， 在 周全 和 坟 二 
中 选择 画 对 f 符 标 系 与 标 系 单 选项 ， 单 击 [_ 确定 “| 扩 钮 ， 根 据 系统 [ji 王 乏 现 的 提示 ， 选 取 
装配 坐标 系 ASM_DEF_CSYS， 完 成 新 零件 的 装配 。 


命令 ， 此 时 系统 弹出 “元 
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Step3. 隐藏 装配 件 的 基准 平面 。 

说 明 : 为 了 使 屏幕 简洁 ， 可 利用 “ 层 ” 的 “隐藏 ”功能 ， 将 装配 件 的 三 个 基准 平面 隐 

(1) 在 导航 选项 卡 中 选择 亲 ” 到 好 居 半 加 命 今 。 

(2) 选取 基准 平面 层 申 守 国 M3 本 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 国有 命 
令 ， 再 单 击 “ 屏 幕 刷新 ”按钮 国 ， 这 样 参照 模型 的 基准 平面 将 不 显示 。 

(3) 完成 操作 后 ， 选 择 导 航 选 项 卡 中 的 加 ” 一 亡 浅 节 国人 结 令 ， 切 换 到 模型 树 状态 ， 
结果 如 图 7.3.2 所 示 。 

Step4. 通过 拉 伸 来 创建 毛坯 料 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 D> 
操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 BB 于 
在 系统 只 选取 一 个 平面 或 曲面 以 定义 草 北 平面 | 的 提示 下 , 选取 图 7.3.2 所 示 的 DTMI 基准 平面 为 草 给 
平面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视 图 方向 ， 然 后 选取 DTM2 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 

(3) 绘制 截面 草图 。 接 受 默认 参照 ， 绘 制图 7.3.3 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 芝 . 

(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 〈 对 称 )， 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 
160， 并 按 回 车 键 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ” 按 铀 [站 ， 完 成 特征 的 创建 。 





























命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 























| 了 六 .站 = 


图 7.3.2 ”隐藏 基准 面 图 7.3.3 ”截面 草图 


Stage5. 创建 型 心 分 型 面 


Stepl. 复制 杯子 的 内 表面 。 

(1) 隐藏 模块 零件 。 在 模型 树 中 选择 毛坯 零件 二 
菜单 中 选择 转 忆 二 天 本 全 人 。 

注意 : 下 面 的 操作 步骤 中 一 定 要 保证 毛坯 零件 -点 

(2) 采用 “种 子 与 边界 面 ” 的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 








FUP MOLD WP. PRT 


并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 








CUP MOLD WE. PRT: 


处 在 被 激活 的 状态 下 。 
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@ 将 模型 切换 到 线 框 模式 下 。 在 “模型 显示 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 线 框 显示 ”按钮 名。 

@ 选取 种 子 面 。 将 模型 调整 到 图 7.3.4 所 示 的 视图 方位 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 
目标 位 置 ， 选 取 杯 子 的 内 确 面 为 种 子 面 《图 7.3.4)。 

@) 选取 边界 面 。 按 住 Shift 键 不 放 ， 将 鼠标 移 至 图 7.3.5 所 示 的 位 置 并 右 击 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选取 国语 二 二 命令 ， 系 统 弹 出 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 
0 单 讲 | 确定 名 | 按钮 ， 同 样 将 鼠标 移 至 图 7.3.6 所 示 的 位 置 并 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选取 本 下 南 二 5 全 令 ， 系 统 弹 出 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选 
择 基 证 昭和 二 攻 旺 贿 ， 单 击 | 确 下 人 0 按钮， 完成 曲面 的 选取 。 

注意 : 在 选取 “边界 面 ”的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始 终 被 按 下 ， 直 至 完成 边界 面 的 选 
取 ， 和 否则 不 能 达到 预期 的 效果 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 篇 得 日。 匡 下 人 介 今 ， 

(4) 选择 下 拉 菜 单 编 各 中。 mm 和 下 于 天 命令 ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 “完成 ” 
按钮 [~]. 





































































区 SN 选取 边界 面 2 
| / 
a | 
一 a | 
\@. , 
四 ~/ 
图 7.3.4 定义 种 子 面 图 7.3.5 定义 边界 面 1 图 7.3.6 ”定义 边界 面 2 


Step2. 延伸 分 型 面 。 

(1) 取消 隐藏 毛坯 零件 。 选 中 Stepl 中 隐藏 的 毛坯 零件 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 先 
反思 EE 仿 . 

(2) 选取 图 7.3.7 所 示 的 复制 曲面 边线 ， 再 按 住 Shift 键 ， 选 取 与 圆 弧 边 相 接 的 另 一 条 边 
线 〈 系 统 自动 加 亮 一 圈 边 线 的 余下 部 分 )， 

说 明 : 在 操作 时 ， 要 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 测 罗 日 = | 有 人 合 今 ， 此 时 系统 弹出 “延伸 ”操控 板 。 

@ 在 操控 板 中 ， 按 下 本 按钮 《延伸 类 型 为 至 平面 )。 

@ 在 系统 号 大 二 所 到 的 拉面 时 的 提示 下 ， 选 取 图 7.3.8 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 

@) 单 击 |” 53 按钮 ， 预 览 延 伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Yj。 完 成 后 
的 延伸 曲面 如 图 7.3.8 所 示 。 























Stage6. 创建 主 分 型 面 








Step1l. 选择 下 拉 菜 单 于 “四 me 和 [LE 丰 让 天 生生 合 令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 
在 操控 板 中 单 击 “曲面 ”类 型 按钮 忆 ] 
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_ _ - 选取 此 表面 为 
延伸 的 终止 面 





图 7.3.7 选取 延伸 边 图 7.3.8 ”完成 后 的 延伸 曲面 


Step2. 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 四 
令 ， 在 系统 袁 王 丰 下面 或 本 而 风 二 网 芝 革 下 站 的 提示 下 ， 选 择 图 7.3.9 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视 图 方向 ， 然 后 选取 图 7.3.9 所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 
EN. 

Step3. 绘制 截面 草图 。 进 入 章 绘 环境 后 ， 选 取 DTMI1 基准 平面 和 模块 上 下 表面 为 草 绘 
参照 ， 绘 制图 7.3.10 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 
具 栏 中 的 “完成 ”按钮 区 。 

Step4. 设置 拉 伸 属性 。 

(1) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 (到 选 定 的 ), 选取 图 7.3.11 所 示 的 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

(2) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 铀 [站 ， 完 成 特征 的 创建 。 

选取 此 表面 为 量 绘 平面 选取 此 表面 为 参照 平面 绘制 此 百 线 选取 此 表面 为 拉 伸 任 止 面 


/ 
1 4 





























图 7.3.9 定义 草 绘 平面 图 7.3.10 ”截面 草图 图 7.3.11 选取 拉 伸 终止 面 


Stage7. 生成 模具 型 腔 


说 明 : 将 产品 零件 从 模具 模块 中 切除 ， 即 产生 模具 型 腔 . 

Step1. 激活 装配 体 回 串 I 。 在 模型 本 中 选择 装配 体 全 
的 快捷 沫 单 中 选择 | 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 表 早 编 扯 (E) jp 
管理 器 。 

Step3. 定义 切除 处 理 的 零件 。 在 弹出 的 末 单 省 理 帮 中 选择 国 B3 和 3 于 Ws 到 全 令 ， 根 据 系 
统 器 选 职 要 对 其 执行 切 出 椒 理 的 零件 , 季 提 示 , 在 模型 树 中 选取 毛 坏 零件 "日 国 到 到 和 到 为 切除 处 理 


零件 ， 单 击 [ 确定 | 按钮 。 








el 右 击 ， 在 弹出 

















命令 ， 系 统 弹 出 “元 件 ” 采 单 
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Step4. 定义 切除 参考 零件 。 根 据 系统 居于 带 光 环 本 茹 圭 鲁 四 和 提示 ， 在 模型 树 中 选择 
J 冲 汉 产 品 零 件 为 切除 参考 零件 ， 单 市 [ 兢 定 | 按钮 ， 在 “元 件 ” 菜 单 管理 器 中 单 击 
一 > 有 TRE73 可 和 人 ， 完 成 元 件 的 切除 。 


Stage8. 生成 型 世 、 上 模 和 下 模 零件 





Step1. 生成 型 心 零件 。 

(1) 在 模型 树 中 选择 毛 坏 零件 马 冯 i 弛 i 

(2) 隐藏 分 型 面 。 

Q@ 在 导航 选项 卡 中 ， 选 择 加 了” 一 > | 层 轴 国 合 今 。 

@ 选取 外 呈请 晤 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 于 合 令 ,， 再 单 击 “屏幕 刷 新 ” 
按钮 因 ， 这 样 参照 模型 的 分 型 面 隐藏 。 

图 完成 操作 后 ， 选 择 导 航 选项 卡 中 的 回 ” 一 本 

(3) 切除 实体 。 

Q@ 选取 型 芯 分 型 面 。 在 模型 树 中 选择 延伸 特征 - 口 污 有 

四 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 编 相 IE jp ET 
控 板 。 

图 定义 切除 方向 。 在 操控 板 中 单 击 “切除 实体 ”按钮 加 ， 定 义 切 除 方向 朝向 外 ， 如 图 
7.3.12 所 示 。 

四 单 击 必 各 掖 钮 ， 预 览 切除 后 的 实体 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “完成 ”按钮 |%j。 完 成 切除 
的 实体 如 图 7.3.13 所 示 。 四 

(4) 保存 去 件 。 选 择 下 拉 菜 单 区 日， 一 > [开国 命令 ， 在 阐 出 的 “保存 副本 ” 
对 话 框 中 的 新 名 称 文本 框 后 输入 cup_core_mold， 单 击 [| 番 宣 “j 掖 钮 ， 完 成 型 芯 的 创建 。 

Step2. 生成 上 模 堆 件 。 

(1) 切除 实体 1。 

QO 在 模型 树 中 选择 -全 辐 疫 员 
系统 弹出 “实体 化 ”操控 板 。 

@ 定义 切除 方向 。 在 操控 板 中 单 击 “ 切 换 切 除 方向 ”按钮 品 ， 定 义 切除 方向 朝向 内 ， 
如 图 7.3.14 所 示 。 








并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 莉 直 i 





人 

















命令 ， 切 换 到 模型 树 状态 。 











了 ， 系 统 弹 出 “实体 化 ” 操 























特征 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 对 








切除 方 问 








图 7.3.12 ”定义 切除 方 问 图 7.3.13 ”型 芯 零 件 图 7.3.14 ”定义 切除 方 癌 
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@) 单 击 l” 外 | 按钮， 预览 切 除 后 的 实体 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ” 按 馈 [Yj。 完 成 切 
除 的 实体 如 图 7.3.15 所 示 。 
(2) 切除 实体 2。 





@ 选择 命令 
控 板 。 

图 定义 切除 方向 。 在 操控 板 中 单 击 “切除 实体 ”按钮 名， 单 击 “ 切 换 切除 方向 ” 按 锂 
有 %， 定 义 切除 方向 如 图 7.3.16 所 示 。 

@ 单 击 呈 名 按钮 ， 预 览 切 除 后 的 实体 ， 确 认 无 误 后 ， 单 填 “完成 ”按钮 Yj。 完成 切 
除 的 实体 如 图 7.3.17 所 示 。 


令 ， 系 统 弹 出 “实体 化 ” 操 








切除 方 问 


~ 
ww 

A 

| 





图 7.3.15 切除 型 芯 后 图 7.3.16 ”定义 切除 方向 图 7.3.17 上 模 零 件 





(3) 保存 零件 。 选 择 下 拉 菜 单 了 昌 。 一 > 于 时 全 仿 ， 在 弹出 的 “保存 副本 ” 
对 话 框 中 的 新 名 称 文 本 框 后 输入 cup_upper_mold， 单 击 [确定 “j 按 钮 ， 完成 上 模 的 创建 。 

Step3. 生成 下 模 零 件 。 

(1) 切除 实体 。 

OD 在 模型 树 中 选择 -全 误 训 路 
系统 弹出 “实体 化 ”操控 板 。 

@ 定义 切除 方向 。 在 操控 板 中 单 击 “切换 切除 方向 ”按钮 罗 , 定义 切除 方向 如 图 7.3.18 
所 示 。 

国 单 击 |” 所 | 按钮， 预览 切除 后 的 实体 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完成 切除 
的 实体 如 图 7.3.19 所 示 。 

(2) 保存 零件 。 选择 下 拉 菜 单 日 一 > 加 于 介 今 ， 在 系统 弹出 的 “保存 副 
本 ” 对 话 框 中 的 新 名 克文 本 框 后 输入 cup_lower_mold， 单 击 [确定] 控 钮 ， 完成 上 模 的 创建 。 





特征 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

















切除 方 问 
\ 








图 7.3.18 ”定义 切除 方向 图 7.3.19 下 模 零 件 
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(3) 关闭 窗口 。 选择 下 拉 菜 单 将 昌 一 > [ESEEEIS 和 命令 系统 自动 转 到 装配 环境 。 


Stage9. 装配 上 模 、 下 模 和 型 心 





Step1， 隐 含 毛 坏 零 件 。 在 模型 树 中 选取 毛 坏 堆 件 - 口 EEEIDOIDEED 并 右 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 EE 玲 命令 ， 在 系统 阐 出 的 “ 隐 含 ”对 话 框 中 单 击 [L_ 确定 “] 按 钮 。 

Step2. 浅 配 上 模 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 其 AD 一 BD 一 > 
出 “打开 ”对 话 框 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 cup_upper_mold.prt 零件 ， 单 击 [ 打开 控 
钮 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

















选项 ,将 元 件 按 缺 省 设置 放置 ， 此 时 可 三 三 区 域 显 示 的 信息 为 基肥 现 ， 单 击 操控 板 中 的 |Y% 
按钮 ， 完 成 装配 件 的 放置 ， 结 果 如 图 7.3.20 所 示 。 

Step3. 装配 下 模 。 参 照 Step2 操作 ， 在 “打开 ”对 话 框 中 选择 cup_lower_mold.prt 零件 ， 
定义 放置 类 型 为 选项， 结果 如 图 7.3.21 所 示 。 

Step4. 装配 型 心 。 参 照 Step2 操作 ， 在 “打开 ”对 话 框 中 选择 cup_core_mold.prt 零件 ， 
定义 放置 类 型 为 时 选项 ， 结 果 如 图 7.3.22 所 示 。 











图 7.3.20 “装配 上 模 图 7.3.21 装配 下 模 图 7.3.22 ”装配 型 蕊 
Stage10. 定义 开 模 动作 
参照 上 一 节 用 组 件 法 创建 的 开 模 步骤 。 





第 8 和 草 流 巡 与 水 线 设 计 





流 道 和 水 线 是 模具 的 重要 结构 . Pro/ENGINEER 模具 模块 提供 了 建立 流 
道 和 水 线 的 专用 命令 和 功能 ， 本 章 将 详细 介绍 流 道 和 水 线 的 设计 过 程 


8.1 流 站 设计 


8.1.1 概述 





在 前 面 的 章节 中 ， 我 们 都 是 用 切 前 《Cut) 的 方法 创建 流 道 ， 这 种 创建 流 道 的 方法 比较 
繁 项 。 在 Pro / ENGINEER 的 模具 模块 中 ， 系统 提 供 了 建立 流 道 的 专用 命令 和 功能 ,该 命令 
就 是 位 于 于 2 于 3 革 单 中 扒 训 Es 介 今 (图 8.1.1)，, 利用 于 Gh 
命令 可 以 快速 地 创建 所 需要 的 标准 流 道 几何 。 











Ww FEhT DPER (特征 拱 作 ) 


User Jetined [用户 定 对 】 
old t 恒 县 1 
Data Sharine [部 据 共 享 ) 






ald Model 骂 具 模型) 
Feature (特征 ) HOLD HDL TYP (模具 模型 类 型 】 
Shrinkage (收缩 ) Cavity Assem 型 腔 姐 件 ) 和 
Hold Conp ( 醒 具 元 件 ) Ref Nodel ( 戎 照 模型 ) A 
Nold Dpening (模具 开 蛋 ) | 3ilhouette 【所 面 影 焰 ) 

EJ Fin Holes 0 而 杆 也 ) 
Hold Layout ( 弄 且 布局 ) Water Line (等 高 线 ) 

Quit {退出 ) Funmer 统 道 ) 


















图 8.1.1 采 单 泄 理 右 





选 择 Runner 局 这 首 1) 命 今 后 系 乡 元 从 弹 出 图 
8.1.2 所 示 的 菜单 ， 该 菜单 提供 了 五 种 类型 的 流 Round ( 倒 回 角 ) 
2 wound [ 半 倒 回 衣 7 
道 , 分 别 为 Round( 圆 形 )、HalfRound( 半 圆 形 )、 人 0 
Hexagon (六 角形 )、Trapezoid( 梯 形 ) 及 Round Traperoid [ 料 形 ) 
、 a Round Trapezoid [【 贺 和 角 梯 漳 ) 
Trapezoid〔 圆 角 梯形 )， 这 五 种 类 型 的 流 道 几何 guit (退出 ) 





形状 如 图 8.1.3 所 示 。 图 8.1.2 “形状 ”菜单 
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7/ 


Round〈 圆 形 ) Half Round (半圆 形 ) Hexagon (六 角形 ) 
Trapezoid (梯形 ) Round Trapezoid ( 圆 角 梯形 ) 


图 8.1.3” 流 道 形状 类 型 
五 种 流 道 所 需要 定义 的 币 面 参 效 说 明 如 下 : 
@ Round ( 圆 形 ): 只 需 给 定 流 道 直径 ， 如 图 8.1.4 所 示 。 
@ Half Round (半圆 形 ): 与 Round 相同 ， 也 只 需 给 定 直径 ， 如 图 8.1.5 所 示 。 


be 





图 8.1.4 Round 〈 圆 形 ) 流 道 截面 参数 图 8.1.5 ”Half Round 〈 半 圆 形 ) 流 道 截面 参数 
@ Hexagon (六 角形 ): 只 需 给 定 流 过 ， 如 图 8.1.6 所 示 


@ Trapezoid (梯形 ): 梯形 流 a 需 给 定 流 道 宽度 、 流 道 深度 、 流 道 


侧 角 度 及 流 道 扬 角 半 径 ， 如 图 8.1.7 所 示 。 


流 道 宽 度 流 道 扎 角 半径 
流 道 侧 角度 
/ 











图 8.1.6 ” Hexagon (六 角形 ) 流 道 截面 参数 图 8.1.7 Trapezoid (梯形 ) 流 道 截面 参数 


@ “Round Trapezoid ( 圆 角 梯形 );， 需 给 定 流 道 直径 及 流 道 角度 、 这 两 个 参数 尚 不 能 唯 
一 确定 圆 角 梯形 的 流 道 ， 还 需要 一 个 参数 〈 深 度 或 宽度 )， 如 图 8.1.8 所 示 。 


8.1.2 创建 流 道 的 一 般 过 程 





创建 流 道 的 一 般 过 程 如 下 : 
Stepl， 在 hb 下 辆 于 bE 齐 汪 时 中 选择 时 Bis 蛙 自 ) [Cavity Assenm [型 腑 姐 忻 1) Ee 
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hl 单 中 选择 





TS 天 命令 〔 该 命令 为 系统 默认 选取 )， 然 后 在 


= A 、 站 ee 1 人 A 
DLD FEAT 恒 且 特定 1 荣 单 中 选择 Funner 【这 ) 得 ] 命令 , 


Step2. 定义 流 道 名 称 〈 可 选 )。 系 统 会 默认 名 称 为 RUNNER_1、RUNNER_2 等 ， 如 果 
用 户 要 修改 其 名 称 ， 可 在 “ 流 道 ” 对 话 框 中 双击 流 道 名 称 进行 修改 ， 如 图 8.1.9 所 示 。 


= 
2 上流 道 








流 道 直径 Def size fi 省. 山 
Flow Fath ! 随 ...， 汪 
Direction [六 向 ) 必须 
流 道 角度 Seeament Sires ... 


Intset Farts [CC..u 


图 8.1.8 ”Round Trapezoid ( 圆 角 梯形 ) 流 道 截 面 参数 图 8.1.9 “ 流 道 ” 对 话 框 
Step3. 在 系统 弹出 菜单 中 ， 选 择 所 需要 的 流 道 类 型 。 

Step4. 根据 所 选取 流 道 类 型 ， 在 系统 提示 下 输入 所 需 的 截面 参数 的 尺寸。 

Step5. 在 草 绘 环境 中 绘制 流 道 的 路 径 ， 然 后 退出 草 绘 环境 。 

Step6. 定义 相交 元 件 。 在 图 8.1.10 所 示 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 ， 按 下 | 自动 添加 | 按钮 ， 





注意 : 如 要 顺利 创建 各 种 流 道 ， 需 安装 “Mold component catalog” 子 组 件 ， 请 参见 本 
书 的 1.3 节 “Pro/ENGINEER 模具 部 分 的 安装 说 明 ”。 


8.1.3” 流 所 创建 范例 


在 图 8.1.11 所 示 的 浇注 系统 中 ， 浇 道 和 浇 口 仍然 采用 实体 切削 的 方法 设计 ， 而 主流 道 
和 支流 道 则 采用 Pro / MoldDesign 提供 的 流 道 命令 创建 ， 操 作 过 程 按 以 下 说 明 进 行 。 


上 ,相交 元 者 





模型 名 称 可 见 性 等 瞻 














图 8.1.10 “相交 元 件 ” 对 话 框 图 8.1.11 浇注 系统 
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Task1. 打开 模具 模型 


Stepl. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 > 引导 装 
设置 至 D:\proewf5.3\Wwork\ch08\ch08.01\ch08.01.03。 
Step2. 打开 文件 cap_mold.asm， 将 显示 调整 到 无 隐 线 状态 。 
Step3. 设置 模型 树 的 过 滤 需 。 
(1) 在 模型 树 界面 中 选择 销 - 下 让 汪 命令 。 
(2) 在 弹出 的 对 话 框 中 选中 区 畏 硬 、 所 区 下 的 到 到 复 选 三， 并 单 击 | 确定 控 包 ， 


Task2. 创建 三 个 基准 平面 


Stage1. 创建 图 8.1.12 所 示 的 第 一 个 基准 平面 

















Step1. 创建 图 8.1.13 所 示 的 基准 点 APNT0。 





创建 此 基准 
创建 第 一 个 点 APNT0 
基准 平面 

图 8.1.12 创建 第 一 个 基准 平面 图 8.1.13 创建 基准 点 APNTO 


(1) 单 击 基准 点 的 创建 按钮 **。 

(2) 在 图 8.1.14 中 选取 参照 模型 上 表面 的 边线 。 

(3) 在 图 8.1.15 所 示 的 “基准 点 ”对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国 EE 箭 先 项. 
(4) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 单 击 [L_ 确定 “j 掖 钮 。 











放置 | 尾 性 | 
单 击 选取 参照 模型 _ 
上 表面 的 此 边线 “ 
确定 | 取消 | 
图 8.1.14 创建 基准 点 图 8.1.15 “基准 点 ”对 话 框 





Step2. 穿 过 基准 点 APNT0， 创 建 图 8.1.12 所 示 的 基准 平面 ADTM2， 操 作 过 程 如 下 : 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 基准 平面 的 创建 按钮 至 . 

(2) 在 图 8.1.16 中 选取 基准 点 APNT0。 

(3) 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 8.1.16 所 示 的 坯料 表面 。 

(4) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 ， 单 市 [确定 | 按钮 。 
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Stage2. 创建 图 8.1.17 所 示 的 第 二 个 基准 平面 
Step1. 创建 图 8.1.18 所 示 的 基准 点 APNT1。 
(1) 单 击 基准 点 的 创建 按钮 **。 

(2) 在 图 8.1.18 中 选取 坯料 的 边线 。 


选取 基准 点 APNT0 -- 


选取 坯料 的 此 表面 ~ ~ 、 





图 8.1.16 ”操作 过 程 图 8.1.17 创建 第 二 个 基准 平面 
(3) 在 图 8.1.19 所 示 的 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 肥 芋 
左边 的 文本 框 中 输入 基准 点 的 定位 数值 〈 比 率 系 数 ) 0.5。 
(4) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 单 击 [L_ 确定“ |] 按钮 。 











， 然 后 在 








访 区 jos [tt 加 
请 | 

图 8.1.18 创建 基准 点 APNTI1 图 8.1.19 “基准 点 ”对 话 框 
Step2. 穿 过 基准 点 APNT1， 创 建 图 8.1.17 所 示 的 基准 平面 ADTM3。 操 作 过 程 如 下 : 








(1) 单 击 工具 栏 中 的 基准 平面 的 创建 按钮 仿 。 
(2) 在 图 8.1.20 中 选取 基准 点 APNT1。 

(3) 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 8.1.20 所 示 的 坯料 表面 。 
(4) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 ， 单 击 [ 确 定 j 校 钮 。 














Stage3. 创建 图 8.1.21 所 示 的 第 三 个 基准 平面 


一 Se 
ed 选取 基准 点 APNTI 


图 8.1.20 ”操作 过 程 图 8.1.21 创建 第 三 个 基准 平面 


选取 坯料 的 此 表面 








Stepl. 创建 图 8.1.22 所 示 基 准点 APNT2。 
(1) 单 击 基准 点 的 创建 按钮 **。 


第 8 章 流 道 与 水 线 设 计 217 


(2) 在 图 8.1.22 中 选取 坯料 的 边线 。 

(3) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 于 二 
输入 基准 点 的 定位 数值 (比率 系数 ) 0.5。 

(4) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 单 击 [ 确定 | 按钮。 

Step2. 穿 过 基准 点 APNT2， 创 建 图 8.1.21 所 示 基 准 平 面 ADTM4。 操 作 过 程 如 下 : 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 基准 平面 的 创建 按钮 区 . 

(2) 在 图 8.1.23 中 选取 基准 点 APNT2。 

(3) 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 8.1.23 所 示 的 坏 料 表面 。 

(4) 在 “基准 平面 ”该 对 话 框 中 ， 单 击 [确定 按钮 。 














， 然 后 在 左边 的 文本 框 中 














. 、 选取 坯料 
选取 基准 _ 一 ”的 此 表面 
点 APNT2 





图 8.1.22 创建 基准 点 APNT2 图 8.1.23 ”操作 过 程 
Task3. 浇 道 的 设计 (图 8.1.24) 
Stage1. 隐藏 基准 平面 


为 了 使 屏 送 人 简洁， 可 以 将 暂时 不 用 的 基准 平面 隐藏 起 来 ， 操 作 方 法 如 下 : 
Stepl. 在 图 8.1.25 所 示 的 模型 树 中 右 击 MOLD_RIGHT, 然后 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
全 今 。 
Step2. 用 同样 的 方法 隐藏 MOLD_FRONT 基准 平面 .ADTMI1 基准 平面 和 ADTM2 基准 
~ 





加 CAE_WOLD ASN 





DID FISHT : 
: 由 -EB CAP_NOLD_WP. PRT 
dT NATH_PARTING PLH rt 
-Ei | 和 rr 
AAS 2 1 
NOLD DEF CSYs 人 
raw es RU AEIT1 
由 -区 chF_WDLD_FFF.FRT 家 ee 
由 -CA NOLD REF 1.FRTY | 
io ii *, APHT2 

由 -< CAF_NOLD_FEF_2. PRT $s Pr 

设计 此 浇 道 由 -3 CA _NOLD_REF_3. PRT 0 在 此 村 入 
-| + 

图 8.1.24 ” 洲 道 的 设计 图 8.1.25 ”模型 树 


Stage2. 创建 浇 道 





Step1， 在 hv 于 63j 闪 单 中 选择 Bs 者 天 命令 ， 妈 可 进入 模具 特征 菜单 ,在 弹出 的 


之 单 中 选择 本 2 于 天守 所 惠 全 今 。 
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翌 证 操作 ) 菜单 中 选择 区 生生 名 3 和 





Step2. 在 ha me 命令, 在 弹出 的 
至 S0LID 0FTS [ 实 侍 丢 项 ) 中 台 有 症 六 号 2 RevoLvs 【证 转 ) Solid [ 实 忻 ) 二 om EE 人 今 ， 此 
时 出 现 “ 旋 转 ” 操 控 板 。 

(1) 选取 旋转 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 十 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 时 国 命 令 。 草 给 平面 
为 ADTM3 基准 平面 ， 草 绘 平面 的 参照 平面 为 ADTM4 基准 平面 ， 草 绘 乎 面 的 参照 方位 是 
国 时 ， 单 击 [ 训 总 ] 按 钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 、ADTM4 基准 平面 
和 图 8.1.26 所 示 的 坯料 边线 为 章 绘 参照 ， 绘 制图 8.1.26 所 示 的 规 面 日 图 。 完 成 特征 帘 面 的 
绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 关 。 

(4) 定义 特征 属性 。 旋 转角 度 类 型 为 莽 ， 旋 转角 度 为 360"。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 有 按钮 ， 完 成 特征 创建 。 

Step3. 选择 轩 2 于 必 介 分。 




















选取 此 坯料 边 
线 为 草 绘 参照 





图 8.1.26 截面 草图 


Task4. 主流 道 的 设计 (图 8.1.27) 


Stage1. 隐藏 和 显示 基准 平面 





为 了 使 屏 秦 简洁 ， 可 以 将 暂时 不 用 的 基准 平面 隐藏 起 来 ， 然 后 显示 需要 的 基准 平面 ， 
操作 方法 如 下 : 

Step1. 隐藏 ADTM3 基准 平面 。 在 模型 树 中 右 击 ADTM3 基准 平面, 然后 从 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 上 且 性 命令 。 

Step2. 显示 基准 平面。 

(1) 显示 MOLD_FRONT 基准 平面 。 在 模型 树 中 右 击 MOLD_FRONT 基准 平面 ， 然 后 从 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 风 Rs 合 令 。 

(2) 用 同样 的 方法 显示 ADTM2 基准 平面 。 








Stage2. 创建 主流 道 





Step1， 在 be 用 岂 呈 0 泡 单 中 选择 上 二 和 全 今 ， 在 弹出 的 村 用 则 下 关山 玖 时 有 浊 


Pa 
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请 单 中 选择 Cavitw Assem (型 腑 组件 ) 命令 








输入 流 道 直径 

Step3. 定义 流 道 的 直径 。 在 系统 = * 的 提示 下 , 输入 直径 值 6， 
然后 控 回 车 键 。 

Step4， 在 有 直 汪 遇 央 训 册 瑞 W 划 加 委 单 中 选择 
沫 单 中 选择 Bsa 是 命令 ， 系 统 弹 出 “选取 ”对 话 框 。 

Step5. 草 绘 平面 。 执 行 命令 后 ， 在 系统 局 选 职 或 剖 建 二 个 草 枯 平面 。 的 提示 下 ， 选 择 图 8.1.28 
所 示 的 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 平 面 。 在 esssb 轩 sa 峡 宏 单 中 选择 
0kay ( 确 下 命令 ， 即 认可 图 8.1.28 中 的 箭头 方向 为 草 绘 的 方向 。 在 
命令 ， 选 取 图 8.1.28 所 示 的 坏 料 表面 为 参照 平面 。 








3keteh Path 光合 今 ， ww SETUP SK PLH (设置 草 综 平面 ) 











hd 者 关 单 











设计 此 主流 道 
方向 箭头 
图 8.1.27 主流 道 的 设计 图 8.1.28 ”定义 草 绘 平面 


Step6. 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 、ADTM2 基 
准 平面 和 ADTM4 基准 平面 为 草 绘 参照 ， 然 后 在 工具 栏 中 单 击 按钮， 绘制 图 8.1.29 所 示 
的 截面 草图 ( 即 一 条 中 间 线 段 ) 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 关 。 
Step7. 定义 相交 元 件 。 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 ， 按 下 | 自动 于 加 | 按钮 ， 选 











le 


Step8. 单 击 “ 流 道 ” 信 息 对话 框 中 的 | 预览 核 钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 命 令 按钮 国 ， 预 览 所 
创建 的 “ 流 道 ”特征 ， 然 后 单 击 [确定 有 控 钮 完成 操作 。 
Step9 选择 EEC 人 和， 


Task5. 分 流 道 的 设计 (图 8.1.30 ) 











中 3 先 择 绩 时 二 和 束 从 今 ， 在 弹出 入] 出 和 和 


> 人 
i 


Step1， 在 bd 









放大 图 es 人 
-设计 此 分 流 道 





图 8.1.29 ”截面 草图 图 8.1.30 ”分流 道 的 设计 
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Step2. 在 FEAT DPER I 翌 证 探 作 ) 荣 单 中 选择 Mold PH 县 1 命 今 ， 在 
中 选择 EE 于 人， 在 示 统 剖 山 作 中 于 并 汪 时 二 单 中远 反 


输入 流 道 直 征 


Step3， 定义 流 道 的 直径 。 在 系统 YX 的 提示 下 ， 输 入 直径 值 5， 


有 MDOLD FEAT [模具 特 芷 ) 请 单 


人 








然后 按 回 车 键 。 

Step4. 在 弹出 的 二 加 同 和 国 菜单 中 选择 区 命令， 在 弹出 的 
次 择 攻 全 合 今 。 

Step5. 草 绘 平 面 。 执 行 命令 后 ， 在 系统 串 选 职 或 亨 建 一 个 草 粒 平面 的 提示 下， 选择 图 8.1.31 
所 示 的 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 平 面 。 在 Bess 四则 宏 单 中 选择 
0kay ( 确 下 ) 命 令 ， 即 认可 图 8.1.31 中 的 箭头 方向 为 草 绘 的 方向 。 在 Bo 和 区 二 训 和 用 鞠 单 
中 选择 且 二 5 生 5 全 今 ， 寺 取 岁 8.1.31 所 示 的 坯料 表面 为 参照 平面 。 






























PFC 


ATN_PARTING_PLN 


ee 
— 






a re a 
TS 


MoLp 










选取 MAIN PARTING PLN 基准 平面 为 草 绘 平面 





方向 箭头 一 T7 一 7 尘 取 坏 料 的 此 表面 为 参照 平面 


图 8.1.31 定义 草 绘 平面 
Step6. 绘制 截面 昔 图 。 进 入 有 音 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平 血 、ADTM2 基 
准 平面 和 ADTM4 基准 平面 为 草 绘 参照 ， 然 后 在 工具 栏 中 单 击 闪 按钮 ， 绘 制图 8.1.32 所 示 
的 截面 草图 ( 即 中 间 线 段 ) 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 

















按钮 。 
Step8. 单 击 “ 流 道 ” 信 息 对 话 框 中 的 | 预览 控 钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 国 ， 预 览 所 创建 
的 “ 流 道 ” 特 征 ， 然 后 单 击 | 确定 | 按钮 完成 操作 。 
step9 选择 EEC] 信和. 


Task6. 浇 口 的 设计 〈 图 8.1.33 ) 











Stage1. 隐藏 和 显示 基准 平面 
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为 了 使 屏幕 简洁 ， 可 以 将 暂时 不 用 的 基准 平面 隐藏 起 来 ， 操 作 方 法 如 下 : 

Stepl. 隐 羧 MOLD_FRONT 基准 平 血 。 在 模型 树 中 右 击 MOLD_FRONT 基准 平面 ， 然 
后 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 5s 姨 蝇 介 今 。 

Step2. 用 同样 的 方法 隐藏 ADTM2 基准 平面 。 





Stage2. 创建 图 8.1.34 所 示 的 第 一 个 浇 口 





> 设计 此 浇 口 > 创建 第 一 个 浇 口 





图 8.1.33 ” 浇 口 的 设计 





Stepl. 在 要 IDD 由 有 具 ) 菜单 中 选择 Feature |[ 特 证 ) 命令 ， 在 
中 选择 区 用 型 及 钥 忻 ) 命令 。 








Step2， 在 hw 二 2 型 时 册 对 让 333 惠 认 单 中 选择 Bl 于 S33 命令 ,在 系统 弹 
出 的 BE 到 02 时 E33 出 污 单 中 选择 蝶 下 solid [你 性 ) 轩 os 当 EE 





令 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

Step3. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 耳 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 有 2b 二 3 红 刚 合 今 。 草 绘 平面 为 ADTM4 
基准 平面 ， 草 绘 平面 的 参照 平面 为 图 8.1.35 所 示 的 坯料 表面 ， 草 绘 平 面 的 参照 方位 为 国 . 
单 击 [ 章 此 | 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 





选择 坯料 的 此 表 
面 为 参照 平面 






选择 ADTM4 基准 
平面 为 草 绘 平面 ~~~ -~ 


图 8.1.3$ ”定义 草 绘 平面 


(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 择 图 8.1.36 所 示 的 圆 缴 的 边线 和 MAIN_PARTING_PLN 





基准 平面 为 草 绘 参 照 ， 绘 制图 8.1.36 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 
“完成 ”按钮 站 

(4) 在 图 8.1.37 所 示 的 操控 板 中 单 击 吉 出 按 钮 ， 在 弹出 的 界面 中 ， 选 取 双 侧 的 深度 选项 均 
为 丰 (至 曲面 )， 然 后 选择 图 8.1.38 所 示 的 参照 零件 的 表面 为 左 、 右 拉 伸 的 终止 面 。 
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图 8.1.36 截面 草图 
(5) 单 击 操控 板 中 的 [¥| 按 钮 ， 完 成 特征 创建 。 


诬 度 
2]| 放置 ij 尾 性 ”相交 第 ! 侧 | 到 | 选 定 的 "|| 曲面 :F1 (合并 ): 


国 ja 17 a ll 口 sx [v| x | 曲面 :r1 (合并 ) 
[到 








局 封 财 所 





| 选 职 了 1 [ 铬 ” 司 
图 8.1.37 操控 板 


Stage3. 创建 图 8.1.39 所 示 的 第 二 个 浇 口 
详细 操作 步骤 参见 Stage2。 


选取 这 两 个 参照 零件 的 表 
-2 了” 面 为 左 、 右 拉 伸 的 终止 面 





图 8.1.38 ”选取 拉 伸 的 终止 面 图 8.1.39 创建 第 二 个 浇 口 
选择 攻 和 和 光 3 汪 站 命令， 然后 保存 设计 结 


8.2 水 线 设 计 
8.2.1 概述 


在 注射 成 型 生产 过 程 中 ， 当 塑料 炊 融 物 注 射 到 模具 型 腔 后 ， 需 要 将 塑料 炊 融 物 进行 快 
速 冷 却 和 固化 ， 这 样 可 以 迅速 肪 模 ， 提 高 生产 效率 。 

水 线 (Water Line〉 是 控制 和 调 市 模 上 其 温度 的 结构 ， 它 实际 上 是 由 模具 中 的 一 系列 孔 组 
成 的 环 路 ， 在 孔 环 路 中 注入 冷却 介质 一 一 水 〈 也 可 以 是 油 或 压缩 空 气 )， 可 以 将 注射 成 型 过 
程 中 产生 的 大 量 热量 迅速 导出 ， 使 塑料 肉 融 物 以 较 快 地 速度 冷却 、 固 化 。 

Pro /ENGINEER 的 模具 模块 提供 了 建立 水 线 的 专用 命令 和 功能 , 利用 此 功能 可 以 快速 
地 构建 出 所 需要 的 水 线 环 路 。 当 然 ， 与 流 道 (Runner) 一 样 ， 水 线 也 可 用 切削 〈Cut、Hole) 














A 
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的 方法 来 创建 ， 但 是 却 远 不 如 用 水 线 (Water Line) 专用 命令 有 效 。 
水 线 (Water Line) 专用 命令 就 是 位 于 B23 者 00 训 才 和 单 中 扒 革 记忆 于 于 车 二 
命令 ， 如 图 8.2.1 所 示 。 





Mom ( 模 县 } 

Feature 哇 征 ) 可 

可 FEAT DPER ( 特 福 操作 ) 
Feature Dper 【FE3RT 









User Defined [用户 定 公 1 
Mold 内 且 1 
Data Sharine 以 [ 据 共 享 ) 


Nold Model ( 恒 具 模型 ) 
| OLD IDL TYP (号 具 模型 类 型 】 
shrinkage 1 改编 ) Carity Assenm [型 腔 组 件 ) 
old Comp 模具 元 件 ) Ref Nodel [参照 模 型 ) 

Mola Dnpesning li 有 具 开 模 ) Workpiece [工人 性 ) 











DonefRheturn (完成 /到 回 } 
要 M0LD FEAT (模具 特征 ) 

3ilhouette (侧面 影 情 ) 

EJ Fin Holes [而 杆 也 ) 









MoLda Lawout [ 覃 有 具 布 局 ] 
Water Line [等 高 线 ) 


Fumer 【二 道 ] 


Buit fi 浸出 ) 





图 8.2.1 有 亲 单 管理 如 
说 明 : Water Line [等 高 贱 ) op 邻 此 处 应 翻译 为 “水 线 ”， 译 成 “等 高 线 ” 不 太 好 ， 





8.2.2 创建 水 线 的 一 般 过 程 


水 线 的 鹤 面 形状 为 圆 形 ， 使 用 水 线 专 用 命令 创建 水 线 结构 的 一 般 过 程 如 下 : 

Step1. 选择 命令 。 在 ke 红 惠 山大 [和 鞠 单 中 选择 EEe BE > ksssn 型 脏 给 片 ) 站 | 
今 ， 在 相生 宙 本 和 En 运单 中 选择 荆 9 命 邻 〈 该 命令 为 系统 默认 选取 )， 在 
:选择 一 中间 下 本 和 三 全 才 且 全 今 。 

Step2. 定义 水 线 名 称 〈 可 选 )。 系统 会 日 动 默 认命 名 为 WATERLINE_1、WATERLINE_2 
等 ， 用 户 如 有 果 要 修改 其 名 称 ， 可 在 “等 高 线 〈 水 线 )” 对 话 框 中 双击 其 名 称 进行 修改 。 

Step3. 输入 水 线 的 截面 直径 。 

Step4. 在 草 绘 环境 中 绘制 水 线 的 回路 路 任 ， 然 后 退出 草 绘 环境 。 

Step5. 定义 相交 元 件 。 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ”对 话 框 中 ， 按 下 | 目 动 过 如 | 按钮， 





















8.2.3 ”水 线 创建 沁 例 


下 面 以 创建 图 8.2.2 所 示 的 水 线 为 例 ， 说 明 其 操作 过 程 。 


Task1. 打开 模具 模型 
Stepl. 选择 下 拉 菜 单 人 = 有 旨 汶 呈 多 命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\ 
proewtf5.3\work\chO08\chO08.02\ch08.02.03。 
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Step2. 打开 文件 cap_mold.asm。 

Step3. 设置 模型 树 的 过 滤器 。 

(1) 在 模型 树 界面 中 选择 销 ” > Hsiazl3 国 人 人 

(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 ， 选 中 心路 年、 民品 半 的 到 池 复 选 枉 ， 并 单 
击 [ 确定 j 术 钮 。 


Task2. 创建 图 8.2.3 所 示 的 基准 平面 ADTM5 
Stage1. 隐藏 基准 平面 


为 了 使 屏幕 简洁 ， 可 以 将 暂时 不 用 的 基准 平面 隐藏 起 来 ， 操 作 方法 如 下 : 
Step1. 在 模型 树 中 , 右 击 MOLD_RIGHT 基准 平面 , 然后 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 再 














可 


Step2. 用 同样 的 方法 隐藏 MOLD_FRONT 基准 平面 、ADTMI1 基准 平面 、ADTM2 基准 
平面 、ADTM3 基准 平面 和 ADTM4 基准 平面 。 


Stage2. 创建 基准 平面 


Step1. 单 击 工具 栏 中 的 基准 平面 的 创建 按钮 兰 。 
Step2. 在 图 8.2.4 中 选取 基准 平面 MAIN_PARTING_PLN 为 参照 平面 。 
Step3. 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输入 偏 移 值 -10.0， 最 后 在 对 话 框 中 单 击 [ 确定 腔 乌 。 



















| i 


选取 基准 平面 MAIN PARTING PLN 


有 ARTING_PLN 






图 8.2.2 设计 水 线 图 8.2.3 创建 基准 平面 ADTM5 图 8.2.4 选取 参照 平面 
Task3. 创建 水 线 特 征 
Stage1. 隐藏 基准 平面 


为 了 使 屏幕 徐 洁 ， 可 以 将 暂时 不 用 的 基准 平面 隐藏 起 来 ， 然 后 显示 需要 的 基准 平面 ， 
操作 方法 如 下 : 

Step1. 隐藏 基准 平面 MAIN_PARTING_PLN。 在 模型 树 中 右 击 MAIN_PARTING _PLN 
基准 平面 ， 然 后 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 5 过 蝇 介 今 。 

Step2. 显示 基准 平和 MOLD_FRONT。 在 模型 树 中 右 击 MOLD_FRONT 基准 平 而 ， 然 
后 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 2 和 usa am 全 今 。 

Step3. 用 相同 的 方法 显示 基准 平 血 MOLD_RIGHT。 























Stage2. 创建 水 线 


Pa 
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Step1， 在 hv 时 5 强 宁 单 中 选择 Ess 国 计 8 寻 合 今 ， 在 弹出 和 的 和 加 和 于 
东单 中 选择 Cavitw Assem (型 腑 组件 】) 命令 。 

Step2， 在 Bu 于 基于 BE 下 单 中 选择 2 于 全 仿 ， 在 hn 于 2 于 a1 时 和 单 
中 过 择 本 局 二 惠及， 系统 弹出 “水 线 ” 对 话 框 。 


输入 等 高 线 圆 环 的 直径 


Step3. 定义 水 线 的 直径 。 在 系统 * MX 的 提示 下 ， 输 入 直径 值 














5， 然 后 控 回 车 键 。 

Step4， 在 相册 雪 2 儿 8 吕 友 溃 因 污 单 中 选择 BEB 时 忆 二 中 从 今 。 

Step5. 草 绘 平 面 。 执 行 命令 后 ， 在 系统 只 选取 或 创建 一 个 草 类 平 面 s 的 提示 下 ， 选 择 图 8.2.5 
所 示 的 ADTMS5 基准 平面 为 草 绘 平面 。 在 ESTG 生 光 单 直选 拉 EEC 命令 ， 
选取 图 8.2.5 所 示 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 。 


选取 MOLD_RIGHT _ 
基准 平面 为 参照 平面 








ADTMS 


、、、 选 取 ADTMS5 基准 
平面 为 草 绘 平面 





图 8.2.5 ”定义 草 绘 平面 
Step6. 绘制 截面 章 图 。 
(1) 进入 草 绘 环 境 后 , 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 图 8.2.6 所 示 的 坯料 边线 为 草 绘 
参照 ， 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 六 “中 的 生 按钮， 绘制 图 8.2.6 所 示 的 两 条 参照 线 。 
(2) 在 工具 栏 中 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 “中 的 愉 按 钮 ， 绘 制图 8.2.7 所 示 的 截面 草图 。 完 
成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 。 

















~ ” 
MM” 


选取 坯料 的 这 三 条 边线 为 草 绘 参照 
图 8.2.6 ”定义 草 绘 参照 








选 框 ， 然 后 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step8. 单 击 “ 等 高 线 (水 线 )” 对 话 框 中 的 | 预览 榨 钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 命 令 按 钮 国 ， 
预览 所 创建 的 “水 线 ” 特 征 ， 然 后 单 击 [确定 | 按钮 完成 操作 。 

Step9. 选择 汪 和 浊 汪 命令 ， 然 后 保存 设计 结果 。 














在 模具 设计 或 对 产品 更 新 换代 的 过 程 中 ， 经 常 要 进行 模具 设计 的 修改 ， 
本 章 将 针对 模具 的 修改 过 程 进行 详细 的 讲解 ， 内 容 包 括 : 修改 名 称 、 修 改 流 道 系统 及 水 线 、 
修改 设计 零件 及 分 型 面 、 修 改 体 积 块 及 模具 开启 。 


9.1 修改 名 称 


在 模具 设计 中 , 可 以 修改 下 列 模具 元 件 和 模具 设计 要 素 的 名 称 : 原始 设计 零件 (模型)、 
模具 设计 文件 、 模 具 组 件 、 参 照 模型 (零件 )、 坯 料 〈《 工 件 )、 模 具 型 腔 零 件 、 浇 注 件 、 分 
型 面 和 体积 块 。 

图 9.1.1 所 示 为 一 个 模 其 设计 的 模型 树 ， 下 面 说 明 该 模 上 其 的 各 元 件 和 要 素 名 称 的 修改 方法 。 


tT NOLD_RIGHT 

tT NIH_PARTING PLN 

Ef NOLD_FRONT 

ee NIDLD_TEF_FsYS 

:2 BLOCKL MOLD_REF. FRT 

-EER WP. PRT 

-I CURYE 1 

人 裙 边 曲面 标识 5354 [Ps - 分 型 面 ] 

: | 本 参照 委 件 切除 标识 5647 

:和 分 害 | 标识 5646 [LOWER_MoLD - 想 具 性 积 块 ] 


:ED 分 割 标识 bl191 [UFFER_MOLD - 椒 具 体积 块 ] 
由 -HLDWER_NOLD. PRT 

-UPPER_MOLD. FRT 

9- MOLDING. PRT 


i 趾 在 此 插入 





a) 修改 名 称 前 


Task1. 打开 模具 模型 


MODIFY_ MOLD. ASHM 
tT NOLD_RIGHT 

et NIH_PARTING PLH 
TF MOLD_FRONT 

Sex MOLD_DEF_CSYS 





-I CURYE 1 
:… 国 袜 过 曲面 标识 5354 [PARTIHG_SURF - 分 型 面 ] 
-… 国 | 参 昭雪 件 切除 标识 5647 

5 分 割 标识 5646 [DOWN_MOLD - 模具 体积 块 ] 
:EN 分 割 标识 6191 [UP_M0LD - 模具 体积 块 ] 
让- DOWN_MOLD. FRT 

向 -EB UP_MOLD. FRT 

由 -加 MODIFY_MOLDING. PRT 

中 在 此 插入 





b) 修改 名 称 后 


模型 树 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.3\work\ch09\ch09.01。 
Step2. 打开 文件 blockl_mold.asm。 


Task2. 修改 原始 设计 零件 的 名 称 
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Step1. 选择 下 拉 菜 单 文 t 吕 ”mm 和 $$， 打开 零件 blockl.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 下 件 ( 已 。 ms 重 市 名 站 ) 

Step3. 系统 弹出 图 9.1.2 所 示 的 “ 重 命名 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 的 病 轨 员 丰 文本 框 中 输入 
新 名 称 MODIFY (大 小 写 均 可 ) ， 然 后 确认 鲜 在 磁盘 上 和 会 话 中 重 命名 单 选 项 被 选中 ， 单 击 [确定 ] 
按钮 。 

Step4. 系统 弹出 图 9.1.3 所 示 的 “改名 成 功 ” 对 话 框 ， 单 击 [ 确定 有 按钮 。 

















模型 : BILDOCK]. FRT I 1 
新 名 称 : MODIFY| 
信用 名 称 : 改名 成 功 


局 在 磁盘 上 和 和 会 语 中 重 前 名 
站 在 会 话 中 重 前 名 





| 确定 | 
图 9.1.2 “ 重 命 名 ”对 话 框 图 9.1.3 “改名 成 功 ” 对 话 框 





Step5. 选择 下 拉 菜 单 窗口 昼 ) esp 1 BLOCKI MOLD. he 命令， 返回 到 模具 环境 。 
Task3. 修改 模具 设计 文件 的 名 称 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 日 。=_> Eauesl3 和。 
Step2. 系统 弹 “ 重 命名 ”对 话 框 ， 输 入 新 名 称 MODIFY_MOLD， 单 击 [ 确定 | 按钮 。 
Step3. 系统 弹出 “改名 成 功 ”对 话 框 ， 单 击 [确定 | 按钮。 


Task4. 修改 模具 参照 零件 、 坯 料 等 模具 元 件 的 名 称 


Stage1. 修改 参照 零件 BLOCK1_MOLD_REF.PRT 的 名 称 

















Step1. 选择 下 拉 菜 单 工件 [Em 医治 TI 放 
Step2. 在 弹出 的 图 9.1.4 所 示 的 “ 重 命 名 ” 对 话 框 中 单 击 剧 | 沪 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选 
国 命 令 ， 然 后 在 模型 树 中 选取 全 ET 

Step3. 在 “ 重 命 名 ”对 话 框 中 输入 新 名 称 MODIFY_MOLD_REF.PRT, 如 图 9.1.4 所 示 ， 
单 击 [确定 j 控 钮 ， 再 在 弹出 的 “改名 成 功 ” 对 话 框 中 单 击 [确定 j 近 钮 。 


Stage2. 修改 坯料 WP.PRT 的 名 称 








人 


参考 Stagel1， 将 坏 料 的 名 称 改 为 MODIFEY_WP.PRT。 
Stage3. 修改 浇注 件 MOLDING.PRT 的 名 称 
参考 Stagel1， 将 浇注 件 的 名 称 改 为 MODIFEY_MOLDING.PRT。 


Stage4. 修改 下 模型 腔 零件 LOWER _MOLD.PRT 的 名 称 
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参考 Stagel1， 将 下 模型 腔 震 件 的 名 称 改 为 DOWN_MOLD.PRT，。 
Stage5. 修改 上 模型 腔 零件 UPPER_MOLD.PRT 的 名 称 

参考 Stagel， 将 上 模型 腔 零 件 的 名 称 改 为 UP_MOLD.PRT。 
Task5. 修改 分 型 面 的 名 称 


Stepl1. 在 模型 树 界面 中 选择 谭 ” 一 让 二 光合 令 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 选中 隐 特 征 | 复 选 框 ,然后 单 击 对 话 框 中 的 
[确定 及 钮 。 

Step3. 在 模型 树 中 单 击 侣 本 于 于 再 革 于 和 到 页 ， 然 后 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 EREEE 国 命令 . 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 岳 柱 局。 mm 攻 二 并 3 命令， 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 

说 明 ; 在 此 步 操 作 之 前 ， 应 保证 模型 树 中 没有 被 选中 的 项 目 ， 否 则 “编辑 ”下 拉 菜 单 
中 的 “属性 ”项 为 灰色 ( 即 不 可 选 )。 

Step5. 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 的 狐 名 称 PARTING_SURF， 如 图 9.1.5 所 示 ， 
然后 单 击 对 话 框 中 的 [确定 有 按 饵 。 

Step6. 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 3， 完 成 分 型 面 名 称 的 修改 。 
































选 职 ... 
MODIFY MOLD 
MODIFY 
总 在 磁盘 上 和 会 话 中 重 命名 i 履 性 | 
引 症 会 话 中 重合 名 名 称 [PAETING_sURF 
[村] es 
图 9.1.4 “ 重 命名 ”对 话 框 图 9.1.5 “属性 ”对 话 框 


Task6. 修改 体积 块 的 名 称 
Stage1. 修改 下 模型 腔 体积 块 的 名 称 


Step1. 看 色 奏 看 要 改名 的 下 模型 腔 体 积 块 LOWER_MOLD。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 站 一 EI 一 本 汉人 人. 

(2) 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 ， 在 昔 到 3 人 项目 :列表 中 选取 LOWER_MOLD 列表 项 ， 
然后 单 击 ”>” | 按钮， 将 其 加 入 到 已 选取 0 个 项 目 . 领 期 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

(3) 系统 显示 看 色 后 的 下 模型 腔 体积 块 (图 9.1.6) ,在 
(图 9.1.7) 中 ， 选 择 轩 中 守 和信 . 

Step2. 修改 下 模型 腔 体积 块 LOWER_MOLD 的 名 称 。 
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Inteerate 






WW fntyolsel [ 举 污 导 积 块 选 职 ) 
Contirmme |( 瑟 法 ) 


DonefBetors [这 成 /返回 ) 
图 9.1.6 着 色 后 的 下 模型 腔 体 积 块 图 9.1.7 “继续 体积 块 选 取 ” 羔 单 
(1) 在 模型 树 中 单 击 村 殴 开 辣 SEE 本 I 矶 ， 然 后 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

















(2) 选择 下 拉 菜 单 车 和 8 昌 一 > 辆 旦 缠 合 令 ， 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 

注意 ; 在 此 步 操作 之 前 ， 应 保证 模型 树 中 没有 被 选中 的 项 目 ， 否 则 “编辑 ”下 拉 菜 单 
中 的 “属性 ”项 为 灰色 ( 即 不 可 选 ). 

(3) 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 新 名 称 DOWN_MOLD， 单 击 对 话 框 中 的 [ 确定 | 控 钮 。 

(4) 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y， 完 成 体积 块 名 称 的 修改 。 








Stage2. 修改 上 模型 腔 体积 块 UPPER_MOLD 的 名 称 

Stepl. 者 色 但 看 上 模型 腔 体 积 块 UPPER_MOLD。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 车 四 mep 有 一 之 个 今 。 

(2) 在 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 选取 要 看 色 的 体积 块 UPPER_MOLD， 看 色 后 的 
UPPER_MOLD 如 图 9.1.8 所 示 。 


图 9.1.8 ”看 色 后 的 上 模型 腔 体积 块 
(3 ) 在 MEE 于 站 夺 玫 王仁 于 于 于 于 人、 
Step2. 修改 上 模型 腔 体 积 块 UPPER_MOLD 的 名 称 。 
(1) 在 模型 树 中 单 击 - 袜 天极 于 本 项 ， 然 后 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 六 蛙 中 选择 






































(2) 选择 下 拉 菜 单 守 昌 一 > 辆 于 对 命令 ， 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 
(3) 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 新 名 称 UP_MOLD， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 控 钾 。 
(4) 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [站 ， 完 成 体积 块 名 称 的 修改 。 
step3， 选择 下 拉 菜 单 HG 一 [CE 命令， 保存 文件 。 
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9.2 修改 流 让 系统 与 水 线 





在 下 和 面 的 例子 中 ， 我 们 将 先 修 改 模 具 的 浇 道 和 流 道 ， 然 后 在 模具 中 增加 水 线 。 
Task1. 设置 工作 目录 及 打开 模具 模型 文件 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.3\work\ch09\ch09.02。 
Step2. 打开 文件 head_mold.asm。 


Task2. 准备 工作 


Stage1. 显示 参照 零件 及 坯料 








step1. 单 击 工具 栏 上 的 区 胶印 。 

Step2. 在 弹出 的 “ 庶 项 -取消 遮 责 ”对 话 框 的 辐 注 杜 本 选项 卡 中 按 下 LO | 按钮， 然后 
按 住 Ctrl 键 ， 从 列表 中 选取 参照 件 HEAD_MOLD_REF、HEAD_MOLD _REF_1、HEAD 
_MOLD REF_2、HEAD_MOLD_REF _3 及 坯料 WP， 单 击 吏 痪 三 按钮 ， 再 单 击 [L_ 关闭 “用 
钮 。 





Stage2. 设置 模型 树 的 显示 


Stepl. 在 模型 树 界 面 中 选择 谭 一 > Ph 时 介 公 ， 
Step2. 在 弹出 的 “模型 树 项 目 ”对 话 框 中 选中 取 旺 一 复 选 框 ， 单 击 [ 确定 j 控 钮 。 


Task3. 修改 流 道 系统 





流 道 系统 包括 浇 道 、 流 道 〈 主 流 道 和 文 流 道 ) 和 演 口 ， 图 9.2.1 所 示 为 模 其 沉 道 系统 修 
改 前 后 的 示意 网 。 








a) 修改 前 


图 9.2.1 修改 流 道 
Stage1， 修 改 浇 道 的 形状 
9.2.2 所 示 为 将 圆柱 形 的 浇 道 改 为 圆锥 形 的 注 道 。 
Step1. 在 模型 树 中 右 击 此 中 句号， 然后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
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出 现 “ 旋 转 ” 操 控 极 。 





a) 修改 前 b) 修改 后 
图 9.2.2 ”修改 洲 道 形状 
step2. 在 绘图 区 石 击 ， 选 择 EEEEEEEEES 命 令 . 
Step3. 修改 截面 章 图 。 
(1) 进入 晶 绘 环境 后 ， 删 除 图 9.2.3a 中 的 竖 百 约束 。 
(2) 添加 所 需 的 尺寸 ， 修 改 后 的 草图 如 图 9.2.3b 所 示 。 
(3) 完成 修改 后 ， 单 击 “ 草 绘 完成 ”按钮 区 。 
Step4. 单 击 操控 板 中 的 性 按钮 ， 完 成 操作 。 











Stage2. 修改 主流 道 及 分 流 道 的 形状 


下 面 将 把 主流 道 和 分 流 道 的 六 角形 截面 修改 为 圆 形 截面 。 

Step1. 修改 主流 道 的 形状 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 - 兴 SEE 到， 选择 攻 

(2) 在 图 9.2.4 所 示 的 “ 流 道 ”对 话 框 中 双击 EECEBS 元 素 ， 在 弹出 的 图 9.2.5 所 
示 训 时 东单 中 选择 ERIEETISED 命令 。 单 击 对 话 框 中 的 | 预览 按钮， 再 单 击 “ 重 
画 ” 按 钮 国 ， 预 览 所 修改 的 流 道 特征 ， 然 后 单 击 | 确定 j 按 钮 完成 操作 。 


4 





































删除 此 约束 
a -一 
于 Flow Path (和 随 . .， 已 定 尺 
oi 
十 让 ET 归于 
a) 修改 前 b) 修改 后 | 确定 | 职 消 预览 
图 9.2.3 ” 浇 道 的 截面 齐 网 图 9.2.4 “ 流 道 ”对 话 框 





Step2. 参照 Step1， 将 分 流 道 -黄山 由 酸 的 截面 形状 也 改 为 圆 形 。 
注意 : 如 要 顺利 进行 流 道 修改 ， 需 安装 “Mold component catalog” 子 组 件 ， 请 参见 本 
书 1.3 节 “Pro/ENGINEER 模具 部 分 的 安装 说 明 ”。 


Stage3. 修改 淫 口 尺寸 
下 面 将 把 模具 的 浇 口 尺寸 从 81.5 改 为 61.0。 
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Stepl. 修改 第 一 个 浇 口 的 尺寸 。 在 模型 树 中 右 击 掉 - 巴 狗 讽 和， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
本 于 命令 ， 此 时 该 浇 口 的 尺寸 在 模型 中 显示 出 来 ， 如 图 9.2.6a 所 示 ， 双 击 图 9.2.6a 中 的 浇 
口 尺 寸 G1.5， 然 后 输入 狐 的 尺寸 1.0。 

Step2. 修改 第 二 个 浇 口 的 尺寸 。 在 模型 树 中 右 击 外 -中国 EE 虽 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
于 今 ， 在 模型 中 将 尺寸 81.5 改 为 61.0。 

Step3. 单 击 “ 再 生 模 型 ”按钮 瞪 ， 再 生 模型 。 











Round [ 倒 图 裔 ) 
Half Round ( 半 倒 贺 角 ) 


Hexaeon 5% 迪 形 】 
Traperoid I 姜 形 ) 

Round Traperoid 【 贺 角 梯形 ) 
Bmit ft 彰 出 } 





a) 修改 前 b) 修改 后 
图 9.2.5 “形状 ” 荣 单 图 9.2.6 ”修改 羔 口 尺寸 


Task4. 增加 水 线 
下 面 将 在 模具 中 增加 水 线 (图 9.2.7)， 操 作 步 又 如 下 : 








a) 增加 前 b) 增加 后 
图 9.2.7 增加 水 线 


Stepl. 在 模型 树 中 单 击 -中 注 清 汉 符 号 ， 然 后 按 住 左 键 不 放 并 移动 鼠标 ， 将 其 拖 至 
由 -器 国 国 国 桂 征 的 下 面 。 

Step2. 创建 图 9.2.8 所 示 的 基准 平面 ADTM3， 该 基准 平面 将 作为 水 线 的 草 绘 平面 。 

(1) 单 击 基准 平面 的 创建 按钮 及 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

(2) 选取 图 9.2.9 中 的 坯料 的 底面 为 参照 面 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 偏 移 值 10.0， 单 击 
[确定 | 按钮 。 

















Step3. 创建 水 线 。 
(1) 在 





be 加 攻 单 中 依次 选择 疆 B 玫 和 一 > [和 时 
站 测 命 今 ， 系 统 弹 出 信息 对 话 框 。 
(2) 定义 水 线 的 直径 。 在 系统 网 草 闪 水 夏 国 古 且 和 量 入 ft 提示 下 , 输入 直径 值 4.0， 并 按 回 车 键 。 
(3) 设置 草 绘 平面 。 在 ,于 SETUP SKEPINI 人 是 章 熔 平 钾 浊 冻 单 中 选择 中 是 司 对 开 风 柜 是 全 仿 ， 然 
后 在 系统 电 选 职 或 前 哇 一 个 草 冯 平面 ,的 提示 下 ， 选 取 ADTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 在 “ 草 绘 视 
到 ”菜单 中 选择 国 汗 3 汪 命 令 ， 然 后 选取 图 9.2.10 所 示 的 坯料 表面 为 参照 平面 。 此 时 ， 系 
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统 进 入 章 绘 环境 。 
(4) 绘制 截面 章 图 。 选取 坯料 边线 为 章 绘 参照 并 绘制 参照 中 心 线 (图 9.2.11)， 单 击 “ 直 
线 ” 按 钮 玉 ， 绘 制图 9.2.12 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 |。 











选取 坯料 的 此 表 
面 为 参照 平面 






选取 坯料 的 此 底面 


图 9.2.8 ”创建 基准 平面 ADTM3 图 9.2.9 ”选取 参照 面 








选 框 ， 单 击 [ 确定 按钮 。 
(6) 单 击 信息 对 话 框 中 的 | 预览 按钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 回 ， 预 览 所 创建 的 “水 线 ” 
特征 ， 然 后 单 击 [确定 | 按钮 完成 操作 。 
Step4. 选择 EE 人 于 3] 外 
Step5. 将 模型 树 中 的 -* 铝 品 嘿 符 号 拖 至 模型 树 的 最 下 面 。 
Step6. 单 击 “ 再 生 模 型 ”按钮 瞪 ， 再 生 模 型 。 
Step7. 选择 下 拉 菜 单 广 # 口 P | 二 [和 命令 ， 保 存 文件 。 

















9.3 修改 诛 始 设 计 委 件 及 分 型 面 


在 产品 升级 换代 时 ， 如 果 产 品 的 变化 不 大 ， 则 可 以 直接 在 原来 的 模具 设计 基础 上 ， 通 
过 修改 原始 设计 零件 及 分 型 面 来 进行 模具 的 修改 与 更 灯 ， 这 样 可 极 大 地 提高 模具 设计 效率 ， 
加 快 攻 产品 的 上 市 时 间 。 下 面 通过 几 个 例子 来 说 明 修改 原始 设计 和 零件 及 分 型 面 的 几 种 情况 
及 一 般 的 操作 方法 。 








9.3.1 范例 1 一 一 修改 原始 设计 零件 的 尺 二 





在 本 例 中 ， 只 是 对 原始 设计 零件 的 矿 十 进行 修改 〈 图 9.3.1), 但 由 于 这 种 尺寸 修改 不 会 
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引起 模具 分 型 面 的 本 质变 化 ， 所 以 无 需 重 新 定义 分 型 徊 ， 只 需 对 焉 料 的 大 小 进行 适当 的 修 
改 即 可 。 


AP 


A 对 原始 设计 零件 
| a _ ”的 大 小 进行 修改 、、 Ei 多 





a) 修改 前 b) 修改 后 
图 9.3.1 范例 1 


Task1. 设置 工作 目录 及 打开 模具 模型 文件 

将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.3\Wwork\ch09\ch09.03\.ch09.03.01， 打 开 文 件 head_mold. 
dasSmo 

Task2. 修改 原始 设计 零件 的 尺寸 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 HB 一 > 臣 图 命令， 打开 零件 head.prt。 

Step2. 在 模型 树 中 右 击 龟 宁国 对， 从 快捷 菜单 中 选择 革命 令 ， 此 时 该 旋转 特征 
的 尺寸 在 模型 中 显示 出 来 (图 9.3.2)， 对 各 尺寸 值 进行 修改 。 

Step3. 在 工具 栏 中 单 击 “再 生 模 型 ”按钮 验 ， 再 生 原始 设计 零件 。 

Task3. 修改 坯料 尺寸 

Step1. 选择 下 拉 菜单 罕 口 加 esp 工 3UCKI_IDID tN 命令， 返回 到 模具 环境 。 


Step2. 单 击 工具 栏 中 的 攻 j 按 钮 ， 对 参照 模型 HEAD MOLD_ REF、HEAD_ MOLD_ 
REF 1、HEAD MOLD REF 2、HEAD MOLD REEF 3 和 坯料 WP 取消 遮蔽 。 














b) 修改 后 


图 9.3.2 ”改变 设计 件 的 尺寸 


Step3. 对 模型 树 进行 设置 ， 使 “特征 ”项 目 在 模型 树 中 显示 出 来 。 选 择 屏 幕 左 侧 导 航 
卡 中 的 箭 ”mm 生命 今 ， 在 弹出 的 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 选中 吃力 征 复 选 
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框 ， 单 击 [ 确定 按钮。 


Step4. 修改 坯料 的 尺寸 。 在 模型 树 中 单 击 息 名 ff 前面 的 “十 ”号 ， 然 后 右 击 





避 庆 淹 ， 从 快捷 菜单 中 选择 本 命令。 此 时 该 拉 伸 特征 的 尺寸 在 模型 中 显示 出 来 ， 如 
色 9.3.3 所 示 ， 可 对 各 尺寸 值 进行 修改 。 





a) 修改 前 b) 修改 后 
图 9.3.3 ”改变 坏 料 的 尺寸 


Task4. 更 新 模具 设计 

单 击 “再 生 模 型 ”按钮 瞪 ， 更 新 模具 设计 。 

Task5. 通过 开 模 重新 验证 更 新 后 的 模具 

Step1. 单 击 工 具 栏 中 的 长 | 按钮 ， 将 参照 模型 HEAD MOLD_ REF、 HEAD _MOLD_ 
REF_1、HEAD_MOLD_REF_2、HEAD_MOLD_REF_3 和 坯料 WP 遮蔽 。 

Step2， 在 hv 是 由 本 吕 菜单 中 选择 We14 Desning ( 踢 县 开 模 ) 命 邻 , 可 观察 到 更 新 后 的 模具 开启 
成 功 ， 单 市 国 T3232 和 人， 


Step3. 选择 下 拉 亲 单 文件 上 mm [重合 

















9.3.2 玫 例 2 一 一 删除 原始 设计 零件 中 的 孔 





在 本 例 中 ,删除 了 原始 设计 和 零件 中 的 几 个 孔 ‘图 9.3.4)， 但 由 于 模具 分 型 面 是 采用 裙 边 
法 创建 的 ， 原 始 设 计 和 零件 中 孔 的 删除 并 不 影响 补 边 曲面 的 生成 ， 所 以 无 需 重 新 定义 分 型 面 。 


E 局 除 这 几 个 筷 E f 
Ce i 
= ~ 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 9.3.4 范例 2 








Task1. 设置 工作 目录 及 打开 模具 模型 文件 


将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.3\work\ch09\ch09.03\ch09.03.02， 打 开 文 件 blockl_mold. 


QSIo。 
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Task2. 修改 原始 设计 零件 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 下 件 己 =p | 二 二 过 全 下 生生 合 今 ， 打 开 零 件 block1. prt。 

Step2. 在 模型 树 中 将 零件 的 阵列 ( 孔 ) 和 拉 伸 2 两 个 特征 删除 〈 在 模型 树 中 选取 这 几 
项 特征 ， 然 后 右 击 ， 选 择 有 于 

Step3. 在 工具 栏 中 单 击 “再 生 模 型 ”按钮 瞪 ， 再 生 原始 设计 零件 。 


Task3. 更 新 模具 设计 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 窗口 如 ， ee 工 BLOCK1_NOLD. AN 命令， 切换 到 模具 
Step2. 单 击 “再 生 模型 ” 按钮 踢 ， 更 新 模具 设计 。 


Task4. 通过 开 模 重新 验证 更 新 后 的 模具 


选择 Mu 基 653 完 单 中 的 Nol Dpenins 人 的 俞 令 ， 可 观察 到 更 新 后 的 模具 开启 成 功 ， 


单 市 世人 仿 ， 选 择 下 拉 菜 单 Ht 一 四国 可 对 全 今 ,， 保存 文 什 ， 












































9.3.3 范例 3 一 一 在 原始 设计 零件 中 添加 孔 








本 例 中 ， 在 原始 设计 零件 上 添加 了 一 个 破 和 孔 ( 如 图 9.3.5 所 示 ， 该 孔 的 轴线 方 同 与 开 模 
平行 )， 由 于 模具 分 型 面 是 采用 复制 参照 模型 表面 的 方法 创建 的 ， 因 而 需要 重新 定义 分 型 面 
以 填补 破 孔 。 


Task1. 设置 工作 目录 及 打开 模具 模型 文件 


将 工作 目录 设置 至 D:proewf5.3\worlAch09\ch09.03Nch09.03.03， 打 开 文 件 front_cover_ 








mold_ok.asm。 


Task2. 修改 原始 设计 零件 








开 

模 
< 方 
oR 呈 ， 
AN 2 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 9.3.5 范例 3 


在 原始 设计 零件 中 添加 图 9.3.6 所 示 的 切削 孔 特 征 。 
step1， 选择 下 拉 菜 单 x+ 一 [ED 命令 ， 打 开 夫 件 front_cover prt. 
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册 符 号 移 至 汪 " 按 RR 寸 收缩 标识 1608 的 上 面 。 


step2. 将 模型 树 中 的 -中 六 I 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 9.3.6 在 设计 件 上 增添 一 切 特 征 

Step3. 进行 层 的 操作 ， 取 消 包 含 基 准 平面 的 层 的 隐藏 。 

Step4. 创建 前 切 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 车 一 > ET 命令 ， 在 操控 板 中 按 下 
“切除 实体 ”按钮 列 ， 选 取 图 9.3.7 所 示 的 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 
为 参照 平面, 方向 为 国 缠 , 特征 截面 草图 如 图 9.3.8 所 示 ， 拉 什 方 式 为 站 ( 穿 透 )， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 |Y|. 

Step5. 将 模型 树 中 的 -中 出 符号 移 至 模型 树 的 最 下 面 。 

Step6. 在 工具 栏 中 单 击 “ 再 生 模 型 ”按钮 蜡 ， 再 生 原 始 设 计 零 件 。 

选取 FRONT 基 _ 
准 平面 为 草 绘 平面 
方向 第 小 一 室 


选取 RIGHT 基 
准 平面 为 参照 平面 "~ 





™\ 


A 


































































1 - E 
me | | i 


kt 


图 9.3.8 ”截面 草图 
Task3. 更 新 参照 模型 


Step1. 选择 下 拉 衣 单 窗口 如 ， wep> 1 FRONT_COVER_NOLD_OK. AS 命令， 切换 到 模具 窗口 。 

Step2. 单 击 工具 栏 中 的 区 有 按钮 ， 取 消 参照 模型 、 坯 料 和 分 型 面 的 遮蔽 。 

Step3. 对 模型 树 进行 设置 ， 使 “特征 ”项 目 在 模型 树 中 显示 出 来 。 选 择 屏幕 左 侧 导航 
卡 中 的 而 ”一 > ED 了 命 信 ， 在 弹出 的 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 选中 正 旺 国 复 过 
框 ， 单 击 [确定 按钮 。 

Step4. 将 模型 树 中 的 -让 送 颜 请 符号 移 至 由 鲜 旺 .FIT 的 下 面 , 然后 单 击 “ 再 生 ” 按 钮 :| 
更 新 参照 模型 。 这 时 可 观 峙 到 参照 模型 上 出 现 了 前 面 增加 的 破 孔 。 


Task4. 重新 定义 主 分 型 面 


Step1. 模型 树 中 的 - 僵 合 并 2 是 分 型 面 的 最 后 一 个 特征 ， 为 了 顺利 进行 主 分 型 面 重新 定 
义 ， 需 将 "中国 央 济 符号 移 至 总 皇 制 2 的 下 面 。 
注意 : 如 果 直 接 将 中国 计 符号 移 至 模型 树 的 最 下 面 ， 可 能 会 出 现 “ 故 障 排除 器 ”对 


话 框 ， 这 会 给 主 分 型 面 的 重新 定义 带 来 麻烦 。 
































238 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 模具 设计 教程 (修订 版 ) 





Step2. 在 模型 树 中 右 击 - 侈 复制 2 项， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 
弹出 “曲面 复制 ”操控 板 。 

Step3. 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 顺 训 按钮 ， 此 时 系统 已 选中 加 排除 曲面 芳和 
单 选 项 ， 然 后 单 击 填充 护 / 曲 面 广 木 杠 ， 在 系统 嘱 选 职 要 填充 的 性 何 数 量 的 蕉 妥 ,加 封闭 轮 态 ! 环 1] 或 曲面 。 
的 提示 下 ， 按 住 Cul 键 ， 选 取 图 9.3.9 所 示 的 模型 内 表面 。 完 成 后 ， 单 击 操控 板 上 的 “完成 ” 
按钮 [~]。 


汪汪 命令， 此 时 系统 





选取 模型 的 此 内 表面 


图 9.3.9 ”选取 模型 表面 

Step4. 通过 着 色 主 分 型 面 ， 查 看 填充 后 的 破 孔 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 让 一 > 加 一 图 漳 介 今 . 

(2) 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 ， 选 择 主 分 型 面 MAIN_PT_SURF， 然 后 单 击 | > > | 
按钮 ， 将 其 加 入 到 已 选 职 0 个 项 目 : 何 期 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 赤 财 按钮 。 此 时 可 查看 到 破 孔 已 
被 成 功 填充 。 

(3) 在 Bu 


Task5. 更 新 模具 设计 


Step1. 将 模型 树 中 的 -中 滑 角 时 符号 移 至 模型 树 的 最 下 面 。 
Step2. 单 击 “ 再 生 模 型 ”按钮 蜡 ， 更 新 模具 设计 。 


Task6. 通过 开 模 重新 验证 更 新 后 的 模具 


单 击 国人 今 ， 选 择 下 拉 菜 单 区 日， mme | 二 攻 玫 二 表 合 今 ， 保 存 文件 。 




















用 许 中 选择 DonefRetorn ( 夸 成 /到 加 命令 , 





























9.3.4 缉 例 4 一 一 在 原始 设计 零件 中 删除 破 孔 








本 例 中 ， 在 原始 设计 零件 中 删除 了 一 个 破 孔 〈 图 9.3.10)， 该 筷 的 轴线 方 同 与 开 模 平行 。 由 
于 便 具 分 型 面 是 采用 “复制 ”参照 模型 表面 的 方法 创建 的 ， 因 而 需要 重 痢 定义 分 型 和 。 


Task1. 设置 工作 目录 及 打开 模具 模型 文件 


将 工作 目录 设置 至 D:proewf5.3\worlAch09\ch09.03Nch09.03.04， 打 开 文 件 front_cover_ 


mold_ok.asm。 


Task2. 修改 原始 设计 零件 
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> 


零件 front_cover.prt。 





Step1l. 选择 下 拉 菜 单 人 > 上 





a) 修改 前 b) 修改 后 
图 9.3.10 范例 4 


Step2. 删除 原始 设计 零件 上 如 图 9.3.11 所 示 的 孔 特征 。 在 模型 树 中 右 击 吕 项 天 到 于 到 
选择 快捷 菜单 中 的 醒 ] 


Task3. 更 新 参照 模型 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 窗口 记 ) ms 1 FRONT_COVER NMOLD_ OF. AS 命令 ， 切 换 到 模具 窗口 。 














a) 修改 前 b) 修改 后 
图 9.3.11 删除 孔 特 征 





Step2， 选择 工具 栏 中 的 区 | 胺 钮 ， 显 示 参 照 模型 、 坯 料 和 分 型 面 MAIN_PT_SURE。 

Step3, 对 模型 树 进行 设置 ， 使 “特征 ”项 目 在 模型 树 中 显示 出 来 。 选 择 屏幕 左 侧 导航 
卡 中 的 哺 了 一 w ES 国 命 令 ， 在 弹出 的 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 ， 选 中 左 咕 证 
复 选 框 ， 单 击 [ 确定 有 按钮 。 

Step4. 将 模型 树 中 的 -中 出 符号 移 至 咎 入 民 .PRT 的 下 面 ， 然 后 单 击 “ 再 生 模型 ” 按 
钮 验 ， 更 新 参照 模型 。 


Task4. 重新 定义 主 分 型 面 


Step1. 将 -路基 肌 符 号 移 至 - 铅 全 并 > 的 下 面 。 
全 某 些 特征 再 生 失 败 。 




















Step2. 系统 弹出 ， 显示 框 来 提示 我 们 某 些 特征 再 生 失 败 。 

(1) 在 “模型 树 ” 中 我 们 发 现 甩 9 笃 制 2 为 第 一 个 失败 特征 ， 右 击 并 和 皇 制 2 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 本 本 到 合 仿 , 此 时 系统 弹出 “菜单 管理 器" 对 话 框 , 让 较 本 加 而 本 村 吏 克 
菜单 中 选择 Saspeand hll [人 自生 部 1 命令 。 


(2) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |[%j， 完 成 分 型 面 的 定义 。 
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Task5. 更 新 模具 设计 
Step1. 将 模型 树 中 的 "中国 同 了 蚁 符 与 移 至 模型 树 的 最 下 面 。 
Step2. 单 击 “ 再 后 模 型 ” 按钮 瞳 ， 更 狐 模 具 设 计 。 
Task6. 通过 开 模 重新 验证 更 新 后 的 模具 


选择 ke 人 请 本 汉 单 十 的 ora 0penins 斌 二 于 和 命令 ， 可 观察 到 更 新 后 的 模具 开启 成 功 ， 
单 击 国 ZE 命令 ， 选 择 下 拉 菜 单 人 一 [IE 命令 ， 保 存 文件 。 





























9.4 修改 体积 块 


9.4.1 概述 








图 9.4.1 所 示 是 一 个 手机 再 模具 ， 下 面 将 对 该 模具 中 的 体积 块 进行 修改 。 





修改 后 的 体积 块 
图 9.4.1 修改 体积 块 


9.4.2 汇 例 


Task1. 设置 工作 目录 及 打开 模具 模型 文件 


将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.3\work\ch09\ch09.04WNch09.04.02， 打 开 phone_coverl 


mold.asm。 
Task2. 准备 工作 


Stepl. 显示 参照 模型 、 坯 料 和 分 型 面 。 
Step2. 设置 模型 树 ， 使 “特征 ”项 目 在 模型 树 中 显示 出 来 。 


Task3. 修改 体积 块 


Step1. 在 模型 树 中 右 击 十 于 和 a， 





在 弹出 的 快捷 亲 单 中 选择 EE 
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Step2. 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 本 到 证 语 53 介 今 。 
Step3. 进入 草 绘 环境 后 ， 将 图 9.4.2 所 示 的 截面 日 网 修改 为 网 9.4.3 所 示 的 截面 音 图 ， 
然后 单 击 “完成 ”按钮 半 。 

















图 9.4.3 ”修改 后 的 截面 草图 
Step4. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |[%j， 完 成 特征 的 修改 。 


Task4. 更 新 模具 设计 
单 击 “ 再 生 模 型 ”按钮 旺 ， 更 新 模具 设计 。 
Task5. 通过 开 模 重新 验证 更 新 后 的 模具 


Step1. 选择 MOLD 昼 有 具 1 菜单 中 的 有 ld Dpenine 距 具 开 模 1 命 令 ， 可 观察 到 更 新 后 的 模具 开启 
成 功 ， 单 击 DoneyrEetnrmn (完成 /到 加 ) 命令 。 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 也 人 日 。=> 与 i 命令， 保存 文件 。 




















9.5 ”修改 模具 开局 


在 本 例 中 ， 将 对 模具 的 开启 进行 修改 ， 包 括 调整 开 模 顺 序 、 修 改 模 具 元 件 移 动 的 尺寸 。 
Task1. 设置 工作 目录 及 打开 模具 模型 文件 


将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.3\Wwork\ch09\ch09.05， 打 开 文 件 display_mold.asm。 





Task2. 准备 工作 
选择 工具 栏 中 的 | 按钮 ， 迹 蔽 参照 模型 、 坏 料 和 分 型 面 。 
Task3. 修改 模具 开启 
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Stage1. 查看 当前 的 开 模 步骤 


Stepl. 在 要 MOLD it 各 且 ) 菏 单 中 选择 Mold Dpening ( 蛋 有 具 开 模 ) mbp> BE [ 芝 解 ) 


9.5.1 所 示 ， 此 时 的 模具 如 图 9.5.2 所 示 。 





命令 ， 如 图 





》 MOLD 末 具 ) 
MolLda npening fl 具 开 模 ) 二 









要 M0LD OPEN ! 模 具 开 模 ) 
Mold Dpening 1 模具 开 醒 ) Define Step [是 总 司 谍 ) 
Molding 纤 | 模 ) Reorder [重新 排序 ) 


MolLd Larout 1 可 具 布局 ) Explode {和解 ) 
Sa 9 oneyEetnrm (证 成 /五 回 ) 





Nold Comp fi 有 具 元 伸 ) 





图 9.5.1 ” 荣 单 管理 器 图 9.5.2 ”分 解 状态 〈 一 ) 





Step2. 在 弹出 的 图 9.5.3 所 示 的 Bi 寺 2 归 93 于 由 第 因 末 单 中 选择 于 Bo 于 :2Ei 珊 i 于 


命令 ， 此 时 的 模具 如 网 9.5.4 所 示 。 
Step3 再 选择 Dpen Hext Ee 命令 此 时 的 模具 如 95 5 所 示 
Step4. 再 选择 Dpen Hext jE 命令 此 时 的 模具 如 图 9 5 6 所 示 , 








到 STEPF BY STEPF ! 乏 步 ) 
Dpen Hext 人 灶 ]J 开 下 一 个 ) 
Mnimate 说 1 (全 部 用 动画 演示 ] 
TomnerEetnrma (守成 /返回 ) 





Ns 


状态 (二) 图 9.5.5 ”分解 状态 (三) 





图 9.5.3 “逐步 ”和 荣 上 图 9.5.4 ”分解 


Stage2. 调整 开 模 顺序 


Step1. 在 到 MOEN [要 具 天 横 ) 菜 单 中 选择 
Step2. 将 开 模 步骤 1 调整 为 步骤 2。 在 ETER 落 单 中 选择 


| 天 动 命令 。 








， 然 后 选择 








Step3. 查看 调整 顺序 后 的 开 模 步 又 。 
( 1) 在 | 二 020NDFEWWI 昼 县 开 模 IY 技 单 中 选择 E 于 于 时 一 > 人 于 于 Ei 于 内 


此 时 的 模具 如 图 9.5.7 所 示 。 
(2) 选择 号 对 5 呈 Ei 开 由 昌 全 令 ， 此 时 的 模具 如 图 9.5.8 所 示 。 可 以 看 出 ， 开 模 顺 序 


已 经 被 调整 。 


Step4. 选择 EE 于 3 和 t 今 . 


Stage3. 修改 开 模 移动 距离 


Step1. 在 EUOIIDEENELS 汪 于 入 闭 单 中 选择 有 让 和 有 0 衣 











> 
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Step2. 在 系统 碟 迁 到 "成 页 " 岂 显 示 开 日 忆 村 的 提示 下 , 在 模型 中 选取 下 模 LOWER_VOL.PRT， 
此 时 下 模 的 移动 尺寸 在 模型 中 显示 出 来 (图 9.5.9)， 将 移动 尺寸 600.0 修改 为 1200.0 
(双击 要 修改 的 尺寸 )。 


人 图 9.5.7 分 解 状态 五 ) 图 9.5.8 分 解 状态 (六 ) 
Step3. 选择 国人 光洁 命 令 . 


下 下 图 一 下 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 9.5.9 ”修改 开 模 移动 尺寸 














1200 





Stage4. 改变 移动 的 模具 元 件 





Step3， 在 hd 和 守 单 中 选择 了 并 于 站 各 则 命令 ， 选 取 浇 注 件 
(DISPLAY_MOLDING.PRT) 为 要 移动 的 模具 元 件 ， 定 义 移动 方 辐 (图 9.5.10)， 移 动 距离 
值 为 600.0。 移 出 后 的 浇注 件 如 图 9.5.11 所 示 。 

step4. 选择 [IEC 全 人 . 


大 夺取 此 边线 定义 移动 方向 可 


图 9.5.10 ”选取 移动 方 问 图 9.5.11 移出 后 的 浇注 件 
Stage5. 查看 修改 后 的 开 模 步 又 


在 MLI (t 昼 有 具 ) 菜单 中 选择 Nold Dpening ( 昼 具 开 检 ) wp [ 节 解 ) mw Hext 时 天下 一 个 
命令 ， Pa 2 的 开 模 步 台 ， 单 击 革 全 于 Doda GE 成 /到 日 ) EE* 命令 ， 选 择 下 拉 菜 单 
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”本 章 将 讲解 塑料 顾问 模块 的 功能 及 操作 , 内 容 包 括 从 设置 参数 到 分 析 计 
算 再 到 生成 完整 的 分 析 报 告 的 全 过 程 。 


10.1 ”塑料 顾问 模块 概述 


塑料 顾问 模块 (Plastic Advisor) 是 Pro/ENGINEER 系统 的 分 析 模 块 之 一 ， 在 该 模块 中 ， 
通过 用 户 的 简单 设 定 ， 系 统 将 自动 进行 塑料 注射 成 型 的 模 流 分 析 ， 这 样 在 模具 设计 阶段 ， 
设计 人 员 就 能 够 对 塑料 在 模 腔 中 的 填充 情况 、 注 射 时 产生 的 气泡 、 融 合 线 和 塑料 变形 等 有 
所 和 掌握， 便于 及 早 改 进 设 计 。 

使 用 “塑料 顾问 模块 ”进行 模 流 分 析 ， 应 该 注意 : 

@ 分析 时 ， 系 统 直 接 读 取 Pro/ENGINEER 三 维 模型 数据 ， 不 用 另外 建立 分 析 网 格 . 

@ 计算 时 将 熔化 的 塑料 视 为 牛顿 流体 ， 即 线性 的 假设 。 

@ ”该 分 析 模 块 着 重 在 初期 充填 分 析 ， 并 不 支持 后 充填 及 冷却 。 

Pro/ENGINEE 模具 安装 成 功 后 ， 国 B53253&2 下 灶 半 和 磺 块 位 于 诺 司 在 床下 下拉 菜 单 中 ， 如 图 
10.1.1 所 示 。 塑 料 顾问 模块 的 安装 参见 本 书 “1.3 节 Pro/ENGINEER 模具 部 分 的 安装 说 明 ” 




















10.2 ”塑料 顾问 模块 范例 操作 


下 面 以 浇注 件 cap_molding.prt 为 例 ， 详 细 介 绍 用 塑料 顾问 模块 进行 去 件 模 流 分 析 的 一 
般 操 作 方 法 。 

Stepl. 设置 工作 目录 及 打开 文件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 他 D:\proewf5.3\work\ch10。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 女生 品 。 mm 入 | 一直 这 二 下 和 和 全 人 ， 寺 开 浇铸 件 cap_molding_.prt。 

Step2. 创建 图 10.2.1 所 示 的 基准 点 PNT0， 该 基准 点 将 作为 横流 分 析 时 的 浇注 位 置 点 ， 
其 操作 方法 如 下 : 

(1) 单 击 创建 基准 点 的 按钮 **， 系 统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 。 

(2) 在 模型 中 选取 图 10.2.1 所 示 的 边线 为 参照 ， 再 在 “基准 点 ”对 话 框 中 选择 约束 类 
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型 办 本 副 ， 如 图 10.2.2 所 示 ， 


庶 用 程序 是) 

昌 标准 部) 
锯 侈 忻 (HM) 
焊接 他 ) 
继 球 民 ) 
Mechanica NM) 
Flastic hdwisor I) 
昼 具 ;和 桂 准 m) 


-创建 此 基准 点 


“~、 ~ 、 选 取 此 边线 


喇 ] Mechanica 上 阁 果 [RE)... 
图 10.1.1 “应 用 程序 ”下 拉 菜 单 图 10.2.1 创建 基准 点 PNT0 

















基肥 


+ 按 :F1 旦 醒 ) 


取消 


图 10.2.2 “基准 点 ”对 话 框 


(3) 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step3， 在 大 用 种 员 国 下 拉 菜 单 中 选择 有 EEC 重奖 笠 顾问 ) 命令 ， 进 入 “塑料 
顾问 ”模块 。 

Step4. 选取 浇注 位 置 点 .此 时 系统 的 提示 如 图 10.2.3 所 示 , 选取 前 面 创建 的 基准 点 PNTO 
为 浇注 点 ， 并 单 击 “选取 ”对 话 框 中 的 [确定 按钮 。 





请 选择 一 个 或 多 个 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


图 10.2.3 ”系统 提示 信息 

Step5. 此 时 出 现 图 10.2.4 所 示 的 PLASTIC Advisor 7.0 操作 界面 ， 若 在 此 操作 界面 中 显 
示 的 是 “没有 可 以 显示 的 页 面 ” 窗口， 可 单 击 操作 界面 下 方 的 富 cp_nolding 按钮 来 进行 切 
换 ， 显 示 cap_molding 窗口 。 

Step6. 在 图 10.2.4 所 示 的 PLASTIC Advisor 7.0 操作 界面 工具 栏 中 ， 单 击 ? 按钮， 系统 
弹出 图 10.2.5 所 示 的 “Analysis Wizard-Analysis Selection”( 分 析 选 择 ) 对 话 框 (一 )， 在 该 对 
话 框 中 选中 国 Plastic Filling 复 选 框 ,然后 单 击 医 三 其 国史 | 全 ， 此 时 “Analysis Wizard- Select 
Material ”对 话 框 〈 二 ) 如 图 10.2.6 所 示 ， 在 此 对 话 杠 中 可 以 设置 零件 的 塑料 材料 类 型 及 工艺 
参数 ， 方 法 如 下 : 
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FLASTIC Advisor 7.0 - eap_molding 
File Edit View Displaw hdviser FRKesults Windows He 








Select analyvslis SequeIee: 








CNMol dine Window 
Cloate Locatior 
国 Plastir Filline 
[Llcooline Qualitw 
下: 








“上 一 步 四 | 下 -和 步 四 站 完成 | 帮助 | 
图 10.2.5 “Analysis Wizard-Analysis Selection ”对话 框 〈 一 ) 


(1) 选择 塑料 材料 的 供应 商 及 其 产品 名 。 


Aralysls Wirard 一 Select Materlial 


fi Commonly lsed MMaterials: 


reneric FE: Generic Defardt 





te Specific Materia 





Marnmtactur er 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


~ 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





《 上 一 步 公 )| | 下 一 步 四 >| 完成 | 职 消 | 玫 助 | 


图 10.2.6 “Analysis Wizard- Select Material ”对 话 框 (二 ) 
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QD 选中 估 Becifiec Wateria (指定 材料 ) 单 选 按钮 。 
忆 在 上 se (供应 商 ) 列表 框 中 选择 Shell (老牌 )。 
(3) 在 至 sis name 《产品 名 称 ) 列表 框 中 选择 7525， 这 样 便 选取 了 Shell《〈 充 牌 ) 公司 的 





7525 聚 内 米 塑 料 。 


(2) 查看 所 选材 料 的 相关 属性 。 
Q@ 单 击 对 话 框 中 的 LE 全 二 | (详细 资料 ) 按钮 ， 系 统 便 弹 出 图 10.2.7 所 示 的 对 话 框 ， 





在 名 到 (一般 属性 ) 选项 卡 中 ， 可 以 了 解 有 关 该 材料 的 基本 信息 。 





Thermoplastics mater1ial 






































一 般 属性 
FYT Froperties | Nechanical Properties | Shrinkaee Properties | Filler Froperties | 
' Description 1 Recommended Frocessing | Rheological Froperties | Thermal Properties | 
系列 名 称 We DLYPROPYLENES (PP) 
产品 名 称 Trade Tame Fsz5 7 
供应 商 Narmfacturer Fheal 
系列 缩写 Family abbreviatio]FP 
材料 结构 Naterial structure [rystalline 
数据 源 Data source Manufacturer [Shell) : pvI-Supplemental : mech-Supplemental 
最 近 修 改 时 间 Date last modified |MAY-25-2001 
测试 的 数据 Date tested 六 
数据 状态 Data status Ion-Confidentia OO 
材料 ID Naterial ID Fstt7T 
等 级 代码 一 ade code Fl28 
厂商 代码 Supplier code BE 
纤维 /填料 Fibers/fillers hrfilled 








Hame IT525 : Shell 


“一 般 属性 ”选项 卡 
选择 加 commended Erocessing (推荐 工 乞 参数 ) 选项 卡 ( 图 10.2.8)， 但 看 相关 信息 。 


图 10.2.7 



















































推荐 工艺 参数 Thermoplastics material 
___Mechanical Properties | Shrinkaee Properties | Filler Properties | 
Descripti on | Recommended Frocessing -” Rheologlecal Froperties | Thermal Froperties | 
模具 温度 Nold surface temperature 40 IE 
熔化 温度 Melt temperature 260 C 
> > o temperature range ecommernde 
英 具 温度 范 Mold (xr ded) 
1 nl mum [20 肛 
人 faxlmum [6 C 
熔化 温度 范围 Melt temperature range [recommended) 
in mum 240 号 
站 a 1 mum 280 IE 
三 | 4 从 J 日 
最 大 熔化 温度 Absolute maximum melt temperatu|300 C 
注射 温度 Ejection temperature 143 私 
View test information for ejection temperature... | 
最 大 前 切 应 力 Maximum shear stress 0. 25 MPa 
最 小 剪 切 率 Naximum shear rate [1oooo0 ls 





Hame ses : Shell 
确定 帮助 | 


图 10.2.8 “推荐 工艺 参数 ”选项 卡 
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@) 打 于 El 《 流 变 学 属性 ) 选 项 卡 (图 10.2.9)， 查 看 相关 信息 。 在 该 
选项 卡 中 ， 可 以 单 击 了 efault wliScosity model |X 霹 村 ] View viscosity model coefficients... (显示 ) 按 
钮 ， 则 系统 会 弹出 图 10.2.10 所 示 的 对 话 框 ， 可 以 了 解 相关 信息 。 








Thermoplastics 


























FYT Froperties | Mechanical Properties | ___ Shrinkage FProperties | Filler Properties | 
Descripti on | Recommended Frocessinge | Rheological Fropertiesl | Thermal Froperties | 
1 
Viscosity 
默认 粘 质 模型 Default viscosity mode]jCross 下 1 1 1 
Flot Viscosity | 
结合 方法 系数 ~ Juncture loss method coefficients— 
cl | Pa (1-c2) 
c2 | 
过 渡 温 度 —Transition temperature 
Ttrans [150 | 
测试 信息 一 一 “View test information... | 



































模 流 粘度 索引 Moldflow Viscosity Indghiea08 
熔 一 流 率 MPFR Melt mass-flow rate IMFR) 
温度 Temperature Fo I 
仙 和 而 Load TT Fe 
标准 MFR Neasured MFR [g/lonin 
矿 Extension viscosity 





Nane sz5 : Shell 
确定 帮助 | 


图 10.2.9 “ 流 变 学 届 性 ”选项 卡 


Cross WLF Viscosity Model Coeftficients 





粘 质 模型 Cross-—WLF wiscosityw model 


n Di. 3914 

Tauk [B77.31 Pa 
nl 22841let0lT Pa-s 
n2 [ze3.15 Kk 
m3 hh KPa 
A 366 

i [516 fk 


Flot Viscositw | 









打印 粘度 图 





测试 信息 一 一 一 一 View test information... | 
| 





图 10.2.10 “默认 粘 质 模型 ”对 话 框 





由 打开 王 Emaliacpentesa (热力 学 属性 ) 选项 卡 〈 图 10.2.11〉， 查 看 相关 信息 。 

@ 打开 了 WHY Properties| 《压力 、 体 积 和 温度 ) 选项 卡 〈 图 10.2.12)， 簿 看 相关 信息 。 

(6) 打开 Wehanis 红 Propartiss (机 械 动力 属性 ) 选项 卡 《〈 图 10.2.13)， 和 全 看 相关 信息 。 

@ 查看 了 所 选材 料 的 相关 信息 后 ， 单 击 [将 定 “| 扩 包 。 

(3) 模拟 注射 分 析 。 在 “Analysis Wizard- Select Material” 对 话 框 中 单 击 隆 = 李 吕 引 接 钮 ， 
系统 弹出 “Analysis Wizard-Processing Conditions ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 接受 厂商 推荐 的 
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设置 值 ， 然 后 单 击 [ 完成 ” 必 认 钮 ， 此 时 系统 开始 注射 模拟 分 析 ， 如 图 10.2.14 所 示 。 


热力 学 属性 





Thermoplastics material 


FYT Propertlies | Nechanical Froperties | Shrinkaee Froperties Filler Froperties | 
Description | Recommended Processinge Fheological Froperties | Thermal Froperties | 
人 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 /人 


比 热 数据 








Specific heat data 


Temperature [T) | Specific heat [Cp) | Heatine/cooling rate 

区 J/ke C Cs 

1 260 2837 0 
打 比 热 图 一 Flot specific heat data... | 











测试 信息 View specific heat test information... | 
热传导 数据 Thermal conductivity data 








Temperature [T) | Thermal conductivity lk) | Heatine/ cooling rate 
E Wm-C Cis 
| 260 0 


Ln 





打印 热传导 图 一 一 一 Rot thermal conductivity data... | 
测试 信息 View thermal conductivity test information... | 


Name [sz : Shell 
确定 帮助 | 








图 10.2.11 “热力 学 属性 ”选项 卡 
压力 、 体 积 和 温度 





Thermoplastics material 


Description | Recommended Processinge | Fheological Froperties | Thermal Properties | 


| FEVT Properties | | Nechanical Froperties | Shrinkaee Froperties | Filler Froperties | 





熔化 密度 gf cm 3 
实体 密度 Solid density|0. 92888 gf cm”3 











2-domain Tait PVT model coefficients 


模型 系数 


bs 449. 15 K 





View test information... | 


Hame [sz : Shell 
确定 帮助 | 


= | 


图 10.2.12 “压力 、 体 积 和 温度 ”选项 卡 


Step7. 进行 分 析 计 算 。 

(1) 查看 注射 模拟 分 析 结 果 。 注 射 模拟 分 析 后 ， 系 统 弹 出 图 10.2.15 所 示 的 “Results 
Summary” 对 话 框 ， 显 示 大 概 的 分 析 结 果 。 访 对话 框 中 有 一 个 信号 灯 的 标志 ， 帮 显示 绿灯 ， 
表示 分 析 结 果 合 格 ， 若 显示 红 灯 ， 则 表示 分 析 结 果 不 合格 。 查 看 结果 后 ， 单 市 一 | 按 
钮 ， 关 闭 对 话 框 。 

(2) 对 塑 件 进行 熔接 痕 分 析 。 在 工具 栏 中 单 击 “ 熔 接 痕 分 析 ” 按 钮 总， 可 以 检查 塑 件 
上 出 现 的 Weld Line (熔接 痕 ) 位 置 。 此 时 系统 将 会 在 塑 件 上 给 出 可 能 产生 熔接 痕 的 位 置 ， 
分 析 结 果 表 明 该 注射 件 在 注射 的 过 程 中 不 会 产生 熔接 痕 。 

说 明 : 熔接 猴 是 由 于 来 自 不 同方 向 的 熔融 塑料 前 端 部 分 被 冷却 ， 在 结合 处 未 能 完全 遍 
合 而 产生 的 。 在 结合 处 开设 冷 料 穴 、 提 高 喷嘴 温度 、 提 高 塑料 温度 、 提 高 模具 温度 ， 可 避 























号- 
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免 产生 熔接 洪 。 















































机 械 动力 学 属性 
Thermoplastics material 
Descripti on | Recommended Frocessing Rheological Froperties | Thermal Properties | 
PEVT Properties ! Nechanical Froperties | | Shrinkage Froperties | Filler Froperties | 
2 小。 | 岂 生 作 和 RNC 
动力 学 数据 Mechanical properties data 
EL 性 莫 量 参量 娄 Elastic modulus, lst principal directlom MPa 
瑞星 人参 
弹性 模 量 参量 数 Elastic modulus, 2nd principal direction |1340 MPa 
泊 松 比 参 量 Foissons ratio [wl2) 0.392 
泊 松 比 参 量 Poissons ratio (v23) 后 392 
甬 切 模 量 Shear modulus (G12) 461 NPa 
热 脱 胀 系数 Transversely isotropic coefficient of thermal expansion [CTE) data 
Mphal [3.05e-005 中 区 
Alpha? 8. 05e-005 17C 
View mechanical properties test information .. | 
厂 Use matrix properties 
的 
张力 届 服 强度 Tensile stress at yield | MPa 
破 断 应 力 Stralm at break | bb 





View isochronous tensile stress-strain curve data... | 





Hame [T7525 : Shell 





[确定 | 种 | 
图 10.2.13 “机 械 动 力 属性 ”选项 卡 


Am 


ao 人 a 9 


a) 注射 前 b) 注射 中 c) 注射 后 
图 10.2.14 ”注射 模拟 分 析 


Results Summarvw 


i Filline hnalvsis 











1 Tour part can be easily filled bat part quality may be 
/ nacceptable. 





一 一 


View the Qualityw plot and use the Dynamic hdviser to Eet help 
on how to improve the guality of the part. 






信号 灯 标 志 


Export To Spreadsheet | 3—mall Consultand| Frint | Close | Help | 


图 10.2.15 “Results Summary” 对 话 框 








(3) 对 塑 件 进行 气泡 分 析 。 在 工具 栏 中 单 击 总 按钮， 可 以 检查 塑 件 上 出 现 的 Air Trap 
(气泡 ) 位 置 。 此 时 系统 将 会 在 塑 件 上 给 出 可 能 产生 气泡 的 位 置 ， 分 析 结 果 表 明 该 塑 件 在 注 
射 的 过 程 中 会 产生 和 气泡， 结果 如 图 10.2.16 所 示 。 

说 明 : 熔融 塑料 进入 模 腔 后 ， 如 果 模 腔 内 的 气体 没有 完全 排除 ， 则 会 在 塑 件 表面 产生 
气泡 。 在 气泡 出 现 的 位 置 开 设 排 气 结构 ， 可 防止 气泡 的 产生 。 











第 10 章 ”塑料 顾问 模块 251 


放大 图 





图 10.2.16 进行 气泡 分 析 结 

(4) 对 塑 件 进行 填充 时 间 分 析 。 

Q@ 在 工具 栏 中 的 图 10.2.17 所 示 的 下 拉 列 表 中 ,选择 分 析 项 目 苹 台 红 (填充 时 间 ), 可 
观察 熔融 塑料 填充 整个 模 腔 的 时 间 ， 分 析 结 果 如 图 10.2.17 所 示 。 

@ 在 工具 栏 中 的 播放 控制 工具 条 00% 相 记 | 加 吓 和 |IG 9 中 单 击 
“播放 ”按钮 册 ， 查 看 塑料 填充 的 先后 过 程 。 

说 明 : 

@ 图 10.2.17 所 示 模 腔 中 ( 塑 件 上 ) 不 同 的 部 位 显示 不 同 颜色 ， 不 同 的 颜色 代表 不 同 
的 填充 时 刻 。 在 屏幕 右 部 带 有 时 间 刻 度 的 竖 直 颜色 长 条 上 ， 可 查 出 每 个 部 位 的 填充 时 间 。 
在 颜色 长 条 上 ， 红 色 区 域 表 示 填 充 时 间 最 短 ， 蓝 色 区 域 表 示 填 充 时 间 最 长 。 

@) 根据 填充 时 间 可 以 计算 塑 件 生产 时 间 、 安 排 产 能 ,更 主要 的 是 根据 填充 时 间 可 以 设置 
推 料 杆 的 压力 (推力 )， 控 制 熔融 塑料 填充 模 腔 的 速度 ， 减 少 注射 过 程 产 生 银 丝 、 缺 料 缺 陷 。 
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图 10.2.17 填充 时 间 分 析 
(5) 对 塑 件 进行 注射 压力 分 析 。 
Q@ 在 工具 栏 中 的 图 10.2.17 所 示 的 下 拉 列 表 中 ， 选 择 分 析 项 日 革 SUbeobepdsialbs 册 (证 














财 压 力 )， 可 观 凤 炊 融 塑料 填充 整个 模 腔 的 压力 分 布 情况 ， 分 析 结 果 如 图 10.2.18 所 示 。 
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说 明 : 图 10.2.18 所 示 模 腔 中 ( 塑 件 上 )， 不 同 的 部 位 显示 不 同 闫 和 色 ， 不 同 的 颜色 代表 
不 同 压力 值 。 在 屏幕 右 部 带 有 压力 刻度 的 竖 直 颜色 长 条 上 ， 可 查 出 每 个 部 位 的 压力 。 在 压 
力 长 条 上 ， 红 色 区 域 表 示 注 射 压力 最 大 ， 蓝 色 区 域 表 示 注 射 压力 最 小 。 根据 注射 压力 的 大 
小 ， 可 选择 合适 压力 规格 的 注射 机 。 另 外 ， 注 射 压力 分 析 结 果 还 可 帮助 模具 设计 师 合 理 安 
排 浇 注 点 的 位 置 和 模 穴 的 数目 ， 以 确定 模具 的 结构 。 

@ 在 工具 栏 中 的 播放 控制 工具 条 “Jl0% 相 访 | 硬 咱 IlG 4 中 单 击 
“播放 ”按钮 问 ， 查 看 在 注射 过 程 中 的 压力 分 布 情况 。 











有 
应 





18.72 A 
图 10.2.18 注射 压力 分 析 

注意 : 对 于 较 复杂 的 模具 ， 可 以 尝试 选择 多 个 浇注 点 分 别 进行 模 流 分 析 ， 然 后 根据 各 
自 的 分 析 结 果 选 择 一 个 最 佳 的 浇注 点 。 

(6) 对 塑 件 进行 注射 温度 分 析 。 

@ 在 工具 栏 中 的 图 10.2.17 所 示 的 下 拉 列 表 中 ， 选 择 分 析 项 目 区 二 注射 涡 
度 )， 可 观察 熔融 塑料 填充 整个 模 腔 的 温度 分 布 情况 ， 分 析 结 果 如 图 10.2.19 所 示 。 

说 明 : 图 10.2.19 所 示 模 腔 中 ( 塑 件 上 ) 不 同 的 部 位 显示 不 同 颜 和 色 ， 不 同 的 颜色 代表 不 
同 的 注射 温度 。 在 屏幕 右 部 带 有 时 间 刻 度 的 紧 直 颜色 长 条 上 ， 可 查 出 每 个 部 位 的 注射 温度 。 
在 颜色 长 条 上 ， 红 色 区 域 表 示 注 射 温度 最 大 ， 蓝 色 区 域 表 示 注 射 温度 最 小 。 

@ 在 工具 栏 中 的 播放 控制 工具 条 iog 媳 小 | 轩 咱 本 | 台地 中 单 击 
“播放 ”按钮 出， 查看 在 注射 过 程 中 的 温度 分 布 情况 。 
258.93 
259.05 
259.16 
259.28 
259.40 
259.51 
259.63 
259.75 
259.86 
259.98 
260.10 红色 

图 10.2.19 ”注射 温度 分 析 

说 明 : 根据 注射 温度 的 大 小 ， 可 以 确定 创建 冷却 系统 或 加 热 系 统 的 位 置 分 布 情况 ， 以 

完成 模具 上 冷却 系统 或 加 热 系 统 结构 的 设计 ， 


(7) 对 塑 件 进行 注射 压力 损失 分 析 。 


























有 
应 
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@ 在 工具 栏 中 的 图 10.2.17 所 示 的 下 拉 列 表 中 , 选择 分 析 项 目 区 2 本 自力 损失 )， 
可 观察 熔融 塑料 填充 整个 模 腔 的 注射 压力 损失 分 布 情况 ， 分 析 结 果 如 图 10.2.20 所 示 。 

说 明 : 图 10.2.20 所 示 模 腔 中 ( 塑 件 上 )， 不 同 的 部 位 显示 不 同 颜色 ， 不 同 的 颜色 代表 
不 同 的 注射 压力 损失 值 。 在 屏幕 右 部 带 有 压力 损失 刻度 的 竖 直 颜色 长 条 上 ， 可 查 出 每 个 部 
位 的 注射 压力 损失 值 。 在 颜色 长 条 上 ， 蓝 色 区 域 表 示 注 射 压 力 损 失 最 小 ， 红 色 区 域 表 示 注 
射 压力 损失 最 大 。 

@ 在 工具 栏 中 的 播放 控制 工具 条 io 外 收 | 国有 川 时 | 局 他 中 单 击 
“播放 ”按钮 剧 ， 碍 看 在 注射 过 程 中 的 压力 损失 分 布 情况 。 
0 
1.87 
3.74 
5.61 
?7.49 
9.36 
11.23 
13.10 
14.97 


16.84 
18.72 红色 


图 10.2.20 注射 压力 损失 分 析 
(8) 对 注射 件 进行 填充 质量 分 析 。 
在 工具 栏 中 的 图 10.2.17 所 示 的 下 拉 列 表 中 ,选择 分 析 项 目 Eaeei 有 itstsi( ] 7 J 有 上 EL )， 
可 观察 炊 融 塑料 填充 整个 模 腔 的 质量 分 布 悄 况 ， 分 析 结 果 如 图 10.2.21 所 示 。 


























时 
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并 他 
Mediu 黄色 
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图 10.2.21 填充 质量 分 析 

说 明 : 

@ 图 10.2.21 所 示 模 腔 中 ( 塑 件 上 )， 不 同 的 部 位 显示 不 同 闫 和 色 ， 不 同 的 颜色 代表 不 
同 的 填充 质量 。 在 屏幕 右 部 带 有 质量 刻度 的 紧 直 颜色 长 和 打上， 可 查 出 每 个 部 位 的 
填充 质量 。 在 颜色 长 和 打上， 红色 区 域 表 示 填 充 质量 低 ， 黄 色 区 域 琢 示 填 充 质 量 中 ， 
绿色 区 域 表 示 填 充 质 量 高 。 

@ 根据 填充 质量 分 析 得 到 的 结论 ， 可 以 提前 得 知 注射 件 的 质量 ， 若 分 析出 来 存在 问 
题 可 以 提前 将 其 解决 ， 以 提高 设计 效率 ， 减 少 后 续 的 返工 。 
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(9) 对 注射 件 进行 流动 取 加 分析 。 
在 工 上 其 栏 中 的 图 10.2.17 所 示 的 下 拉 列 表 中 , 选择 分 析 项 上 目 Beiu (Yi 下 /| )， 
可 观察 炊 融 塑料 填充 整个 模 腔 的 流动 情况 ， 分 析 结 果 如 图 10.2.22 所 示 。 


























图 10.2.22 ”流动 取向 分 析 


Step8. 制作 分 析 报 告 书 。 

(1) 在 PLASTIC Advisor 7.0 操作 界面 中 选择 下 拉 菜 单 Hile 一 > EE 天 个人， 
在 弹出 的 “Preferences ”对 话 框 中 选取 … 瑟 ternal Treo 本 ams 选项 ， 指 定 浏览 器 的 路 任 ， 如 图 
10.2.23 所 示 ， 再 单 击 时 I 以 乌 。 

说 明 : 单 击 工具 栏 剧 按钮 ， 可 以 编辑 要 加 入 报告 书 的 批注 。 

(2) 单 击 工具 栏 办 按钮 ， 系 统 弹出 “Report Wizard” 对 话 框 ， 选 择 名 eate new report 
(创建 新 报表 ) 单 选项 ， 然 后 单 击 于 二 步 如 六 钮 。 





El Display 
:Backer ound 
Ets- ----------- 


i External Frograms | | 





Cancel | uelp | 


图 10.2.23 ”指定 浏览 费 的 路 任 

(3) 在 “Report Wizard” 对 话 框 中 ， 可 以 输入 Tite《〈 标 题 )、Author〈 作 者 )、Company 
(公司 )、Recipient (接受 者 )、Recipient Company〔 接 受 公司 ) 以 及 Logo〈 标 识 ) 等 信息 ， 
此 处 接受 默认 (不 输入 信息 )， 直 接 单 市 还 二 步 名 强 访 包 ， 

(4) 在 系统 弹出 的 “Report Wizard” 对 话 杠 中心 叶 ect ResultsX 域 下 拉 列 表 中 ， 选 择 
要 报告 其 分 析 结 有 末 的 夫人 件 为 戎 是 oaai， 处 后 选择 要 加 入 报告 书 中 的 分 析 项 目 《〈 本 例 中 鬼 默 
认 设置 )， 单 击 区 二 此 鸣 站 妆 钮 。 

(5) 在 系统 弹出 的 “Report Wizard” 对 话 杠 中, 接受 默认 设置 ， 然后 单 击 emsrate | (和 后 
成 报告 ， 按 钮 ， 系 统 弹 出 “Select target directory. . .” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 选择 路 径 
过 外 lsc | 《本 例 中 按 默 认 路 径 )， 此 时 系统 便 开 始 制作 报告 蔬 ， 制 作 完成 后 系统 将 目 
动 打开 生成 的 报告 。 


























第 11 章 ， 模 架 的 结构 与 设计 


i 本 章 从 模 架 的 作用 和 结构 入 手 , 通 过 一 个 具体 的 范例 详细 讲解 手动 模 架 


的 设计 过 程 ， 读 者 可 以 按照 步骤 进行 操作 ， 并 体会 其 中 的 设计 思想 。 相 信 在 结束 本 章 的 学 
习 后 ， 读 者 会 对 模 架 的 结构 设计 有 一 个 全 新 的 认识 ， 


11.1 模 架 的 作用 和 结构 


1. 模 染 的 作用 


模 涤 (Moldbase)〉 是 栋 具 的 基 座 ， 栋 架 作用 如 下 : 


2 





引导 炊 融 塑料 从 注 冉 机 响 跨 流入 模 上 其 型 腔 。 

回 定 模 上 其 的 塑 件 成 型 元 件 ( 上 模型 腔 、 下 模型 腔 和 滑 块 每 )。 
将 整个 模具 可 靠 地 安 疙 在 注射 机 上 。 

调 市 模具 温 有 度 。 

将 浇注 件 从 模 上 其 中 顶 出 。 








. 模 染 的 结构 


图 11.1.1 是 一 个 塑 件 (pad.prt) 的 完整 檬 具 ， 它 包括 模具 型 腔 零 件 和 模 架 ， 读者 可 以 将 
工作 目录 设置 至 D:\proewf5.3\work\chll\ch11.01， 然 后 打开 文件 pad_mold.asm， 奏 看 其 模 
架 结 构 。 模 架 中 主要 元 件 〈 或 结构 要 素 ) 的 作用 说 明 如 下 : 














定 座 板 〈top_plate) 1: 该 元 件 的 作用 是 固定 A 板 (a_plate) 6。 

定 座 板 螺钉 (top_plate_screw)2: 通 过 该 螺钉 将 定 座 板 (top_plate)1 和 A 板 (a_plate) 
6 崇 固 在 一 起 。 

注射 这 口 3: 注射 浇 口 位 于 定 座 板 (top_plate〉1 上 ， 它 是 熔融 塑料 进入 模具 的 入 
口 。 由 于 浇 口 与 炊 融 塑料 和 注射 机 喷 踪 反复 接触 、 税 撞 ， 因 而 在 实际 模具 设计 中 ， 
一 般 游 口 不 直接 开设 在 定 座 板 〈top_plate) 1 上 ， 而 是 将 其 制 成 可 拆 番 的 谱 口 套 ， 

用 螺钉 固定 在 定 座 板 上 。 

A 板 〈a_plate) 6: 该 元 件 的 作用 是 固定 上 模型 腔 (upper_mold) 4。 

隅 套 (bush) 5: 该 元 件 固定 在 A 板 (a_plate) 6 上 。 在 模具 工作 中 ， 模 具 会 反复 
开局 ， 隅 套 〈(bush〉 起 耐 磨 作用 ， 保 护 A 板 〈a_plate) 零件 不 航 麻 坏 。 
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13 
a) 模 染 的 着 色 分 解 图 


| | 图 | FF | 
a i 
es ee ee en rd el == =" | 一 天 
一 





b) 模 架 的 线 框 下 视图 


1 一 定 座 板 (top_plate) 2 一 定 座 板 螺 钉 (top_plate_screw),，6 个 ”3 一 注射 浇 口 

4 一 上 模型 腔 “(upper_mold) $ 一 隔 套 (bush)，4 个 6 一 A 板 (a_plate) 

7 一 支撑 板 (support_plate) 8 一 顶 出 板 螺钉 (ej_plate_screw)，6 个 9 一 下 顶 出 板 (eject_down_plate) 
10 一 动 座 板 螺钉 (house_screw),， 6 个 11 一 动 座 板 (house) 12 一 顶 出 孔 

13 一 上 顶 出 板 (eject_up_plate) 14 一 复位 销 钉 (pin)，4 个 15 一 顶 出 杆 (eject_pin)，2 个 

16 一 B 板 (b_plate) 17 一 冷却 水 道 的 进出 孔 18 一 导向 柱 (pillar)，4 个 

19 一 下 模型 腔 (lower_mold) 20 一 浇注 件 (pad_molding) 


图 11.1.1 模 架 (Moldbase〉 的 结构 
e@ B 板 (b_plate，〉16: 该 元 件 的 作用 是 固定 下 模型 腔 (lower_mold)〉) 19。 如 果 冷 却 水 
道 ( 水 线 ) 设计 在 下 模型 腔 (lower_mold) 19 上 ， 则 B 板 (b_plate〉16 上 应 设 有 
冷却 水 道 的 进出 孔 17。 
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导向 柱 (pillar) 18: 该 元 件 安装 在 B 板 (b_plate) 16 上 ， 在 开 模 后 的 复位 时 ， 该 
元 件 起 导 回 作用 。 

动 座 板 (house) 11: 该 元 件 的 作用 是 固定 B 板 (b_plate) 16。 

动 座 板 螺钉 (house_screw) 10: 通过 该 螺钉 将 动 座 板 house) 11、 文 撑 板 
(support_plate) 7 和 B 板 (b_plate) 16 紧 回 在 一 起 。 

顶 出 板 螺钉 (ej_plate_screw) 8: 通过 该 螺钉 将 下 顶 出 板 〈eject_down_plate) 9 和 
上 上 顶 出 板 (eject_up_plate〉13 紧 固 在 一 起 。 

顶 出 孔 12: 该 孔 位 于 动 座 板 (house) 11 的 中 部 。 开 模 时 ， 妆 动 模 部 分 移 开 后 ， 注 
塑 机 在 此 孔 处 推动 下 顶 出 板 (eject_down_plate) 9 带动 项 出 杆 (eject_pin) 15 上 移 ， 
直 全 将 浇注 件 (pad_molding〉20 顶 出 上 模型 腔 (upper_mold) 4。 

顶 出 杆 (eject_pin〉15: 该 元 件 用 于 把 浇注 件 (pad_molding) 20 从 模具 型 腔 中 顶 出 。 
复位 销 杀 (pin〉14: 该 元 件 的 作用 是 使 项 出 杆 (eject_pin〉15 复位 ， 为 下 一 次 注 
冉 做 准备 。 在 实际 的 模 架 中 ， 复 位 销 钉 (pin〉14 上 和 套 有 复位 弹 车 。 在 谱 注 件 
(pad_molding) 20 落下 后 ， 当 顶 出 孔 12 处 的 推力 撤销 后 ， 在 弹 短 的 弹力 作用 下 ， 
上 顶 出 板 (eject_up_plate〉13 将 和 带 看 项 出 杆 (eject_pin) 15 下 移 ， 直 人 至 复位 。 




















11.2 模 架 设计 


模 架 一 般 由 浇注 系统 、 导 向 部 分 、 推 出 装置 、 温 度 调 节 系 统 和 结构 零 部 件 组 成 。 模 架 
的 设计 方法 主要 可 以 分 为 两 种 : 手动 设计 法 和 目 动 设计 法 。 

手动 设计 是 指 用 户 在 设计 一 些 特殊 产品 的 模 上 其 时 ， 标 准 模 染 满足 不 了 生产 需要 ， 在 这 
种 情况 下 ， 用 户 束 必须 根据 产品 的 结构 来 日 行 定 义 模 染 ， 以 便 后 续 的 使 用 。 

自动 设计 是 指 用 户 在 设计 模具 时 ， 采 用 标准 模 架 来 完成 一 套 完 整 的 模具 设计 ， 并 且 采 
用 标准 模 架 可 以 减少 设计 成 本 、 缩 短 设计 周期 以 及 保证 设计 质量 等 。 在 ProENGINEER 软 
件 中 提供 了 一 个 外 挂 的 模 架 设计 专家 (EMX) 模块 ， 供 用 户 选 择 使 用 。 

本 章 将 详细 介绍 使 用 手动 设计 法 来 创建 模 架 的 一 般 设 计 过 程 。 在 第 12 草 中 ， 我 们 将 详 
细 介 绍 模 染 的 目 动 设计 法 ( 即 EMX )。 

为 了 说 明 模 架设 计 的 要 点 ， 下 面 介 绍 模具 的 设计 过 程 ， 这 是 一 个 一 模 两 穴 的 模具 ， 即 
通过 一 次 注射 成 型 可 以 生成 两 个 雪 件 。 该 模具 的 主要 设计 内 容 如 下 : 














模具 型 腔 元 件 〈 上 模型 腔 和 下 模型 腔 ) 的 设计 。 
模具 型 腔 元 件 与 模 架 的 装配 。 

上 模型 腔 与 A 板 配合 部 分 的 设计 。 

下 模型 腔 与 B 板 配合 部 分 的 设计 。 
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e@ 在 下 模型 腔 中 设计 冷却 水 道 。 
e 在 B 板 中 设计 冷却 水 道 的 进出 孔 。 
e@ 侣 模 架 的 模具 开局 设计 。 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


注意 : 在 操作 前 ， 务 必 拭 除 内 存 中 的 所 有 文件 ， 否 则 可 能 会 使 后 面 的 操作 素 乱 。 其 操 
作 方 法 是 : 选择 下 拉 菜 单 立 “ 吕 mm 的 | 下 Le 用 全 今 ， 关 闭 所 有 窗口 ; 选择 下 拉 菜 单 
立 件 日 ，=s> 攻 玫 于 可 刁 一 > 例 今 ， 技 除 内 存 中 的 所 有 文件 . 

Stepl. 选择 下 拉 菜 单 立 件 吕 mm 4 了 曙 介 今 ， 将 工作 目录 设 至 
D:\proewf5.3\worK\chll\ch11.02。 

Step2. 单 击 新 建文 件 口 按钮 。 

Step3. 系统 弹出 “新 建 ” 对 话 框 , 选中 类 型 区 域 中 的 页 点 制 告 单 选项 , 选中 于 当 蜡 区 
域 中 的 电 浆 县 于 性 单 选项 ， 在 名 称 后 的 文本 框 中 输入 文件 名 pad_mold， 取 消 选中 
可 使 用 缺 省 模板 复 选 框 ， 单 击 [确定 | 按钮。 

Step4. 在 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 茎 办 区 域 ， 选 取 世 ie 
击 [确定 | 按钮 。 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 模具 前 ， 需 要 先 创建 图 11.2.1 所 示 的 模具 模型 〈 包 括 参照 模型 和 坯料 )。 























mfe mold 模板 ， 然后 单 





Stage1. 引入 第 一 个 参照 模型 


Step1， 在 ba 开业 出 后 利 寄 单 中 选择 

Step2. 在 弹出 的 Be 区 到 单 中 选择 

Step3. 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 取 零 件 模型 pad.prt 作为 参照 零件 模型 ， 并 将 
J 

Step4. 系统 弹出 “放置 ”操控 板 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 | 
模型 按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 包 |X] 

Step5. 系统 弹出 图 11.2.2 所 示 的 “创建 参照 模型 > 对 话 框 ， 选 中 时 按 参 照 人 并 单 选项 ( 系 
统 默 认 选 中 该 单 选 项 )， 然 后 在 关照 覃 王 区 域 的 尖 称 文本 框 中 接受 默认 的 名 称 
PAD_MOLD_REF， 单 击 对 话 框 中 的 [ 确定 | 按钮 。 参 照 模型 装配 后 ， 模 具 的 基准 平面 与 参照 
模型 的 基准 平面 对 齐 ， 如 图 11.2.3 所 示 。 


Stage2， 隐 茂 第 一 个 参照 模型 的 基准 平面 






Lb p> ei 





全 、 人 
je 


























为 了 使 屏 医 简 活 ， 可 利用 层 的 隐藏 功能 ， 将 参照 模型 的 三 个 基准 平面 隐藏 起 来 。 
Step1. 在 导航 选项 卡 中 选择 问 ” 一 > 层 铀 加 命令 。 
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-+ 创建 佑 照 模型 
敌 有 照 模型 基 型 
他 控 参 照 合 并 
全 同一 覃 型 

个 维基 


训 计 模型 


名 称 [Fi 


苦 胎 模型 
客 称 [FAn HOID REF 
党 用 名 称 [pad. prt 
取消 | 
图 11.2.1 模具 模型 图 11.2.2 “创建 参照 模型 ”对 话 框 ”图 11.2.3 参照 件 组 装 完成 后 
Step2. 在 导航 选项 卡 中 单 击 训 二 Pro xs (级 模 型 ， 活动 的 回 后 面 的 | 轩 | 按 钮 , 选择 参照 
模型 国语 时 二 3 时 六 生动 层 对 象 。 
Step3. 在 参照 模型 的 层 树 中 选取 基准 平面 层 呈 哆 然后 右 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 本 加 时 合 令 ， 再 单 击 “屏幕 刷新 ”按钮 央 ， 这 样 参 照 模型 的 基准 平面 将 不 显示 。 
Step4. 完成 操作 后 , 选择 导航 选项 卡 中 的 归 ” 一 芋 豆 末 千 今 , 切 换 到 模型 树 状态 。 












lOPN_PARTING_PLN 


参照 模型 (Ref Model) 坏 料 (Workpiece ) 
/ 














_ FFRT_DEF_TTIM_FLHN 池 

















Stage3. 引入 第 二 个 参照 模型 


然后 在 弹出 的 染 单 中 选 








Step2. 在 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 和 零件 模型 pad.prt 作为 参照 零件 便 型 ， 并 
将 其 打开 。 


Step3. 系统 弹出 图 11.2.4 所 示 的 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 操控 板 中 进行 如 下 操作 : 


me 唱 选取 自动 类 型 的 串 的 任意 登 妥 . 








| 全 高 
团 | 羡 | 人 | 用户 定 % || 工 "| XT YX 
| 放置 | 和 荐 动 属性 
日 集 ! (用 户 定 久 1 了 约束 已 启用 
约束 类 型 
晤 和 j PAD:TOP:F2 (基准 平面 ) I mo 选取 元 件 项 目 
加 | MAIN_PARTIHG_PLH: F2 ( 蒜 视 = 一 选取 组 件 项 目 
中 新 建 约束 全 入 
[本 到 "| 
状态 
不 完全 约束 


图 11.2.4 “元 件 放 置 ” 操 控 板 
(1) 指定 第 一 个 约束 。 
Q@ 在 操控 板 中 单 击 下台 按 钮 。 
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@ 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 PE 

(3) 选取 参照 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参照 ， 选 取 凄 配 体 的 MAIN_PARTING_PLN 基 
准 平面 为 组 件 参 照 。 

由 在 “ 偏 移 ” 区 域 中 选择 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 

QD 单 击 中 新建 约束 字符 。 

@ 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 al。 

(3) 选取 参照 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 照 ， 选 取 关 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平 
面 为 组 件 参照 。 

由 在 “ 偏 移 ” 区 域 中 选择 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 

QD 单 击 趾 新建 约束 字符 。 

@ 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 al 

(3) 选取 参照 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参照 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平 
面 为 组 件 参 照 。 

由 先 在 “ 偏 移 ” 区 域 中 选择 [看 如 加 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 值 -80， 并 按 回 车 键 。 

(4) 至 此 ， 约 束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Vj， 系统 自动 弹出 “创建 参 
照 模型 ”对 话 杠 ， 单 击 [ 确定 按钮 ， 完 成 后 的 装配 体 如 图 11.2.5 所 示 。 














| 医 当 攻 〈 扒 认 为 选中 )。 




















| 医 雪 〈 扒 认 为 选中 )。 























Stage4. 隐藏 第 二 个 参照 模型 的 基准 平面 








Step1. 为 了 使 屏幕 简洁 ， 将 第 二 个 参照 模型 的 三 个 基准 平面 隐藏 起 来 。 

(1) 在 导航 选项 卡 中 选择 回 ” 呈 => 层 诗 凤 命令 。 

(2) 在 导航 选项 卡 的 喜 s[rw_mow wn 顺 坏 模型 ， 活动 的 加 列 表 框 中 ， 选 择 第 二 个 参照 模型 
(PAD_MOLD_REF_1.PRT)〉 为 活动 层 对 象 。 

(3) 在 层 树 中 ， 右 击 参照 模型 的 基准 平面 层 一 草 晶 普 ， 选择 权时 介 今 , 欠 
后 单 击 “ 屏 幕 刷新 ”按钮 到， 这 样 参照 模型 的 基准 平面 将 不 再 显示 。 

Step2. 操作 完成 后 , 选择 导航 选项 卡 中 的 四 ”一 > 切 3 开 国 合 令 , 切 换 到 模型 树 状态 。 














_DEF DTM FLIH 























Stage5. 创建 坯料 


Ei l en Workplece 江 人 性 ] 


Maruaal (手动 ) 命令 , 





Step]， 在 加 到 坦 守 单 中 选择 
出 的 人 者 玫 单 中 选择 

Step2. 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 选 中 类 型 区 域 中 的 昌 雪 忻 单 选项 ， 选 中 了 类 型 区 
域 中 的 各 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 单 击 [确定 按钮。 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 国 | 而 建 炉 定单 选项 ， 单 击 L_ 确定 “| 按钮 。 


命令 ， 在 弹 
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Step4. 创建 坯料 特征 。 
(1) 在 弹出 的 可 FEAT OPER 上 单 中 选择 Frotrusion (If 申 出 了 人 0) mm 


Btruds 0 伸 ) EE 一 > [ED 命令 ， 比 时 出 现 “ 拉 仲 ”操控 板 。 








(2) 创建 实体 拉 伸 特 征 。 
@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 十 被 按 下 。 








@) 定义 截面 放置 属性 。 庙 击 ， 选 择 颈 加 命令 ， 选择 MAIN _PARTING PLN 基 
准 平面 为 草 给 平面 ，MOLD_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 弹 ， 单 击 [ 昔 痊 | 按 负 ， 


系统 进入 草 绘 环境 。 
@) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参照 ， 绘 制 





11.2.6 所 示 的 截面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “完成 ”按钮 区 . 
@ 设置 拉 伸 深度 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 由 (对 称 )， 深 度 值 为 30。 
@ 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 %j， 完 成 特征 的 创建 。 
上 0 一 


30 .多 





MALIN_PARTITNG.PLN 
| 





图 11.2.5 完成 的 装配 体 图 11.2.6 ”截面 草图 


step5 达 并 [EECEEEEZEH 一 EBD 人 人. 


Task3. 设置 收缩 率 


ba 由 则 半 单 中 选择 世 BE 天 8 请 合 今 ， 然 后 在 系统 电 为 收缩 选 职 戎 照 模型 。 





Stepl. 在 
的 提示 下 ， 选 取 任 意 一 个 参照 模型 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 be 和 2 三 Wi 某 单 中 选择 区 是 CE 和合 今 。 

Step3. 系统 弹出 “ 按 尺寸 收缩 ”对 话 框 ， 确 认 计 可 时 区 域 的 区 到 按钮 被 按 下 ， 在 
到 域 选中 四 攻 故 放 计 要 任 所 可 复 选 杠 ， 在 缕 强 宇文 域 的 王 攻 到 加 栏 中 输入 收缩 率 
0.006， 单 击 对 话 框 中 的 | 按钮 。 

Step4. 选择 EE 于 于 3] 人. 


说 明 : 参照 模型 为 同一 设计 模型 ， 故 设置 任意 一 个 参照 模型 即 可 。 








Task4. 建立 浇 道 系统 

下 面 在 模具 坯料 中 创建 图 11.2.7 所 示 的 浇 道 、 流 道 和 浇 口 。 

Stage1. 创建 基准 平面 ADTM1 

下 面 将 在 模型 中 创建 一 个 基准 平面 ADTM1 (图 11.2.8)， 这 是 一 个 装配 级 的 基准 特征 ， 
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其 作用 如 下 : 
e ”作为 浇 道 特征 的 草 绘 参照 。 
e@ ”作为 流 道 特征 的 草 绘 参照 。 
e ”作为 浇 口 特征 的 草 绘 平面 。 
Step1. 单 击 基准 平面 的 创建 按钮 写 ， 系 统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 (图 11.2.9), 偏 移 值 为 -40, 单 击 [确定 】 
按钮 。 








Stage2. 创建 浇 道 


下 面 将 创建 图 11.2.10 所 示 的 浇 道 (Sprue)。 
选取 此 基准 平面 为 参照 平面 









- 创建 演 道 和 演 口 系统 








MADTMI—_\MoOLD.RIGHT 


图 11.2.7 创建 洲 道 和 洲 口 系统 图 11.2.8 创建 基准 平面 ADITM1 ”图 11.2.9 选取 参照 平面 





Step1， 在 Bh 时 由 咎 加 于 单 中 选择 辆 BE 到 到 一 > DE 和 时 和 上 坤 介 今 。 








Step2. 在 弹出 的 he 二 2 玉 于 和 ENM3 到 所 单 中 选择 BR 全 和 S32 一 > [于 
Revolve (旋转 ) 一 命令， 此 时 出 现 “ 旋 转 ” 操 控 板 。 

Step3. 创建 旋转 特征 。 设 置 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，MOLD_RIGHT 基 
准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 盖 ， 草 给 参照 为 ADTMI1 基准 平面 、MAIN_PARTING_PLN 基 
准 平面 以 及 图 11.2.11 中 的 边线 , 截面 草图 如 图 11.2.11 所 示 ， 旋 转角 度 类 型 为 非 ， 旋 转角 度 为 
360*。 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 I%j， 完 成 特征 的 创建 。 














浇 道 、 


选取 坯料 的 此 边线 为 草 绘 参照 


~ | 








放大 图 ， 


> > 
1 


' | 
二 十 一 

















NADTMI__NMOLD_RI6HT 


图 11.2.10 ”创建 浇 道 图 11.2.11 截面 草图 
Stage3. 创建 流 道 
下 和 面 创建 图 11.2.12 所 示 的 主流 道 (Runner )。 
Step1. 在 弹出 的 Bw 下 于 对 W235 下 志 单 中 选择 王充 S02 下 
Rewolwe 给 转 ) 501i4 ( 祭 忻 】 思 co 必 ES, 此 时 出 现 “ 旋 转 ” 操 探 板 。 
Step2. 创建 旋转 特征 。 设置 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,图 11.2.13 所 示 的 坯 
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料 上 表面 为 参照 平面 , 方向 为 国 , 选取 ADTM1 和 MAIN PARTING PLN 基准 平面 为 参照 ， 
绘制 图 11.2.14 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 旋 转角 度 类 型 洼 ， 旋 转角 度 值 为 360。 单 击 操控 板 
中 的 “完成 ”按钮 | 站， 完成 特征 的 创建 。 





- 选取 坯料 的 此 表 
面 为 参照 平面 

















图 11.2.12 创建 流 道 图 11.2.13 ”定义 草 绘 平面 
Stage4. 创建 浇 口 


下 面 创建 图 11.2.15 所 示 的 洲 口 (gate)。 


MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 -~ ADTMI1 基准 平面 





图 11.2.14 截面 草图 图 11.2.1$ 创建 浇 口 





he 和 音 中 园 择 于 2 一 > 芭 减 材料 ) 





Stepl. 在 弹出 毕 





Extrude ( 拉 伸 ) 301i4 [ 宗 忻 】 轩 一 一 Eh 仿 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 
Step2. 创建 拉 伸 特征 。 设 置 ADTMI1 基准 平面 为 草 绘 平和 甸 ，MAIN_PARTING_PLN 基 
准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 国 , 选取 MAIN PARTING PLN 和 MOLD _FRONT 基准 平面 为 
参照 , 绘制 图 11.2.16 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 的 匡 国 界 而 中 , 选取 两 侧 的 深度 类 型 均 为 些 
(至 曲面 )， 两 侧 的 拉 伸 终止 面 如 图 11.2.17 所 示 。 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [%j， 完 成 特 
征 的 创建 。 
Step3. 选择 江 和 生 3 汪 站 命 令 . 








放大 


ae p>— 
1 














图 11.2.16 截面 草图 


Task5. 创建 模具 分 型 面 
下 面 创建 图 11.2.18 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 
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Step1. 选择 下 拉 菜 单 乓 和。 ==> = [| 分 型 耐久 )... 合 今 。 
Step2， 选 择 下 拉 菜 单 编号 B” = 世 吾 绸 合 今 ,在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 
面 名称 ps， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮。 












创建 此 分 型 面 





V NN\ 
图 11.2.17 ”选取 拉 伸 的 终止 面 图 11.2.18 ”创建 分 型 面 
Step3. 用 拉 伸 的 方法 创建 分 型 面 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 划一 四 ET 人 今 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 量 本 命令 ， 
在 系统 辟 秆 职 二 个 并 面 或 曲面 怖 定妆 草 权 半 面 的 提示 下 ， 选 取 岁 11.2.19 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平 
面 ， 接 受 默 认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 11.2.19 所 示 的 坯料 表面 2 为 参照 平 
面 ， 方向 为 加 |. 
(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ,选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 和 图 11.2.20 
所 示 的 坯料 边线 为 参照 ， 绘 制图 11.2.20 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )。 
(4) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 ， 选取 图 11.2.21 所 示 的 坯料 表面 ( 虚 
线 面 ) 为 拉 伸 终 止 面 ， 然 后 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 %j， 完 成 特征 的 创建 。 
Step4. 在 工具 栏 中 单 击 “完成 ”按钮 [%j， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


一 -坯料 表面 2 





















































、、、 与 环 料 的 边线 对 齐 -一 
图 11.2.19 ”定义 草 绘 平面 图 11.2.20 ”截面 草图 

Task6. 创建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1. 选择 下 拉 玉 单 入 加 人 p> i 

Step2. 在 系统 弹出 的 2 入 册 a es 起 单 中 ， 选 择 轩 入 EE 和 UN 
全 仿 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ”信息 对 话 框 。 

Step3. 在 系统 大 河 轨 避 于 十 二 各 本 型 面 量 的 提示 下 ， 选 取 前 面 创建 的 分 型 面 ， 并 单 击 “选取 ” 
对 话 框 中 的 [确定 以 钮 ， 再 在 信息 对 话 框 中 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step4. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 分 型 面 下 侧 的 部 分 变 亮 ， 单 击 对 话 框 中 
的 著 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 11.2.22 所 示 ， 输 入 体积 块 名 称 lower_mold， 单 击 [确定 ] 
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按钮 。 


拉 伸 终止 面 ™ 





图 11.2.21 选择 拉 伸 终止 面 图 11.2.22 ”着 色 后 的 下 侧 体 积 块 
Step5. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 亮 ， 单 击 在 色 按 





钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 11.2.23 所 示 ， 输 入 体积 块 名 称 upper_mold， 单 击 [ 确定 | 按钮 。 
从 A 向 查看 
3 
A 人 向 





图 11.2.23 ”看 色 后 的 上 侧 体积 块 
Task7. 抽取 模具 元 件 


Task8. 对 上 、 下 型 腔 的 四 条 边 进 行 倒 角 
下 面 将 上 、 下 模具 型 腔 的 四 条 边 进 行 倒 角 (图 11.2.24)。 


& 
> YY 
_ 创建 这 四 个 倒 角 特征 


图 11.2.24 创建 倒 角 特征 
Stage1. 将 上 型 腔 的 四 条 边 进行 倒 角 


Stepl. 在 模型 树 中 ， 右 击 所 导 遂 这 圳 着 乳 沽 ， 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 居 四 mm 和 让 二 开 出 
操控 板 。 

Step3. 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 图 11.2.25 所 示 的 四 条 边线 。 

Step4. 在 操控 板 中 选取 国 时 全 角 方案 , 输入 倒 角 尺寸 值 4.0， 并 按 回 车 键 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 [Yj， 完 成 倒 角 特征 的 创建 。 

Step5. 选择 下 拉 菜 单 害 口 由 四 Ed 














从 快捷 荣 单 中 这 拌 且 其 分 人 
> 才 岂 倒 和 骨 开 1).. 命令 ， 系 纷 统 弹 出 “ 倒 角 六 

















Stage2. 将 下 型 腔 的 四 条 边 进 行 倒 角 
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Step3. 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 下 型 腔 的 四 条 边线 。 
Step4. 在 操控 板 中 ， 选 取 国 轨 时 全 角 方 宋 ， 输 入 倒 角 尺寸 值 40， 并 按 回 车 键 ， 单 击 
“完成 ”按钮 汉 |， 完 成 倒 角 特征 的 创建 。 
Step5. 选择 下 拉 菜 单 四 ”一 CE 








Task9. 创建 凸 模 


在 上 、 下 模具 型 腔 的 结合 处 ， 挖 出 图 11.2.26 所 示 的 凹 槽 ， 以 便 将 上 、 下 模具 型 腔 固定 
在 模 架 上 。 

Step1. 迟 菩 参照 件 、 坯 料及 分 型 面 。 

(1) 单 击 ] 掖 钮 ， 在 弹出 的 “ 迹 蔽 -取消 迹 项 ”对 话 框 中 按 下 也 豆 按钮 ， 按 住 Ct 
键 ， 从 列表 中 选取 参照 零件 - 舍 FI 、 -全 和 和 坏 村 -3 国 ， 单 击 过 蓝 按钮。 

(2) 按 下 二 可 面 |4 ,从 列表 中 选取 分 型 而 四, 单 证 表现 按钮 , 再 单 击 (人 闫 周 ] 
按钮 








图 11.2.25 ”选取 要 倒 角 的 四 条 边线 图 11.2.26_” 挖 出 阶梯 形 凹 醒 


-人 
合 令 : 





Step2， 在 hh 时 把 认 单 中 选择 对 B 于 于 中 mm 和 21 下 

Step3. 在 系统 弹出 的 玉江 EMM3adl 到 污 单 中 ， 选 择 B 王 到 EU 于 一 > [于 a 
my Tr 一 命令， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

Step4. 创建 拉 伸 特征 。 设 置 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 平 而 , 图 11.2.27 所 
示 的 模型 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 量 ,选取 ADTM1 和 MOLD_FRONT 基准 平面 为 参照 
平面 ， 绘 制 如 图 11.2.28a 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 日 (对称)， 深 度 值 为 10， 设 置 
副 切 方 同 如 图 11.2.28b 所 示 。 




















剪 切 方向 、、 





b) 设置 前 切 方向 
图 11.2.27 ”定义 草 绘 平面 图 11.2.28 截面 草图 及 慢 切 方 问 


Step5. 选择 EE 中 和 今 ， 
Task10. 生成 浇注 件 
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Step1. 在 MDOLD ( 晤 且 1 绥 单 中 选择 Molding 沉 | 模 】 m= 首 建 : 
Step2. 在 系统 提示 的 文本 框 中 输入 浇注 零件 名 称 pad_molding， 并 按 两 次 问 千 键 。 


Task11， 模具 型 腔 元 件 与 模 架 的 装配 设计 


下 面 将 把 前 面 设计 的 模具 型 腔 元 件 与 模 架 组 件 装配 起 来 ， 模 架 组 件 模 型 如 图 11.2.29 所 
示 ， 该 者 可 以 直接 调用 随 书 光盘 中 编者 提供 的 模 架 组 件 。 模 架 组 件 中 的 各 零件 可 在 零件 模 
式 下 分 别 创建 ， 然 后 将 它们 组 装 起 来 。 另 外 ，PTC 公司 提供 一 张 包含 各 种 标准 规格 模 架 的 
Moldbase 光盘 , 如 果 安 装 了 该 光盘 , 则 可 以 使 用 Bn 玫 6 对 寄 单 中 的 sda 级 介 
令 调用 所 需要 的 标准 模 架 。 

Step1. 选择 下 拉 衣 单 立 件 FF) p> EE 命令 ， 打 开 文 件 moldbase.asm。 

Step2. 设置 模型 树 的 显示 内 容 。 在 模型 树 界面 中 选择 稍 ” —> Hhota3 舍 翁 ， 
在 弹出 的 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 选中 肥 也 夯 复 选 杠 ， 单 击 [ 辜 定 j 掖 钮 。 

Step3. 使 装配 模型 仅 显 示 出 B 板 ( 图 11.2.30), 以 便 以 后 与 型 腔 装 配 时 的 画面 比较 简单 ， 
易于 操作 。 其 操作 方法 如 下 : 























图 11.2.29 ” 模 架 装配 模型 图 11.2.30 ”使 装配 模型 仪 显示 出 B 板 








(1) 在 模型 树 中 ， 对 除 B 板 蚕 件 - 口 再 Ne 对 以 外 的 所 有 和 鹤 件 ， 逐 一 选择 进行 隐藏 (分 
别 右 击 每 个 零件 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 二 3 于 合 令 ), 隐藏 后 的 模型 树 如 图 11.2.31 所 示 。 
(2) 隐藏 组 件 的 ASM_RIGHT、ASM_TOP 和 ASM_FRONT 基准 平面 ， 如 图 11.2.31 所 示 。 
(3) 隐藏 零 件 中 的 DTIM1、DTM2、DTM3 和 DTM4 基准 平 而 ， 如 图 11.2.31 所 示 。 
说 明 : 对 于 除 B 板 零件 - 口 王 和 0 梧 王 义 外 的 所 有 零件 的 隐藏 ， 可 以 用 图 11.2.32 所 示 的 
“搜索 工具 ”选取 要 隐藏 的 元 件 ， 然 后 对 其 进行 隐藏 。 操 作 方法 如 下 : 
@ 选择 下 拉 菜 单 编辑 IE mm 下 查找 让 1 . 命令 ， 
e@ 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 "对 话 框 中 , 选择 荐 鲍 上 列 表 中 的 基 国 南 , 单 去 [ 声 即 查找 | 术 
钮 ， 系 统 列 出 了 找到 的 39 个 零件 ， 单 击 > > 腕 钮 ， 将 除了 B 板 零件 (B_PLATE ) 
以 外 的 所 有 元 件 移 至 右边 的 栏 中 ， 然 后 单 击 关闭 按钮， 
@ 在 模型 树 的 空白 处 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 5 光 业 命 人. 
Step4. 选择 下 拉 菜 单 害 口 外， esp 1 FD_MoID. 5H 命令 ， 切 换 到 模具 文件 窗口 。 
Step5. 迹 英 上 模 -3 天 和 浇注 件 - 晤 敬 同 陨 癌 品 ， 使 模具 仅 显 示 出 下 模 。 
Step6. 装配 模 架 。 
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辣 MOLDBASE. AS 外- 国 FTLLAR. PRT 

AsI_RIGSHT | : 由 -| 加 了 IELAR FRT 

7 SM_TOP Je [ee FRT_CSsYs _ DEF : PILLAR. PRT 

: oe ASNM FRONT ; 由 各 拉 昼 1 : | | FILLAR. PET 

-i kN_DEF_CoYs 由 多 阵列 27 孔 1 [可 阵列 6 /HDUSE_SCREW. PRT 

HOUSE. FRT 已 -| 可 阵列 4 /LDCAL_GRDUF :| WOUSE_SCREW. PRT 

由 -加 EJECT_DOWN PLATE. FRT 和 白 -时 姐 LDCAL_GEOUF 由-* 辐 WOUSE_SCREW. PRT 

口 - 国 阵列 2 /EJ PLATE SCREWPRT | DI : HL HOUSE_SCREW. PRT 

: 由- EJ _ FLATE SCREW. FRT : : : 由 5 诈 转 1 : 由 - HOUSE SCREW. FRT 

: [EJ_PLATE_SCREW. PRT | 夺 竹 LDcAL_GROUP1 ”Nl 

由 - 辐 EJ_PLATE_SCREW. PRT IT 由 - 辐 HOUSE_SCREY. FRT 

由- 辐 EJ_FLATE_SCREW. FRT 由 "ep 旋转 > | 

: -ET_PLATE SCREW. PRT i pa 组 LDChL _GRDUP_2 了 阵列 5 /BUSK. PRT 

: [FJ_PLATE SCREW. PRT DT : | BUSH. PRT 

由 …[ 癌 EJECT_UP_FPLATE. PRT 四 -sj 旋转 3 由 -天 BUSH. PRT 

由 -加 EJECT_PIN. PRT i 二 组 LOChL GROUP_3 -0 BusH FRT 

由 EJECT_PIN. PRT i er 外. 闻 BUSK. PRT 

由 -|[ 悦 阵 列 3 /PIN. PRT ”| 晶 - 中 旋转 4 - 回 TOF_PLATE.FHT 

向 .. 国 PIN. PRT 由 - [阵列 5 上 LOCAL SRDUE 4 9 a T TOP_PLATE SCREW. PRT 
由 -a PIN. PRT 1 TOF_PLATE SCREW. PRT 
由 -加 PIN. PRT 个 用。 由 - 辐 TOP_PLATE_SCREW. PRT 

由 -加 FIH.PRT 全 和 角 3 : 由- 国 TOP_PLATE SCREW. PRT 

由 - 问 SUFPORT_FLATE. PRT : 二 [可 阵列 6 7 拉 伸 11 : HL) TOP_PLATE_SCREW. PRT 

白 - 国 B_PLATE. FRT 中 在 此 插入 : -I TOP_PLATE_SCREW. PRT 

:ja RIGHT 品 --[ 避 阵列 4 ”FILLAR. PRT 由 - 国 TOP_FLATE_SCREW.FRHT 
| 唱 自 此 皇 . 





图 11.2.31 隐藏 操作 后 的 模型 树 


(1) 在 系统 弹出 的 hw 于 6 则 菜单 中 ， 选 择 轩 人 约 访 于 > 
mb> Nld Base Cmp [ 栋 滁 元 忻 1 命 今 











世 即 查找 | 新 搜索 | 选项 | 


找到 39 丫 项 目 : 选 定 的 386 项 目 : 
IT 卓 | 




















C36 避 PLATE 
C38 (BUSH) 
C39 (BUSH) 
C40 (BUSHY 
C41 BUSH) 

CB (EJECT_DOWH_FPLATE) 
C15 (EJECT_FIN) 

C1B (EJECT_PIN) 

C14 EJECT_UF_FPLATE) 





CB (ETECT TOWN FLATE] 
C15 (EJECT_PIN) 
C1B (EJECT_PIN) 





C14 [EJECT UP_PLATEY CB (ET PLATE SCREW) 
kk kk 
车 


图 11.2.32 “搜索 工具 ”对 话 框 





(2) 在 弹出 的 图 11.2.33 所 示 的 “打开 ”对 话 杠 中， 单 击 | 加 在 全 滞 P 按钮， 然后 打开 当 
机 进程 中 (内 存 中 〉 的 模 架 文件 moldbase.asm。 

(3) 在 弹出 的 “元 件 放置 ”操控 板 中 ， 进 行 如 下 操作 : 

@ 定义 第 一 个 约束 。 选 择 马 使 B 板 的 模型 表面 和 下 模 的 模型 表面 (图 











第 11 章 模 染 的 结构 与 设计 269 


11.2.34) 重 人 各 对齐 。 







I pad mold ref .prt 
也 件 名 :molabase. Sm 二 | Fro/ENGINEERAI 避 4 [pri™ | 于 类 型 | 
打开 表示 . .| ”取消 上 | 








图 11.2.33“ 打 开 ” 对 话 框 

@ 定义 第 二 个 约束 。 选 择 国 时 融 选项 ,使 B 板 的 FRONT 基准 平面 和 下 模 的 
MOLD_FRONT 基准 平和 外 (图 11.2.34) 重合 对 齐 。 

@) 定义 第 三 个 约束 。 选 择 中 有 到 选项 ， 使 B 板 的 RIGHT 基准 平面 和 下 模 的 ADTMI 
基准 平面 匹配 重合 

@ 在 操控 板 中 单 击 < 完成 ?按钮 [ 轨 |, 完成 对 装配 件 的 全 部 约束 。 模 架 装配 后 如 图 11.2.35 
所 示 。 

Step7. 取消 上 模 -3 Di 蔽 。 

Step8. 显示 模 染 回 加 中 的 隐藏 元 件 。 选 取 所 有 被 隐藏 的 模 架 元 件 ， 然 后 右 击 ， 


个 今 ， 


Step9. 选择 BED 和 3 人 + 今 . 


B 板 的 FRONT 基准 平面 和 下 模 的 
MOLD. Ey MOLD FRONT 基准 平面 重合 对 齐 


-一 _ 
ae 四 
sd 
em 
-3 
em 




















选择 





B 板 的 es 下 模 
> ~ 、、 的 ADTMI 基准 平面 匹配 重合 

二 KIN_PARTING_PLN ~~~ 2 
B 板 的 模型 表面 和 下 模 的 模型 表面 重合 对 
图 11.2.34 定义 约束 图 11.2.35 ” 模 染 装配 完成 后 





Task12. 设置 简化 表示 


在 下 面 的 操作 中 ， 将 简化 表示 a_upper 和 b_lower， 把 以 后 有 配合 关系 的 零件 置 入 同一 
个 简化 表示 中 。 关 于 简化 表示 的 细节 ， 请 参见 信友 刚 主 编 的 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 
5.0 快速 入 门 教程 》 一 书 〈 机 械 工业 出 版 社 出 版 )。 
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Stepl. 创建 简化 表示 a_upper， 包 含 A 板 和 上 模 这 两 个 零件 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 入 四 一 > [ETEEEEE 玫 命令 ， 系 统 阐 出 “视图 管理 器 ”对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 病 生 和 选项 卡 中 ， 单 击 L 建 按钮 ， 输 入 视图 名 称 a_upper， 并 按 回 车 
键 。 此 时 ， 系 统 弹出 图 11.2.36 所 示 的 “编辑 ”对 话 框 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “编辑 ”对 话 杠 中， 进行 如 下 操作 : 

Q) 找到 零件 UPPER MOLD.PRT 和 A_PLAE.PRT， 分 别 单 击 后 面 的 排除 只 生 1]， 变 为 
和 秆 了 |， 再 单 击 选择 下 拉 列 表 中 的 回国 选项 ， 如 图 11.2.37 所 示 。 

@ 单 击 “编辑 ”对 话 框 中 的 L_ 确 定 _j 较 钮 ， 完 成 视图 的 编辑 。 














编辑 : h_UFPER 
EY Ca 


皖 索 . .， ”选取 ~ 模型 规则 ~ 树 过 滤器 选项 ~ ”视图 ~ 布局 
A_UPPER 
车 FI PhD MOLD. hel 定 必 :排除 元件 ”* 
-= eB PAD_ MOLD_REF. PRT 排除 (往生) 
-PAD MOLD_REF_1. PRT 排除 ( 啊 生 ) 
: FF Br. FRT 排除 (0 符 生 ) | 
-5 eB LOWER MOLD. PRT 排除 丛生 ) 一 。 
-5 eR UPPER MOLD. PRT 排除 只 和 生 ) 
-5 Php MOLDING. PRT 排除 宜生 ) 
-=F I NOLDBASE. AS 排除 ( 稀 生 1) 
-= I usE_. PRT 排除 前 ji 年 ) 
二 FF 丫 ETECT_DoWW FLATE_.FRT 排除 fi 生 ) 
确定 职 祖 应 用 





图 11.2.36 “编辑 ”对 话 框 













编辑 : h_UPPER 
A | Cy 





| 搜索 选 职 ~ 模型 规则 ~ 树 过 滤器 选项 ~ ”视图 ~ 布局 ~ 
h_UFPER 
Ww (FAD MOLD. AS 定 忆 :排除 元 件 - 


站 EG9WP.FRT 排 降 ( 符 生 ) 
四 ELOWER MoLD.PRT ”排除 r 附 生 ) 


有 答 生 
未 (亲生 ) 
= 三 MOLDBASE. hsM 排除 ( 笑 生 ) 


回国 VsE FEFRT 排除 ( 痊 生 ) 





本 | im | [3 





确定 职 消 


图 11.2.37 “编辑 ”对 话 框 


Step2. 创建 简化 表示 b_lower， 访 简化 表示 中 仅 包含 B 板 和 下 模 这 两 个 零件 。 


第 11 章 模 架 的 结构 与 设计 271 





















(1) 在 “ 视 网 管 理 器 ”对 话 框 的 答 攻 过 也 选 0、 叱 ”人 启 
项 卡 中 , 单 市 新 汗 按钮 ,输入 视图 名 称 b_lower， 重型 ME 
Te en pe B_LOWER. 
并 按 回 车 键 ， 此 时 系统 弹出 “编辑 ”对 话 框 。 站 
Fi MOLD_FREF.FRT 参照 模型 
(2) 在 “编辑 ”对 话 框 中 ， 找 到 零件 一 PD_NM0LD_REF_1. FRT 参照 模型 
国王 PRI. 、 uv 开 件 
LOWER_MOLD.PRT 和 B_PLATE.PRT， 分 别 单 a LOWER_NOLD, FRT 2 包括 
gE NEFER MOLD. FRT 
击 后 面 的 ” 排 蒜 咯 生 ) ,， 变 为 PD NOINGPET 
证 生 " |， 再 单 击 选择 下 拉 i 


TE PILLA 


列表 中 的 国 @ 选 项 。 此 时 模型 树 的 显示 如 图 
11.2.38 所 示 。 ee 
OI 图 11.2.38 ”模型 树 
(3) 单 击 “ 编 辑 ” 对 话 框 中 的 |__ 确定 _j 掖 钮 ， 完 成 视图 的 编辑 。 
(4) 单 击 “ 视 图 管理 器 ”对 话 框 中 的 六 贱 按钮 。 


Task13. 上 模型 腔 与 A 板 配 合 部 分 的 设计 
下 面 将 在 A 板 上 探 出 放置 上 模型 腔 的 四 柳 ， 如 图 11.2.39 所 示 。 











Stage1. 创建 勇 切 特征 1 
下 面 将 创建 图 11.2.40 所 示 的 前 切 特征 1。 





图 11.2.39 在 A 板 上 挖 出 放置 上 模型 腔 的 思 模 图 11.2.40 ”创建 一 切 特 征 1 

Stepl. 设置 到 简化 表示 视图 a_upper。 选 择 下 拉 菜 单 训 图 加 ep PE 下 缚 命令， 
在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 ， 右 击 a_upper， 选 择 国 0h 命令， 然后 单 击 下 贱 按钮。 

Step2. 在 模型 树 中 ， 右 击 A_PLATE.PRT， 选 择 Ns 

Step3. 在 弹出 的 图 11.2.41 所 示 的 Bw 下 吕 要 加 3 于 上 人 5 生 到 茶 单 中 ， 选 择 对 Be 玫 暗 
= 3 量 介 今 。 

Step4. 在 弹出 的 hu 二 玉生 3s 灶 让 放 吕 和 来 单 中 ， 先 择 邓 SE 玫 S2 到 一 > [3 对 db 
Extrude ( 拉 伸 ) 一 命令， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

Step5. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 设置 草 绘 平面 。 选 取 图 11.2.42 中 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 模 型 表面 2 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 旺 玫 . 

(2) 创建 截面 章 图 。 

Q@ 进入 草 绘 环境 后 ， 先 按 下 加 按钮 ， 切 换 到 虚线 线 框 显示 方式 。 
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@ 单 击 “ 使 用 边 ” 按 钮 只 ， 选 取 图 11.2.43 所 示 的 四 条 边线 为 “使 用 边 ”( 这 四 条 边线 
为 图 11.2.44 所 示 的 上 模 阶梯 四 权 的 内 边界 线 )， 从 而 得 到 截面 草图 。 





一 、 A= 
Feature |l 特 证 ) 站 长 > 总 名 uD 
Rezenerate [ 租 生 ) / 


Ref Fentrol (参照 控 制 ) / 
i | \ 


Coprw From tf 市 目 ) \ 
N 
模型 表面 2: 参照 平面 










BLobal Ref Viewer [全 局 参 昭 指示 器 ] 
Done (二 成) 








图 11.2.41 “修改 零件 ” 荣 上 图 11.2.42 ”定义 草 绘 平 面 
(3) 定义 拉 伸 深度 。 选 取 深 度 类 型 为 3E 〈 穿 透 )。 
(4) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [~ 



































1 人 ) 上 模 阶 梯 四 模 . : 
三 包 -区 内 边界 线 二 
图 11.2.43 上 模 的 背面 图 11.2.44 ”截面 草图 


Stage2. 创建 图 11.2.45 所 示 的 剪 切 特征 2 






Step1， 在 a 





FEAT 古 汪 1 可 单 中 选择 | 命令 。 





Step2， 在 hu 骨 坟 下 9 各 手 寻 和 吉 天 菜单 中 ， 依 次 选择 BEERE 到 S32 到 一 > [于 W023 
Extrude ( 控 伸 ) 命令， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

Step3. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 设置 草 绘 平面 。 设 置 图 11.2.46 所 示 的 模型 表面 1 为 惠 绘 平面， 便 型 表面 2 为 参照 
平面 ， 方 向 为 天 . 





























此 面 用 以 幅 合 上 模 阶梯 四 档 的 项 面 模型 表面 1， 草 绘 平面 
ht = 加 - 
| -模型 表面 2; 参照 平面 
/ sd .~ 
ff 
i | 
jE 
图 11.2.45 ”创建 剪 切 特征 2 图 11.2.46 定义 草 绘 平面 





(2) 创建 截面 至 图。 切换 到 虚线 线 框 显 示 方 式 ， 然 后 选取 图 11.2.47 所 示 的 八条 边 
线 为 “使 用 边 ”( 这 八条 边线 为 图 11.2.48 所 示 的 上 模 四 权 的 外 边界 线 )， 从 而 得 到 截面 
草图 。 

(3) 定义 拉 伸 深度 。 选 取 深 度 类 型 为 尘 (到 选 定 的 )， 然 后 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 
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取 图 11.2.49 所 示 的 上 模 (upper_mold) 辐 槽 表面 《列表 中 的 



































为 拉 伸 终止 面 。 
(O° " AN 
<- pod a | 
\ 选取 这 八条 边 一 / 川 1 ,< 上 模 阶梯 四 
| E | ` 线 为 “使 用 边 ” 己 ) 所 <。 模 的 外 边界 线 
\ Heo G 0 OO 
图 11.2.47 截面 草图 图 11.2.48 上 模 的 背面 


Step4. 奉 看 控 出 的 凹 槽 。 

(1) 在 模型 树 中 ， 右 击 A_PLATE.PRT， 选 择 基 2 命令 ， 即 可 看 到 控 出 的 止 槽 。 
(2) 选择 下 拉 菜单 中， 一 w 区 ET 命令 . 

Step5. 选择 下 拉 菜 单 交口 他 mw PAD MOLD hs 命 今 。 











Task14. 下 模型 腔 与 B 板 配 合 部 分 的 设计 
下 面 将 在 B 板 上 挖 出 放置 下 模型 腔 的 四 权 ， 如 图 11.2.50 所 示 。 
选取 上 模 的 此 表面 为 拉 伸 终 止 面 











图 11.2.49 选取 拉 伸 终止 面 图 11.2.50 在 B 板 上 挖 出 放置 下 模型 腔 的 四 槽 


Stage1. 创建 图 11.2.51 所 示 的 剪 切 特征 1 











Step1. 设置 简化 表示 视图 b_lower。 选 择 下 拉 菜 单 训 图 加 esp 下 全 加 ES 命令， 在 
“视图 管理 器 ”对 话 框 中 ， 右 击 b_ lower， 选 择 国 于 ss 全 令 ， 然 后 单 击 天 四 按钮 。 
Step2. 在 模型 树 中 ， 右 击 B_PLATE.PRT， 选 择 Ms 
Step3， 在 人 2 访 和 训 半 负 由: 起 天 汪 单 中 先 择 对 旨 2 于 i 下 一 到 
和 法 单 中， 选择 多 生生 二 4 冰 
Extrude ( 控 仲 ) 一 命令， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 特 征 操 控 板 。 
Step5. 创建 拉 伸 特征 。 
(1) 设置 再 给 平面。 设置 图 11.2.52 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 便 型 表面 2 为 参照 
平面 ， 方 向 为 医 攻 . 














全 -人 
命令 。 










Step4， 在 hu 于 到 NR 

















图 11.2.51 创建 剪 切 特征 1 图 11.2.52 ”定义 草 绘 平面 
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(2) 创 建 截面 车 图。 选取 图 11.2.53 所 示 的 四 条 边线 为 “使 用 边 ” 这 四 条 边线 为 图 11.2.54 
所 示 的 下 模 阶梯 叫 权 的 内 边界 线 )， 从 而 得 到 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 深度 。 选 取 深 度 类 型 为 aE ( 穿 透 )。 

(4) 单 击 操 控 板 中 的 “完成 ”按钮 ~]. 


一 一 选取 这 四 条 边线 为 “使 


N_i f 2 \ 399 
cp -二 
e 二 用 边 

















萎 了 
(yo oO © Ci 


图 11.2.53 ”截面 图 形 图 11.2.54 下 模 的 正面 











/下 异 阶 梯 四 模 的 内 边界 线 








Stage2. 创建 图 11.2.55 所 示 的 剪 切 特征 2 





Step1， 在 有 直入 2 向 负 EaliiEa 到 鞠 单 中 选择 且 生 由 全 汪 命令， 在 
单 中 , 选择 上 生生 本 关 一 > [于 i Extrude [ 拉 井 ) 
命令 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

Step2. 创建 拉 伸 特征 。 几 11.2.56 所 示 的 模型 表面 1 为 章 绘 平面 ， 模 型 表面 2 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 医 旱 ， 渤 取 图 11.2.57 所 示 的 八条 边线 为 “使 用 边 ”( 这 八条 边线 为 图 11.2.58 所 
示 的 下 模 阶 梯 叫 模 的 外 边界 线 )， 从 而 创建 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 尘 (到 选 定 的 )， 拉 
伸 终 止 面 为 图 11.2.59 所 示 的 模型 表面 (列表 中 的 EDs 人 7 )。 


此 面 用 以 贴 合 下 模 阶梯 凹 模 的 底面 
N 





本 - 模型 表面 1， 草 绘 平面 






| 模型 表面 2， 参 照 平面 


er = TT 








图 11.2.55 ”创建 剪 切 特征 2 图 11.2.$6 ”定义 草 绘 平面 


选取 这 八条 边线 为 “使 用 边 ” 


下 模 阶 梯 目 槽 的 处 边界 线 选取 此 借 村 表面 为 拉 介 终止 面 
N 























Z FS N 
(时 \ 9 © 三 ) 局 \ 生 
0 r 0 
| 用 上 
上 
~ -| 上 
O O Ea 
(yy © O C0 人 














图 11.2.57 截面 草 图 图 11.2.58 ”下 模 的 正面 图 11.2.59 ”选取 拉 伸 终止 面 
Step3. 查看 控 出 的 止 槽 。 在 模型 树 中 ， 右 击 B_PLATE.PRT， 选 择 医 0 命令， 查看 控 
出 的 凹 槽 ， 查 看 后 选择 下 拉 菜 单 害 口 由 => |xBa2l 介 今 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 窗口 由 ”esp 1 FMD_NOLD AS 命令 。 


Task15. 在 下 模型 腔 中 设计 冷却 水 道 
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下 和 面 将 在 下 模型 腔 中 创建 图 11.2.60 所 示 的 三 个 圆 孔 ， 作 为 型 腔 冷 却 水 违 。 








’ 
’ 
备 二 个 后 二 局 
第 三 个 圆 孔 、 第 二 个 圆 孔 
“第 一 个 圆 孔 


图 11.2.60 ”创建 型 腔 冷 却 水 筷 
Stage1. 创建 第 一 个 圆 孔 








Step1. 将 视图 中 的 模 架 回国 用 本 加 记 蔽 ， 仅 显示 出 下 模 。 

Step2. 创建 图 11.2.61 所 示 的 基准 平面 ADTM2， 作 为 创建 型 腔 冷 却 水 孔 的 草 绘 平 面 。 
单 击 宕 按钮 ， 选 取 图 11.2.62 所 示 的 下 模 的 背面 为 参照 平面 ， 偏 移 值 为 5.0( 如 果 相 反 输 入 
-5.0)。 





























图 11.2.61 创建 基准 平面 ADTM2 图 11.2.62 ”选取 参照 平面 





Step5. 在 弹出 的 M2 到 NR 证 24 501i4 (实体 ] 攻 “加 at ( 切 三 材料) 





Rewolve (旋转 ) EE > re 令 ， 此 时 出 现 “ 旋 转 ” 操 控 板 。 

Step6. 创建 旋转 特征 。 草 绘 平面 为 ADTM2 基准 平面 ， 参 照 平 面 为 图 11.2.63 所 示 的 模 
型 的 表面 ， 方 向 为 号 生 量 ， 选 取 网 11.2.64 所 示 的 两 条 边线 为 参照 ， 绘 制图 11.2.64 所 示 的 截 
面 草 图 ， 选 取 旋转 类 型 莫 ， 旋 转角 度 值 为 360" 。 


和 OO _ -基准 平面 ADTM2 为 草 绘 平面 








图 11.2.63 ”定义 草 绘 平面 
Staqe2. 创建 图 11.2.60 所 示 的 第 二 个 圆 孔 

















选取 这 两 条 边线 为 草 绘 参 照 
~ 
\ ~ ~ ~ 
\ 一 如 
人 Ya 
二 一 
\ ' 
te ee i i 


图 11.2.64 截面 草图 
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step1. 在 模型 树 界面 中 选择 哺 ” 一 w 加 于 了 里 仿 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 选中 
右 卫 三 复 选 框 ， 单 市 [确定 | 按钮 。 

Step2. 在 bu 起 让 单 中 选择 2 到 命令， 然后 在 
三 菇 帮 末 本 的 和 人 上 的 提示 下 ， 在 模型 树 中 选取 Stagel 所 创建 的 圆 孔 特征 。 

Step3. 在 模型 中 ， 选 取 阵 列 的 引导 尺寸 17， 如 图 11.2.65 所 示 。 

Step4. 在 操控 板 中 ， 进 行 如 下 操作 : 

(1) 单 击 喘 对 按 钮 ， 然 后 输入 第 一 方向 的 尺寸 增 量 值 46。 

(2) 输入 第 一 方向 的 阵列 数量 2， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 阵 列 结果 如 图 11.2.66 所 示 。 
选取 该 尺寸 为 阵列 的 引导 尺寸 


N 












= Sg 6 
图 11.2.65 ”选取 引导 尺寸 图 11.2.66 “阵列 结果 


Stage3. 创建 图 11.2.60 所 示 的 第 三 个 圆 孔 





Step1， 在 于 读者 汉 训 二 dai 惠 法 单 中 选择 人 于 人 于 GE 下 





今 









Step2. 在 系统 弹出 的 hw 本 汶 下 各 下 对 寻 放 吕 天 宁 单 中 ， 先 拌 EB 到 一 > [于 
=——ib> Ee 命令. 
Step3. 创建 旋转 特征 。 选 择 ADTM2 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 图 11.2.67 所 示 的 模型 
表面 为 参照 平面 ,方向 为 医 时 , 揭 取 图 11.2.68 所 示 的 两 条 边线 为 参照 ， 绘 制图 11.2.68 所 示 
的 截面 草图 ， 选 取 旋转 类 型 甘 ， 旋 转角 度 值 为 360”。 


i ~ 
和 
Li 、 
选取 此 面 为 参照 平面 


图 11.2.67 定义 参照 平面 
Task16. 在 B 板 中 设计 冷却 水 道 的 进出 孔 


下 面 将 在 了 B 板 上 创建 图 11.2.69 所 示 的 三 个 贺 孔 ， 作 为 通 问 下 模型 腔 冷 却 水 孔 的 过 道 ， 
这 三 个 圆 筷 须 与 对 应 的 下 模型 腔 冷 却 水 孔 相 连 ， 三 个 圆 孔 大 小 与 相应 冷却 水 和 孔 的 入 口 处 的 
大 小 相同 。 


Stage1. 在 B 板 的 侧面 创建 图 11.2.70 所 示 的 两 个 圆 孔 

















第 11 章 模 染 的 结构 与 设计 277 





选取 这 两 条 这 线 为 于 绘 参 








图 11.2.68 ”截面 草图 
Step1. 取消 模 架 匡 瑟 5 本 记 南 。 
Step2. 从 模型 树 中 激活 B_PLATE.PRT。 
Step3， 在 有 出 中 2 数 加 沁 由 二 选 择 下 





三 个 圆 孔 





pp dd 


创建 这 两 个 圆 孔 
图 11.2.69 在 B 板 上 创建 三 个 圆 孔 图 11.2.70 在 B 板 的 侧面 创建 两 个 圆 孔 
Step4. 在 弹出 的 hw 下 是 9 类 二 说 吕 下 守 选择 EB 于 到 S02 一 > [9 
EE 命令， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 
Step5. 创建 拉 伸 特征 。 草 绘 平面 为 图 11.2.71 所 示 的 模型 表面 1， 参 照 平面 为 网 11.2.71 
所 示 的 模型 表面 2， 方 向 为 国 一 ， 窟 而 草 网 为 图 11.2.72 所 示 的 两 个 圆 〈 这 两 个 圆 为 “使 用 
边 ”)， 选 取 深度 类 型 为 硅 (到 下 一 个 )。 








Extrude 导 立 圳 ) 














和 模型 表面 2， 参 照 平面 


/加 e。 8。 8 加// 模型 表面 1。 章 绘 平面 
图 11.2.71 定义 草 绘 平 面 
Stage2. 在 B 板 的 前 侧 创 建 图 11.2.73 所 示 的 一 个 圆 孔 
| | 


























选取 这 两 个 圆 
为 6 使 用 边 ?2 











图 11.2.72 ”截面 草图 
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Step1， 在 有 二 汉 和 2 吉 疯 EE 绅 宁 单 中 选择 加 B36 二 :此 3 因 介 今 。 
Step2. 在 弹出 的 nw 由 可 二 号 对 广 放 吉 赴 订 单 中 , 选择 SEL 有 一 > 于 ba 
Extrude ( 拉 伸 ) 人 命令， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 
Step3. 创建 拉 伸 特 征 。 草 绘 平面 为 图 11.2.74 所 示 的 模型 表面 1， 参 照 平面 为 模型 表面 
2, 方向 为 国 , 截面 草图 为 图 11.2.75 所 示 的 一 个 圆 (此 圆 为 “使 用 边 ”), 选取 深度 类 型 为 芋 
《到 下 一 个 )。 











选取 此 圆 为 “使 用 边 ” 


图 11.2.75 ”截面 草图 
Task17. 切除 项 出 销 多 余 的 长 度 
下 面 将 切除 图 11.2.76 所 示 的 项 出 销 多 余 的 长 度 。 


和 切除 项 出 销 此 处 多 余 的 长 度 


i 





a) 切除 前 b) 切除 后 
图 11.2.76 ”切除 项 出 销 

Stepl. 将 视图 设置 到 “ 主 表示 ”状态 。 
Step2. 在 模型 树 中 这 英模 加 的 上 新 凯 TOP_ PLATE. FRT 和 上 模 孝 本寺 和 FRT 
Step3. 激活 模型 树 中 位 于 上 部 的 顶 出 销 零件 EJECT_PIN.PRT。 
注意 : 在 图 11.2.77 所 示 的 视图 方位 中 ， 此 激活 的 顶 出 销 位 于 左边 (而 不 是 右边 )。 
Step4. 对 顶 出 销 零 件 进 行 冀 切 。 
(1 ) 在 下 守 灶 直下 账单 中 3 先 择 于 一 
(2) 在 系统 弹出 的 本 生生 












全 -人 
FS 


下 寺 单 中 ， 选 择 本 人 于 2 到 一 
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— Bi 于 信 ,此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 
(3) 创建 切削 拉 伸 特 征 。 设 置 草 绘 平面 为 图 11.2.77 所 示 的 模型 表面 1， 参 照 平面 为 模 
型 表面 2， 方 向 为 医 济 . 





模型 表面 1， 草 绘 平面 ~ 、4 Se 





、 注意 : 模型 位 于 该 视图 方位 时 ， 这 一 侧 有 两 
~ 个 冷却 水 也 的 入 口 ， 这 是 判断 左 、 右 顶 出 销 
的 参照 标记 


图 11.2.77 定义 草 绘 平 面 

(4) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 11.2.78 所 示 的 正方 形 草图 。 

注意 : 由 于 被 激活 的 顶 出 销 位 于 左边 ， 所 以 截面 草图 应 该 在 左边 的 顶 出 销 位 置 处 绘制 ， 
如 果 在 右边 的 顶 出 销 位 置 处 绘制 ， 则 无 法 对 顶 出 销 进 行 切削 。 

(5) 选取 深度 类 型 为 a3E( 穿 透 )， 特 征 的 拉 伸 方向 为 上 (图 11.2.79)， 特 征 的 去 材料 的 
方向 为 里 〈 图 11.2.79)。 

Step5. 选择 轩 守 人. 

说 明 : 由 于 左 、 右 两 个 顶 出 销 名 称 相同 ， 为 同一 个 零件 ， 所 以 左边 的 顶 出 销 切 削 后 ， 
右边 的 顶 出 销 也 同时 被 切 掉 。 


A FPF 
选取 这 两 条 边 , “| | 放大 图 “二 拉 介 方向 





线 为 草 绘 参照 ”~ ~ ~ > 
了 -~ ~ 去 材 方向 





pi 
9 | 


图 11.2.78 ”截面 草图 图 11.2.79 ”方向 第 
Task18. 含 模 架 的 模具 开启 设计 


模具 开局 包括 如 下 步 又: 

(1) 开 模 步 又 1: 打开 模具 。 要 移动 的 元 件 包 含 A 板 (a_plate)、 上 模型 腔 Cupper_mold)、 
定 座 板 〈top_plate) 以 及 六 个 定 座 板 螺钉 〈top_plate_screw )。 

(2) 开 模 步骤 2: 顶 出 浇注 件 。 要 移动 的 元 件 包含 浇注 件 (pad_molding)、 下 顶 出 板 
(eject_down_plate)、 上 顶 出 板 (eject_up_plate)、 六 个 顶 出 板 螺 钉 〈ej_plate_Sscrew)、 两 个 顶 
出 杆 (eject_pin〉 以 及 四 个 复位 销 杀 (pin)。 

(3) 开 模 步骤 3: 浇注 件 洲 下 。 要 移动 的 元 件 为 浇注 件 (pad_molding)。 

(4) 开 模 步 台 4: 顶 出 杆 复位 。 要 移动 的 元 件 包含 下 顶 出 板 (eject_down_plate)、 上 顶 
出 板 〈eject_up_plate)、 六 个 顶 出 板 螺钉 (ej_plate_screw)、 两 个 顶 出 杆 (eject_pin〉 以 及 四 
个 复位 销 杀 (pin)。 

(5) 开 模 步骤 $: 闭合 模具 。 要 移动 的 元 件 包 售 A 板 (a_plate)、 上 模型 腔 Cupper_mold)、 


280 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 模具 设计 教程 (修订 版 ) 


四 个 隔 套 (bush)、 定 座 板 (top_plate〉 以 及 六 个 定 座 板 螺钉 (top_plate_screw )。 
下 和 面 介绍 模 上 其 开局 的 操作 过 程 。 
Stage1. 显示 模具 元 件 


取消 上 模 作 于 





、 涛 注 件 日 加 硬 开本 和 模 志 上 状 回 TOP_PLATE. PRT [guo 


Stage2. 定义 开 模 步骤 1 





Step1， 在 hn 遇 由 下巴 牺 单 中 ， 选 择 Wo14 OPening (可 有 具 开 恨 1 mm 由 天 2 


wp 1ovre LE 汉 移动 ] 命令 , 


Step2. 在 模型 树 中 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 

(1) 在 系统 只 为 迁移 号 码 ! 选 职 构件 。 鼠 ] 提 示 下 ， 在 模型 树 中 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 元 件 
UPPER_MOLD.PRT、A_PLATE.PRT 以 及 六 个 TOP PLATE_SCREW.PRT。 

(2) 在 “选取 ”对 话 框 中 ， 单 击 [确定 | 按 饥 。 

Step3. 在 系统 电 通 过 选 职 边 ， 轴 或 表面 选 职 委 解 方向 。 的 提示 下 , 选取 图 11.2.80 所 示 的 边线 定义 
移动 方向 ， 然 后 输入 移动 距离 值 -120。 

Step4. 选择 加 要 汪 沸 命令 ， 结 果 如 图 11.2.81 所 示 。 











Stage3. 定义 开 模 步骤 2 


人 人 
命令 。 





Step ] . 选择 Define Step [是 沁 间距 ) ws Mpve [定妆 称 





Step2. 选取 移动 元 件 。 选 取 元 件 PAD_MOLDING.PRT、EJECT_DOWN_PLATE.PRT、 
六 个 EJ_PLATE_SCREW.PRT、EJECT_UP_PLATE.PRT、 两 个 EJECT_PIN.PRT 以 及 四 个 
PIN.PRT。 

Step3. 定义 移动 方向 〈 网 11.2.82)， 移 动 距离 值 为 14.0( 如 果 相 反 输 入 -14.0)， 结 果 如 图 
11.2.83 所 示 。 


Stage4. 定义 开 模 步骤 3 


会- 人 
i 


Step2. 选取 移动 元 件 。 要 移动 的 元 件 为 PAD_MOLDING.PRT。 
Step3. 定义 移动 方 辐 (图 11.2.84)， 移 动 距离 值 为 -260。 移 出 后 的 状态 如 图 11.2.85 所 





Step 1. 选择 Define Step [ 定 只 加 由) 俐 一 “对 Define Nowe [定义 移动 ) 





选取 此 边线 定 
- - 义 移动 方向 
,选取 此 边线 





图 11.2.80 定义 移动 方向 图 11.2.81 移动 后 图 11.2.82 ”定义 移动 方向 
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a 家 人 所 


图 11.2.83 ”移动 后 图 11.2.84 ”定义 移动 方 问 图 11.2.85 ”移动 后 
Stage5. 定义 开 模 步骤 4 





-人 人、 


Step1. 选择 同和 抽 20 [ 定 光 间距; te Tefine 1ove (十 包 移动 ) 后 世人 各 





Step2. 选取 移动 元 件 。 要 移动 的 元 件 为 EJECT_DOWN_PLATE.PRT、 六 个 EJ_PLATE_ 
SCREW.PRT、 两 个 EJECT_PIN.PRT 以 及 四 个 PIN.PRT。 
Step3. 定义 移动 方向 〈 图 11.2.86)， 移 动 距离 值 为 -14.0。 移 出 后 的 状态 如 图 11.2.87 所 


修 \。 
i -= 


图 11.2.86 定义 移动 方 问 图 11.2.87 移动 后 
Stage6. 定义 开 模 步骤 5 











Step 1. 选择 Define Step ( 定 光 日 中) 本 有 Define Nowe [定义 档 动 ) 





命令 。 

Step2， 要 移动 的 元 件 与 开 模 步骤 1 的 移动 元 件 一 样 ( 即 依次 选取 元 件 
UPPER_MOLD.PRT、A_PLATE.PRT 以 及 六 个 TOP_PLATE_SCREW.PRT)。 

Step3. 定义 移动 方 辐 (图 11.2.88)， 移 动 距离 值 为 120.0。 移 出 后 的 状态 如 图 11.2.89 所 示 。 





选取 此 边线 
图 11.2.88 ”定义 移动 方 癌 图 11.2.89 ”移动 后 


Stage7. 分 解 开 模 步骤 

通过 下 面 的 操作 ， 可 以 得 看 模具 开局 的 每 一 步 动作 。 

Step1. 在 本 WOIUOEENINR 呈 于 全 尖 单 中 选择 加 这 于 于 下 天 全 今 。 

3STEF BY 3TFF (还 步 ] 后 到 >。 交 忆 宫 23 Dp sn Jext 寺 ] 开 下 一 个 ) 攻 0psn Next 叶 开 下 一 个 ) 

wp EE tp 0psn Nexct (打开 下 一 个 ) 
Step3. 选择 BE 和 人. 


Step4. 选择 下 拉 菜 单 了 日 一 > 巴 E 到 














ws Jext 夺 开 下 一 个 ] 





命令 。 
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; 本章 将 针对 EMX 5.0 模 架 设计 方法 进行 详细 的 讲解 ， 同 时 通过 实际 范 
例 来 介绍 其 具体 操作 步骤 ， 其 中 包括 浇 口 套 、 顶 杆 、 复 位 杆 、 拉 料 杆 、 镶 件 模板 以 及 冷却 
系统 的 设计 。 在 学 过 本 章 之 后 ， 读 者 能 够 熟练 掌握 EMX 5.0 模 架 设计 的 方法 和 技巧 。 


12.1 概 述 


EMX 是 Expert Moldbase Extension 的 缩写 ， 即 ProENGINEER 的 模 架 设计 专家 。 通 
过 EMX 模 块 来 创建 模具 设计 可 以 简化 模具 的 设计 过 程 ， 减 少 不 必 要 的 重复 性 工作 ， 提 高 设 
计 效 率 。 模 架设 计 专家 (EMX) 提供 一 系列 快速 设计 模 架 以 及 一 些 辅 助 装 置 的 功能 ， 将 整 
个 模具 设计 周期 缩短 。 在 Pro/ENGINEER 的 注塑 模具 设计 模块 中 ,所 有 可 以 利用 的 解决 方案 
都 是 以 族 表 或 用 通过 输入 几何 体 的 办 法 来 解决 ， 而 模 染 设计 专家 (EMX) 却 是 以 使 用 不 受 
约束 的 参数 元 件 为 基础 ， 完 成 模具 设计 非常 灵活 ， 能 够 快速 地 改变 设计 意图 或 修改 设计 尺寸 。 

EMX 模具 库 不 单单 是 一 个 标准 的 3D 模具 库 ， 它 的 “智能 式 ” 设 计 可 以 让 用 户 轻 松 实 
现 零件 装配 及 更 改 ， 从 而 减少 设计 时 的 误差 及 公式 化 和 费时 的 工序 。 男 外 ， 只 需要 点 击 限 
标 ， 用 户 便 可 从 模具 库 内 提取 出 满足 设计 要 求 的 零 部 件 ， 然 后 组 朔 成 一 个 完整 的 模具 。 




















12.2 EMX 5.0 的 安装 





EMX 是 Pro/[ENGINEER 的 一 个 外 挂 模 块 ， 只 有 安 状 该 外 挂 模 块 后 ， 才 可 以 使 用 ， 安 装 
EMX 模块 后 ， 系 统 会 增加 用 于 标准 模 染 设计 的 工具 栏 和 下 拉 羔 单 。 安 装 EMX 模块 的 操作 
步骤 如 下 : 

注意 : 在 安装 EMX 外 挂 模块 前 ， 人 必须 先 安装 Pro/ENGINEER 主体 软件 。 

Step1. 运行 安装 光盘 中 的 安装 文件 霹 ， 系 统 弹 出 图 12.2.1 所 示 的 安装 界面 。 


| stop - Exzpert Molihase Exrtension 5.0 出 050) 
cy pTC 


选取 要 安装 的 产品 














\ 


主机 名 : c015 
FTC 主机 ID: 00-16-FT3-74-ID-9B 





图 12.2.1 ”安装 界面 
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Step2. 单 击 安装 界面 上 的 “EMX”， 系 统 弹 出 网 12.2.2 所 示 的 安 猜 选项 界面 ， 系 统 默认 
选择 所 有 产品 功能 ， 直接 单 击 [ 苞 购 | 近 钮 。 


| 


etup 一 Expert Mol dbas 


ea Extensiorn 5S.0 MOSO0) 





目标 立 件 夹 磁盘 宝 间 
[e: "Proeram Files"\emx5.0 "| 己 =] Cc 上 可 用 : 4.5 8 
目 5.0 M050 更 新 安装 5 上 必需 : 0 师 





要 安装 的 功能 

i 使 用 去 间 的 树 法 取 要 安装 的 产品 
功 甬 。 选 职 一 个 姐 成 部 分 将 显示 
和 = |Expert Mol dbase Extensiurn 其 说 明 。 
| Help Files 

| 

本 | 语种 

帮助 





图 12.2.2” 安装 选项 界面 
step3. 安装 完成 后 单 击 且 型 习 钮 。 
Step4. 设置 EMX 启动 目录 。 








(1) 在 便 盘 上 新 建 一 目录 ， 如 在 C 盘 中 建立 一 个 “emx_5.0 up” 文件 夹 ， 讼 文件 夹 将 
作为 EMX 5.0 的 局 动 目 录 。 在 EMX 5.0 的 安 朔 目录 中 ， 找 到 text 子 文 件 夹 ， 将 “config.pro 
和 config.win” 两 个 文件 复制 到 新 建 的 文件 夹 中 。 

(2) 碳 击 桌面 上 的 “ProE 5.0” 图 标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 融 :于 3 命令 ， 此 时 系 


E 弹 出 “ProWildfire 5.0 属性 ”对 话 框 ， 在 起 总 位 置 @@ :后 的 文本 框 中 输入 启动 目录 的 地 址 ， 
如 Ci\emx_5.0_up， 如 图 12.2.3 所 示 。 


(3) 市 二 完成 EMX 5.0 的 安装 。 





















常规 二 | 
目标 位 置 ; 
目标 好 1 


bin 


| Files\proeWildfire 5S.DN\binmproe. exe” 






一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 


起 嫩 位 置 总 ) “Cemx 5.0_up"| 


二 [一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





| 确定 | 职 消 | mmw || 
图 12.2.3 “ProWildfire 5.0 属性 ”对 话 框 


12.3 EMX 5.0 模 染 设计 的 一 般 过 程 
标准 模 架 是 在 模具 








型 腔 的 基础 上 创建 的 。 首 先 在 Pro/ENGINEER 的 ProMOLDESIGN 
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模块 里 完成 模具 型 腔 的 创建 ,然后 将 模具 型 腔 导 入 到 EMX 中 进行 模 架 设计 。 下 面 以 图 12.3.1 
为 例 ， 说 明 利用 EMX 5.0 模块 进行 檬 架设 计 的 一 般 过 程 。 


12.3.1 设置 工作 目录 及 打开 模具 模型 文件 








Stepl. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 Hf 昌 。 一 > 囊括 ETI 时 命令 ,将 工作 目录 设 
置 伴 D:\proewf5.3\work\ch12\ch12.03。 
Step2. 打开 文件 ,选择 下 拉 菜 单间 > [ 








芭 介 今 , 打开 文件 cap_mold.asm。 
12.3.2 新 建 项 目 


项 目 是 EMX 模 架 的 顶级 组 件 ， 在 创建 新 的 模 架 设计 时 ， 必 须 定义 一 些 将 用 于 所 有 模 架 
元 件 的 参数 和 组 织 数据 ， 其 主要 包括 : 项 目 名 称 的 定义 、 模 具 型 腔 元 件 的 添加 和 型 腔 元 件 
的 分 类 。 

Stepl. 选择 下 拉 菜 单 2 50| mj> 一 命令， 系统 弹出 “项 目 ” 
对 话 框 ， 在 对 话 框 中 进行 图 12.3.2 所 示 的 设置 ， 单 击 加 按钮， 系统 进入 装配 环境 。 











| xlv 
图 12.3.1 EMX 标准 模 架 图 12.3.2 “项 目 ” 对 话 框 
Step2. 添加 元 件 。 
(1) 选择 下 拉 菜单 扣 一 ED 一 ， [CE 本 命令 ， 此 时 系统 弹出 “打开 ” 
对 话 框 ， 在 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 择 cap_mold.asm 装配 体 ， 单 击 | 打开 了 | 按钮， 此 时 系 
统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 




















> 








将 元 件 按 缺 省 设置 放置 ， 此 时 二 村 时区 域 显示 的 信息 为 习 桔 册 ， 单 击 操 控 板 中 的 | 兴 按 钮 ， 
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完成 装配 件 的 放置 。 
Step3. 元 件 分 类 。 选 择 下 拉 菜 单 BE SO mi> 一 [本 本 
出 “分 类 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 进行 图 12.3.3 所 示 的 设置 ， 单 击 罗 | 按钮 。 





12.3.3 添加 标准 模 染 


通过 添加 标准 横 架 ， 可 以 将 一 些 繁琐 的 工作 变 得 快捷 简单 。 
Stage1. 定义 标准 模 染 
在 EMX 模块 中 ， 软 件 提供 了 很 多 标准 模 架 供用 户 选 择 ， 只 需 通过 下 拉 菜 单 中 的 
命令 ， 就 可 以 完成 标准 模 架 的 添加 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 节 50 | 天 一 > 看 EE 于 玫 
统 弹出 “ 模 架 定义 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 模 架 系列 。 在 对 话 框 左下 角 单 击 “ 从 文件 载 入 组 件 定义 ”按钮 副 ， 系 统 弹 
出 “ 载 入 EMX 组 件 ” 对 话 框 , 在 对 话 框 的 大 条 呆 量 全 | 的 列表 框 中 选择 EECTTE 人 ,丰采 
区 域 中 取消 选中 | 号 太 可 RR 寺 大神 型 村 独 复 选 框 ， 单 击 “ 载 入 EMX 组 件 ” 对 话 框 右 下 角 的 “从 
文件 载 入 组 件 定义 ”按钮 冒 ， 单 击 核 钮 ， 

Step3. 更 改 模 架 尺寸 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 右上 角 的 改 汉 下拉 列 表 中 选择 
此 时 系统 弹出 图 12.3.4 所 示 的 “EMX 问题 ” 对话 框 ， 单 击 史 | 按钮。 系统 经 过 计算 后 ， 标 准 


局 


模 架 加 载 到 绘图 区 中 ， 然 后 单 击 “ 再 生 模型 ”按钮 验 ， 如 图 12.3.5 所 示 。 























> 





加 EMX 问题 






图 12.3.4 “EMX 问题 ”对 话 框 


: ss 1101 


eg 插 “ 动 本 1001 





Stage2. 删除 多 余 元 件 


在 完成 标准 模 淋 的 汶 加 后 ， 柑 染 中 有 些 元 件 是 不 需要 的 ， 可 以 通过 “ 模 架 定义 ”对 话 





框 中 的 “删除 元 件 ” 按钮 国 来 删除 这 些 元 件 。 
Step1. 删除 支撑 衬 套 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 的 下 方 单 击 “删除 元 件 ”按钮 国 ， 选 择 
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图 12.3.6 所 示 的 支撑 守 侠 为 删除 对 象 ， 此 时 系统 弹出 图 12.3.7 所 示 的 “EMX 问题 ”对 话 框 ， 


单 击 罗 按钮 。 
支撑 衬 套 








K30 [36.000) 
K40 [76.000) 
KBEO [17.000 
kz0 “i 


K10 ge 000 


图 12.3.6 pp ey 


Step2. 删除 图 12.3.8 所 示 导 问 件 。 在 “ 模 染 


EN 问题 





图 12.3.7 “EMX 问题 ”对 话 框 





定义 ”对 话 框 的 下 方 单 击 “ 删 除 元 件 ” 按 





钮 岗 ， 分 别 选 择 图 12.3.8a 所 示 的 两 个 
话 框 ， 单 击 园 控 钮 。 
4 导 问 件 







K10 [27.000 ee | 


K30 [36.000] 
K40 [7?6.000] 
KBO (17.000 
Kr0 “” 


K10 oe ool 


a) 删除 前 


Stage3. 定义 模板 厚度 





模板 的 厚度 主要 是 根据 型 腔 稚 件 和 型 蕊 零件 来 进行 设置 的 ， 其 
Step1. 定义 定 模 板 厚 度 。 在 “ 柑 染 








导 同 件 为 删除 对 象 ， 此 时 系统 弹出 “EMX 问题 ”对 







K10 [27.000 i Pe 


K30 [36.000] 
K40 [76.000] 


KBO [17.000 
Kr0 [22.000 


b) 删除 后 


图 12.3.8 ”删除 导向 件 





一 般 过 程 如 下 : 
定义 ”对 话 杠 中 ， 右 击 图 12.3.9 所 示 的 定 模板 ， 此 











时 系统 弹出 图 12.3.10 所 示 的 “ 板 ” 对 话 框 ， 在 对 话 框 的 国生 文本 杠 中 输入 值 70.0， 


单 击 罗 按 钮 。 








Step2. 定义 动 模板 厚度 。 用 同样 的 操作 方法 右 击 图 12.3.9 所 示 的 动 模板 ， 在 “ 板 ” 对 








话 框 国 可 3 时 文本 框 中 输入 值 40.0， 单 击 加 按 锯 。 









Kk10 [27.000 
Kk20 [46.000) 


Ka0 [46.000) 
KE30 136.000] 


E40 [76.000) 


KED [17.000 
kr [22.000 





图 12.3.9 ”定义 模板 厚度 









2 TH 


1.2162 
3296.000 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 二 二 二 





图 12.3.10 “ 板 ” 对 话 框 
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12.3.4 定义 浇注 系统 


浇注 系统 是 指 模具 中 由 注射 机 到 型 腔 之 间 的 进 料 通道 ， 主 要 包括 主流 道 、 分 流 道 、 浇 
口 和 冷 料 穴 。 下 面 介绍 在 标准 模 架 中 编辑 主流 道 衬 套 和 定位 环 的 操作 方法 。 
Step1. 定义 主流 道 衬 套 。 在 “ 模 架 定义 ” 对 话 框 中 , 右 击 图 12.3.11 所 示 的 主流 道 衬 套 ， 
此 时 系统 弹出 图 12.3.12 所 示 的 “主流 道 衬 套 ” 对 话 框 。 定 义 衬 套 型 号 为 下 人 
IE 文本 框 中 输入 0， 单 击 罗 | 按钮。 




















到 主流 道 衬 套 





性 毫 洲 全 英寸 [haseo "| [ce 到 | 


[E251 2 "| 
: D_2 直 径 12 
CD_1- 内 部 直径 2.5 
L 长 度 27 
RSR- 切 削 半 径 “15.5 


” 












KkK10[27.000L  [ 
K20 [70.000] 


K20 [#40.000] 


K30 [36.000) 长 站 高 度 13.0 
K40 [76.000) ab|DFFSET- 坊 物 0 
KBO [17.000 

K?0 [22.000 





K10 [36.000] 

图 12.3.11 定义 主流 道 衬 套 图 12.3.12 “主流 道 衬 套 ” 对 话 框 
Step2. 定义 定位 环 。 在“ 模 架 定义 ”对 话 框 中 ， 右 击 图 12.3.13 所 示 的 定位 环 ， 此 时 系 
统 弹出 图 12.3.14 所 示 的 “定位 环 ” 对 话 框 。 定 义 定位 环 型 号 为 国 汪 ,不 国 吕 下 扩 才 1 
表 中 选择 11, 左 国 EW 本 呈 下 拉 列 表 中 选择 100， 在 国 GEEEEEE 文 木 框 中 输入 0, 单 击 加 | 扩 
钮 。 单 击 “ 模 架 定 义 ” 对 话 框 中 的 [ 尖 按 钮 ， 完 成 标准 模 架 的 添加 ， 然 后 单 击 “ 再 生 模 型 ” 































nl 
按钮 as=。 
定位 环 Jeroo 加 
’ 
K10 [27.000 mT 2 ISULATION-... 1 
K20 [70.000) HG61- 高 度 11 
展 DM1 直 径 100 
K20040000] ai|DFFSET- 偏 稼 ”0.000 
K30 [36.000) 
K40[z6.000) 
KBO0 [17.000 
K?0 [22.000 (2) 
K10 [36.000) 
图 12.3.13 定义 定位 环 图 12.3.14 “定位 环 ” 对 话 框 


12.3.5 添加 标准 元 件 


标准 元 件 一 般 包 括 导 柱 、 导 套 、 顶 杆 、 定 位 销 、 螺 钉 及 止 动 系统 等 。 在 EMX 模块 中 可 
以 通过 下 拉 菜 单 中 的 命令 来 完成 标准 元 件 的 添加 。 
Step1. 选择 命令 。 选择 下拉 菜单 E50 wp> ~ FFE 








命令 ， 系统 弹 
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出 “元 件 状态 ”对 话 框 。 
Step2. 定义 元 件 选项 。 在 图 12.3.15 所 示 的 对 话 框 中 单 击 “ 全 选 ” 按 钮 姐 ， 再 单 击 “ 完 
成 ”按钮 多 |， 结果 如 图 12.3.16 所 示 。 





12.3.6 添加 顶 杆 





顶 杆 是 指 开 模 后 塑 件 在 顶 出 零件 的 作用 下 通过 一 次 动作 将 塑 件 从 模具 中 脱出 。 下 面 介 
绍 顶 杆 的 一 般 添 加 方法 。 

Step1. 显示 动 模 。 选 择 下 拉 菜 单 ES 0 > 三 示 .. 
合 令 。 

Step2. 创建 基准 平面 。 以 图 12.3.17 所 示 的 表面 为 俩 移 参 考 平 面 ， 偏 移 方向 明 上 ， 偏 移 
距离 值 为 30.0， 单 击 [ 确定 控 饵 。 

Step3. 创建 项 杆 参 考点 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 质 入 i =——p> 下 音符 (31. ，， 系 统 弹 
出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 草 绘 平面 ， 选 择 Step2 中 创建 的 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 择 图 12.3.18 所 示 的 
工件 侧面 为 参照 平面 ， 方 向 为 五 








可 











克 导向 元 件 
克 设备 

Iy 螺 杀 

克 止 动 系统 
册 图 12.3.16 ”添加 标准 元 件 
克 冷却 





[” 项 杆 
[”% 项 出 限 位 柱 


选取 该 表面 
BB 








图 12.3.15 “元 件 状态 ”对 话 框 图 12.3.17 定义 偏 移 参 考 平面 ” 图 12.3.18 ”定义 惠 绘 平面 
(3) 绘制 截 而 草图 。 绘 制图 12.3.19 所 示 的 截面 草图 (四 个 点 )， 在 “点 ” 按 负 | 关中 下 拉 
列表 中 选择 “几何 点 ”按钮 *W。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 . 
Step4. 创建 项 杆 修 剪 面 。 
(1) 复制 曲面 。 按 住 cul 键 ， 选 取 图 12.3.20 所 示 的 表面 ， 选 择 下 拉 菜 单 编 B 昌 
一 > 下 BB 分， 选择 下 拉 菜 单 六 日 下 [El 天命 今 ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 
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单 击 “完成 ”按钮 |%. 


选取 该 表面 





图 12.3.19 ”截面 草图 图 12.3.20 复制 曲面 





(2) 选择 下 拉 菜 单 匠 莉 可 一 > 一 > ET 命令 ， 系 统 洋 出“ 顶 杆 修 
前 面 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 制 按 钮 (图 12.3.21)， 系 统 弹 出 “选取 ”对 话 框 ， 选 择 步 
又 51) 复制 的 曲面 为 顶 杆 修 剪 面 ， 单 击 [ 珊 定 | 校 钮 ， 单 击 “完成 ”按钮 加 |. 





所 有 者 模型 





图 12.3.21 “项 杆 修剪 面 ” 对 话 框 


Step5. 定义 项 杆 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 BEE0 天 p> 上 上 站 
“ 顶 杆 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 参考 点 。 单 击 对 话 框 中 的 攻 CD | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “选取 ”对 话 框 
选择 Step3 中 创建 的 任意 一 点 。 

(3) 定义 顶 杆 直径 为 8.0, 定义 顶 杆 长 度 为 160.0, 在 对 话 框 中 义 选 条 卫 画 本 本 要 复 选 框 ， 
如 图 12.3.22 所 示 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 加 |. 

Step6. 定义 顶 杆 2、3 和 4。 参照 Step5， 结 果 如 图 12.3.23 所 示 。 














12.3.7 添加 复位 杆 


模具 在 闭合 的 过 程 中 为 了 使 推出 机 构 回 到 原来 位 置 ， 必 须 设 计 复位 痛 置 ， 即 复位 杆 。 
设计 复位 杆 时 ， 要 将 它 的 头 部 设计 a 到 动 、 定 模 的 分 型 上 ， 在 合 模 时 ， 定 模 一 接触 复位 杆 ， 
就 将 项 杆 及 项 出 猴 置 恢复 到 诛 来 的 位 置 。 下 面 介 绍 复位 杆 的 一 般 添加 过 程 。 

说 明 : 创建 复位 杆 与 创建 项 杆 使 用 的 命令 相同 。 

Stepl. 创建 复位 杆 参考 点 。 

(1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 荐 全 mm 本 二 一 也 沾 : 音符). ， 系 统 弹 出 
“ 草 绘 ”对 话 框 。 
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(2) 定义 草 绘 平面 。 选 择 图 12.3.24 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 选 择 图 12.3.24 所 示 的 工 
件 侧面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 . 

(3) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 12.3.25 所 示 的 截面 草图 (两 个 点 )， 在 “点 ”按钮 | "下拉 
列表 中 选择 “几何 点 ”按钮 站 。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 



















ee 四 根 棉 村 
全 富 米 个 英寸 [hasco "| |cap "| i 
\ 


// 1 \ 


[240 | Cyl Head "| 


国 oM1 直 径 。 ;80 
全 1L61- 长 度 :160 

ab|lREF_ANGLE-.. ;0.000  ， 
共 REF1 孝 照 距 ... "157.000 | 


= 一 一 一 一 一 一 

















「 所 有 模型 上 的 阵列 
Iw 所 有 实例 上 的 阵列 


~ [lw 在 BOk 中 添加 
EE 已 标准 雪 件 


图 12.3.22 “ 顶 杆 ” 对 话 框 


We 


[Auto Length 












选取 该 表面 为 草 绘 平面 
1 
选取 该 表面 为 参考 平面 
= 
E> 4 | 
图 12.3.24 定义 草 绘 平 面 图 12.3.25 ”截面 草图 


Step2. 定义 复位 杆 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 BE mi> p> 上 了 
“ 顶 杆 ”对 话 框 。 





2 命令， 系统 弹出 








(2) 定义 参考 点 。 单 击 对 话 框 中 的 CD | 交 钮 ， 系 统 弹出 “选取 ”对 话 框 ， 
选择 Stepl 创建 的 任意 一 点 。 








(3) 定义 复位 杆 直径 和 长 度 。 在 对 话 框 中 的 ES 下 拉 列 表 中 选择 160， 在 
TD 下 拉 列 表 中 选择 160， 在 对 话 框 中 义 选 肥 县 本 要 复 选 框 ， 单 市 “完成 ” 按 铀 妆 |. 
(4) 根据 系统 提示 中 入 本 曾 |， 依 次 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 | 取消 按钮 。 
Step3. 定义 复位 杆 2。 参 照 Step2， 结 果 如 图 12.3.26 所 示 。 
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图 12.3.26 定义 复位 杆 


12.3.8 添加 拉 料 杆 


模具 在 开 模 时 ， 拉 料 杆 将 浇注 系统 中 的 废料 拉 到 动 模 一 侧 ， 保 证 在 下 次 注塑 时 不 会 因 
废料 而 影响 到 注塑 ， 再 通过 顶 出 机 构 将 废料 和 塑 件 一 起 顶 出 。 下 面 介 绍 拉 料 杆 的 一 般 添加 
过 程 。 

说 明 : 创建 拉 料 杆 与 创建 顶 杆 使 用 的 命令 相同 。 

Step1. 创建 拉 料 杆 参 考点 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 插入 (DY wp 全 各 系统 弹 
出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 

(2) 定义 草 绘 平面 。 选 择 图 12.3.27 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 选 择 图 12.3.27 所 示 的 工 
件 侧 面 为 参照 平面 ， 方向 为 攻 . 

(3) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 12.3.28 所 示 的 截面 草图 (一 个 点 )， 在 “点 ”按钮 [六 中 下 拉 
列表 中 选择 “几何 点 ” 按钮。 完成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 区 。 
选取 该 表面 为 草 绘 平面 
> 选取 该 表面 为 参考 平面 


/ 

















图 12.3.27 定义 草 绘 平面 图 12.3.28 ”截面 草图 
Step2. 定义 拉 料 杆 。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 开 550 = 人 > p> 
“ 顶 杆 ”对 话 框 。 











(2) 定义 参考 点 。 单 击 对 话 框 中 的 CD | 交 钮 ， 系 统 弹出 “选取 ”对 话 框 ， 
选择 Stepl 创建 的 点 。 








(3) 定义 拉 料 杆 直径 和 长 度 。 在 对 话 框 中 的 ES 下 拉 列 表 中 选择 90， 在 
于 下拉 列表 中 选择 160, 在 对 话 框 中 义 选 友 县 本 本 本 村 复 选 框 , 单 击 “ 完 成 > 按钮 区 |. 
(4) 根据 系统 证 入 权 面 利和 提示 ， 依 次 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 | 取消 | 按钮 ， 结 

如 图 12.3.29 所 示 。 
Step3. 编辑 拉 料 杆 。 
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二 ， 在 弹 


(1) 打开 模型 。 在 模型 树 中 选中 Step2 创建 的 拉 料 村 
出 的 快捷 菜单 中 选择 有 有 命 令 ， 系 统 转 到 零件 模式 下 。 














ei 
七 加 为 参照 平面 ， 方向 为 于 

(4) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 12.3.30 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 
中 的 “完成 ”按钮 区 . 

(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 旦 (对 称 的 )， 在 文本 框 中 输入 值 10.0。 

加 在 操控 板 中 单 击 “切除 材料 ”按钮 生 














@@ 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 着， 完成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 12.3.31 所 示 。 


了 





图 12.3.30 ”截面 草图 图 12.3.31 编辑 拉 料 杆 








(6) 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 中 ==> [x Esalsisls 


人、 人 
命令 。 


12.3.9 定义 模板 





考 夸 添加 后 的 模板 并 不 完全 符合 模具 设计 要 求 ， 需 要 对 模具 元 件 和 模板 进行 重新 定义 ， 
即 在 定 模板 和 动 模板 中 挖 出 四 柳 来 放 年 型 腔 ， 用 于 镶 散 模 上 其 的 型 腔 零 件 和 型 蕊 零件 。 

Step1. 定义 动 模 极 。 

(1) 打开 模型 。 在 模型 树 中 选择 动 模板 -中 员 宙 并 
菜单 中 选择 医 瑟 参合 令 ， 示 统 转 到 零件 模式 下 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 荐 MD 一 ET 有 命令， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 .选取 图 12.3.32 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 , 然后 选取 图 12.3.32 








国 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
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所 示 的 表面 为 参照 平面， 方向 为 下 是 . 

(4) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 12.3.33 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 
中 的 “完成 ”按钮 区 . 

(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 丰 (指定 深度 值 ), 在 文本 框 中 输入 值 30.0( 如 果 方向 相反 
输入 -30.0) 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “ 切 除 材 料 ” 按 钮 多 |。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Vj， 完成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 12.3.34 所 示 。 


选取 该 表面 为 理 绘 平面 
选取 该 表面 为 参考 平面 
’ 














图 12.3.34 ”编辑 动 模板 
命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
(7) 定义 草 绘 截 面 放 置 属性 .选取 网 12.3.3$ 所 示 的 表面 为 草 绘 平 面 ,然后 选取 图 12.3.35 


图 12.3.32 ”定义 草 绘 平面 


(6) 选择 下 拉 菜单 的 MD > | 








所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 攻 量 . 

(8) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 12.3.36 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 
中 的 “完成 ”按钮 区 . 

(9) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 韭 〈 指 定 深度 值 )， 在 文本 框 中 输入 值 10.0。( 如 果 方 向 相 
反 输 入 -10.0) 。 

@@ 在 操控 板 中 单 击 “切除 材料 ”按钮 加] 








@ 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站， 完成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 12.3.37 所 示 。 


选取 该 表面 为 草 绘 平面 





图 12.3.35 ”定义 草 绘 平面 图 12.3.36 ”截面 草图 图 12.3.37 ”编辑 动 模板 

(10) 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 x+ 一 EE 多 

Step2. 定义 下 模 元 件 。 

(1) 打开 模型 。 在 模型 树 中 选择 让 加 和 SI 节点 下 的 下 模 元 件 口 U3 
右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国有 命令， 系统 转 到 零件 模式 下 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 荐 XO 一 > EU 生命 邻 ， 此 时 系统 阐 出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 .选取 图 12.3.38 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 , 然后 选取 图 12.3.38 


分 、 人 
ji 
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所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 下 是 . 

(4) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 12.3.39 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 
中 的 “完成 ”按钮 区 

(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 丰 (指定 深度 值 ), 在 文本 框 中 输入 值 30.0( 如 果 方向 相反 
输入 -30.0) 。 

@@ 在 操控 板 中 单 击 “ 切 除 材 料 ” 按 钮 多 |。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完 成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 12.3.40 所 示 。 

选取 该 表面 为 草 绘 平面 

















图 12.3.38 ”定义 草 绘 平面 图 12.3.39 ”截面 草图 图 12.3.40 ”编辑 下 模 

(6) 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 > 区 

Step3. 定义 动 模 座 板 。 

(1) 打开 模型 。 在 模型 树 中 选择 动 模 座 板 " 口 OE 哇哇 
捷 菜 单 中 选择 国有 玫 命令 ， 系 统 转 到 零件 模式 下 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 其 AD 一 [ET 和 命令， 此 时 系统 阐 出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 12.3.41 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 12.3.41 
所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 上 一 . 

(4) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 12.3.42 所 示 的 截面 草图 〈 一 个 圆 )。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 区 

(5) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 芷 ，( 如 果 方 向 相反 单 击 吕 按钮 )， 单 击 
“切除 材料 ”按钮 内 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 12.3.43 所 示 。 











并 右 击 ， 在 弹出 的 快 





























图 12.3.41 定义 草 绘 平面 图 12.3.42 ”截面 草图 图 12.3.43 ”编辑 动 模 座 板 
Step4. 定义 定 模 板 。 
(1) 显 示 定 模 , 选 择 下 拉 菜 单 2 50 > — 
(2) 打开 模型 。 在 模型 树 中 选择 定 模板 " 口 E 于 于 嘲弄 
菜单 中 选择 因 命令 ， 系 统 转 到 零件 模式 下 。 














并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
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(3) 选择 下 拉 菜 单 荐 XID mb ET 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(4) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 12.3.44 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 
12.3.44 所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 

(5) 绘制 堆 面 晶 图 。 绘 制图 12.3.45 所 示 的 截面 章 图 (一 个 加 )。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 

(6) 设置 深度 选项 。 

Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 (指定 深度 值 )， 在 文本 框 中 输入 值 60.0 (如 果 方 向 相 
反 单 击 芭 按钮 )。 














@ 在 操控 板 中 单 击 “ 切 除 材料 ”按钮 加] 。 
@) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 | 轨 |， 完 成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 12.3.46 所 示 。 
选取 该 表面 为 平 绘 辣 面 i 


-/ 
上 选取 该 表面 为 参考 平面 
RM 4 


险 ， / 






























习 7 党 SS - a : 
图 12.3.44 ”定义 草 绘 平面 图 12.3.45 ”截面 草图 图 12.3.46 编辑 定 模 板 


(7) 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单间 一 > [CEIEEEIS 和 命令. 











12.3.10 创建 冷却 系统 














设计 一 个 良好 的 冷却 系统 ， 可 以 缩短 成 型 周期 和 提高 生产 效率 。 下 面 介绍 冷却 系统 的 
一 般 创 建 过 程 。 
Stepl1， 显示 模 架 。 选 择 下 拉 菜 单 ES0 > 一 


中 十 视 人、 人 
下 3 加 国 全 今 ， 


Step2. 创建 冷却 孔 参 考点 。 

(1 ) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 插入 Dp EE 一 二 划 从 所 ， 系 统 弹 出 “ 草 
绘 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 草 绘 平面 ， 选 择 图 12.3.47 所 示 的 表面 为 草 给 平面， 选择 图 12.3.47 所 示 的 工 
件 侧面 为 参照 平面 ， 方向 为 辆 I 

(3) 绘制 规 面 草图 。 绘 制图 12.3.48 所 示 的 鹤 面 草图 〈 八 个 点 )， 完 成 规 面 的 绘制 后 ， 


单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 Y 。 
选取 该 表面 为 参考 平面 
选取 该 表面 为 草 绘 平面 




















图 12.3.47 定义 草 绘 平 面 图 12.3.48 ”截面 草图 
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Step3. 定义 冷却 孔 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [BE wi> 
“冷却 元 件 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 参考 点 。 单 击 对 话 框 中 的 国 帮 覃 绕 郑 戌 下 | 拉 钮 ， 系 统 阐 出 “选取 ”对 话 框 ， 
选择 Step2 创建 的 任意 一 点 ， 单 击 [确定 按钮 。 

(3) 定义 参考 曲面 。 单 击 对 话 框 中 的 用 区 曲 而 | 扩 乌 ， 系 统 弹出 “选取 ”对 话 框 
选择 图 12.3.49 所 示 的 曲面 为 参考 曲面 ， 单 击 [确定 按钮 。 

(4) 在 对 话 框 的 ELIIEES 下 拉 列 表 中 选择 90， 在 ESSEEES 下 拉 列 表 中 选择 
， 在 国 CEBIS7j 话 枉 中 输入 0， 在 厢 泣 区域 的 国 国 交 本 框 中 输入 值 400.0， 如 图 
12.3.50 所 示 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 加 |. 

Step4. 定义 冷却 孔 2、3、4、5、6、7、8。 参 照 Step2， 结 果 如 图 12.3.51 所 示 。 

































fe 室 米 个 英寸 [hasco "| |cap "| 
[ea | Nipple "| 





I 


图 12.3.49 ”定义 参考 曲面 





~ 






二 区 在 60hM 中 添加 
罗 EE 标准 雪 件 
图 12.3.50 “冷却 元 件 ” 对 话 框 图 12.3.51 定义 冷却 系统 


12.3.11 模 架 开 模 模拟 





完成 模 架 的 所 有 创建 和 修改 工作 后 , 可 以 通过 EMX 模块 中 的 国 江 直 之 放量 命令 ， 来 完 
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成 模 架 的 开 模 仿真 过 程 ， 并 且 还 可 以 检查 出 模 架 中 存在 的 一 些 干涉 现象 ， 以 便 用 户 做 出 及 
时 的 修改 。 下 面 介绍 模 架 开 模 模拟 的 一 般 过 程 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 EBE 一 > 甘于 E33 于 对 全 人 ， 示 统 璋 出 “ 模 架 开 
模 模拟 ”对 话 框 。 

step2. 定义 模拟 数据 。 在 里 各 要 霹 x 域 的 思 惠 吉本 义 本 框 中 输入 值 5， 单 击 “ 计 算 新 结 
> 按钮 剧 计算 结果 如 图 12.3.52 所 示 。 

step3， 开 始 模 拟 。 单 击 对 话 框 中 的 “开始 模拟 ”按钮 误 ， 此 时 系统 弹出 图 12.3.53 所 示 
的 “动画 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 播放 按钮 ”|， 视 频 动 画 将 在 绘图 区 中 演示 。 

Step4. 模拟 完 后 ， 单 击 “关闭 ”按钮 关闭 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 回 |. 


分 、 人 
从 念 。 





























Step5. 保存 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 说 ff 到 


开 神 架 开 模 模 所 





模 拆 数据 







开 模 总 计 [ 00 个 不 格 查 千 波 
步 距 帘 度 BE 个 棕 查 其 照 模 型 千 涉 


个 检查 所 有 模型 千 涉 
模拟 组 


El 模拟 组 





图 12.3.52 “ 模 架 开 模 模拟 ”对 话 框 图 12.3.53 “动画 ”对 话 框 
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: ; 本 章 的 第 一 个 范例 将 综合 介绍 模具 设计 的 整个 流程 : 首先 进行 模具 分 析 
与 检测 ， 其 一 般 包 括 拔 模 检 测 、 厚 度 检 查 和 计算 投影 面积 ; 其 次 进行 模具 型 腔 设 计 ， 然 后 
使 用 塑料 顾问 进行 工艺 仿真 ， 最 后 进行 标准 模 架 的 添加 。 第 二 个 范例 将 介绍 儿 导 柱 侧 抽 芯 
机 构 的 模具 设计 ， 其 斜 导 柱 侧 抽 芯 机 构 主 要 在 装配 环境 中 完成 创建 


13.1 综合 范例 1 





控制 面板 的 模具 设计 
13.1.1 概述 


本 范例 介绍 一 个 完整 模具 的 设计 过 程 ， 该 面板 设计 的 特别 之 处 在 于 只 设计 了 一 个 请 其 
进行 抽取 ， 如 宋 在 设计 中 创建 两 个 请 其 同样 也 可 以 抽取 ， 但 在 后 面 的 标准 醒 如 上 添加 斜 导 
柱 融 相 对 比较 权 琐 。 该 范例 中 应 注意 的 是 利用 复制 延伸 的 方法 来 创建 分 型 面 ， 因 而 该 面板 
的 设计 过 程 将 会 比 前 面 章 节 的 范例 复杂 一 些 ， 载 入 模 避 后 的 结 朱 如 图 13.1.1 所 示 。 下 面 介 
绍 该 柑 上 其 型 腔 的 设计 过 程 。 











_ -上 模 


和 斜 导 柱 机 构 


’ 
’ 


图 13.1.1 带 斜 机 构 的 EMX 模 架 设计 


13.1.2 模具 设计 前 的 分 析 与 检测 


Task1. 技 模 检测 
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Stage1. 进行 零件 内 表面 的 拨 模 检测 分 析 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.3\work\ch13\ch13.01\ch13.01.02, 然后 打开 模具 文 
件 panel_mold_ok.asm。 

Step2. 遮蔽 坯料 。 在 模型 树 中 右 击 合 问 ， 选 择 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 由 mm 和 > 于 
话 框 中 进行 如 下 操作 : 

(1) 选择 分 析 类 型 。 在 注 玩 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 图 品目 先 项 

(2) 选择 分 析 曲 面 。 在 计 面 二 区 域 的 下 拉 列 表 中 ， 选 择 国 于 先 项 ， 然 后 单 击 碟 | 按钮 ， 
选取 零件 PANEL_MOLD_REF_OK.PRT 为 要 拔 模 检 测 的 对 象 ， 并 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 
[确定 护 钮 。 

(3) 定义 拖 动 方向 。 在 一 挤 动 广 向 一 下 拉 列 表 中 选择 国 理 选项， 选取 MAIN_PARTING_ 
PLN 基准 平面 作为 拔 模 参照 平面 。 此 时 系统 显示 出 拔 模 方 向 ， 由 于 要 对 零件 内 表面 进行 拔 
模 检测 ， 因 此 该 方向 不 是 正确 的 拔 模 方向 ， 单 击 二 度 向 方向 | 扩 饥 。 

(4) 设置 拔 模 角 度 选 项 。 在 5 少 度 选项 二 区 域 选 中 [此 训 同 单 选项 ， 然 后 设置 拔 模 角度 检 
测 值 为 2.0。 

(5) 单 击 对 话 框 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 ， 将 看 车 要 一 设 曾 为 |t 习 ， 选 
中 国医 区 四 本 复 先 三， 选中 国 晤 可 要 弹 复 选 枉 ， 单 击 [确定 | 按钮 。 

(6) 在 EEEESE 玫 xj 话 杠 中 单 击 [计算 | 按钮 ， 此 时 系统 开始 进行 分 析 ， 然 后 在 参照 模 
型 上 以 色 阶 分 布 的 方式 显示 出 检测 的 结果 ， 同 时 弹出 一 个 颜色 窗口 进行 说 明 ， 如 图 13.1.2 
所 示 。 从 图 中 可 以 看 出 ， 零 件 的 内 表面 显示 为 案 红 色 ， 表 明 由 此 方 同 拔 模 时 没有 干涉 。 











命令 ， 在 系统 弹出 的 “模具 分 析 ” 对 















































| Isl FA 


此 红色 

+ 
红色 

站 .站 和 有 + 
绿色 

| 
葛 色 








图 13.1.2 内 表面 拔 模 检 测 分 析 结 果 
Stage2. 进行 零件 外 表面 的 拔 模 检测 分 析 
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step1. 在 四 本 吕 理 对 计 框 中 单 市 友 疝 方 和 | 拉 钮 。 

Step2. 单 击 L_ 计算 _ 腋 钮 , 对 零件 外 表面 进行 拔 模 检测 ， 检 测 结果 如 图 13.1.3 所 示 。 从 
图 中 可 以 看 出 ， 零 件 的 外 表面 叫 模 为 蓝 色 ， 表 明 拨 模 时 此 部 位 将 会 有 干涉 ， 所 以 此 凹 横 记 
位 必须 设计 滑 块 ， 才 能 顺利 脱 模 。 

Step3. 在 EEEEEExj 话 框 中 单 击 [关闭 《| 按 钮 ， 完 成 拔 模 检测 分 析 。 





放大 图 





从 A 问 查 看 
图 13.1.3 ”外 表面 拔 模 检测 分 析 结 果 





Task2. 厚度 检测 











Stepl. 选择 下 拉 菜单 全 折 由 ”一 > 人， 示 统 璋 中国 轩 二 到 xj 杠 . 

Step2. 三 要 伴 二 区 域 的 [号 | 按 印 目 动 按 下 , 选择 参照 零件 PANEL_MOLD_REF_OK.PRT 
为 要 检测 的 零件 。 

Step3， 在 本 本 本 是 语 检 要 E 文 域 ， 按 下 上 用 加 可 | 六 钮 . 

Step4. 定义 层 切面 的 起 始 和 终止 位 置 。 此 时 车 可 车 区 域 的 谍 | 掖 钮 自动 按 下 ， 选 取 零 
件 前 部 端面 上 的 一 个 顶点 ， 以 定义 切面 的 起 点 (图 13.1.4)， 此 时 二 志 村 区 域 的 哄 习 钮 自 
动 按 下 ， 选 取 零 件 后 部 端面 上 的 一 个 顶点 以 定义 切面 的 终点 (图 13.1.4)。 






和 和 择 此 了 而 
/ 


RE ES 一 = | . Nh 
该 点 为 起 点 选取 该 点 为 终点 一 


图 13.1.4 ”选择 层 切面 的 起 点 和 终点 

Step5. 定义 层 切 面 的 排列 方向 。 在 层 切 面 广 记 圣 国 理 挝 项 ， 然 后 在 系 
统 硕 有 丙 梧 委 直 所 证 坟 疝 的 平面 上 的 提示 下 ， 选 取 图 13.1.4 所 示 的 平面 ,再 选 择 吐 sx (确定) 命令 ， 确 
认 该 图 中 的 箭头 方向 为 层 切面 的 方向 。 

Step6. 设置 各 切面 间 的 偏 距 值 。 设 置 层 切 面 偏 欧 的 值 为 6.0。 

Step7. 定义 厚度 的 最 大 和 最 小 值 。 在 庆 村 二 区 域 ， 设 置 最 大 厚度 值 为 40， 然 后 选中 
万 丑 再 复 选 框 ， 设 置 最 小 厚度 值 为 0.5。 

Step8. 结果 分 析 。 

(1) 单 击 对 话 框 中 的 [_ 计算 _j 控 钮 ， 系 统 开始 进行 分 析 ， 然 后 在 去 对 栏 中 显示 出 检测 
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的 结果 。 也 可 以 单 击 二 入 息 “| 按钮 ， 则 系统 弹出 图 13.1.5 所 示 的 窗口 ， 从 该 窗口 可 以 清晰 

地 查看 每 一 个 切面 的 厚度 是 否 超出 设 定 范围 以 及 每 个 切面 的 截面 积 ， 查 看 后 关闭 该 窗口 。 
(2) 单 击 对 话 框 中 的 - 旺 孙 全 部 | 近 钮 ， 则 参照 模型 上 显示 出 全 部 剖面 ， 如 图 13.1.6 所 示 ， 

图 中 红色 剖面 表示 超出 厚度 范围 ， 黄 色 剖 面 表示 符合 厚度 范围 〈 在 缺 省 状态 下 )， 淡 蓝 色 章 

面 表示 小 于 厚度 范围 。 

请 xj 话 框 中 的 [关闭 “| 按 钮 ， 完 成 零件 的 厚度 检测 。 
























否 否 80.9806060 

是 否 647 - 896848 
是 否 673.779296 
是 否 783 .643187 
否 否 516 .287190 


图 13.1.5 信息 窗口 


黄色 : 表示 符合 厚度 范围 
~ 





图 13.1.6 显示 剖面 

Task3. 计算 投影 面积 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 和牛， mm 医生 
EHHiiE， 

Step2. 在 ' 国 完 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 区 台 于 型 

Step3， 在 “投影 向 一 下 拉 列 表 中 选择 国 对 选项 ， 此 时 系统 提示 
只 选 职 将 三 直 于 此 池 向 的 平面 4, 选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 以 定义 投影 方向 , 如 图 13.1.8 
所 示 。 

Step4. 单 击 对 话 框 中 的 [_ 计算 _] 有 按钮 ， 系 统 开始 计 算 ， 然 后 在 
果 ， 投 影 面积 为 27583.1， 如 图 13.1.7 所 示 。 

Step5. 单 击 对 话 框 中 的 关闭”) 按钮 ， 完 成 投影 面积 的 计算 。 

Step6. 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 日。 到 于 








命令 ， 系 统 弹 出 图 13.1.7 所 示 的 

















位 中 显示 出 计算 结 
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类 型 
定 久 


所 有 参照 委 件 


RR FANEL MOLD OF. AS | 











一 投影 方向 


参照 模型 的 投影 面积 = 27583.1 | 


PULL DIRECTION 







MOLD_FRONT 





AIN_PARTING_PLN 





MOLD_RIGH 
图 13.1.7 “测量 ”对 话 框 SR 
13.1.3 ”模具 型 腔 设 计 
在 图 13.1.9 所 示 的 模具 中 ， 设 计 模 具 中 创建 了 一 个 清 块 ， 在 开 模 时 必须 抽取 请 块 ， 才 
能 将 上 、 下 模 开 局 。 下 面 介绍 该 模 其 型 腔 的 设计 过 程 。 


浇注 件 - 





图 13.1.9 带 滑 块 的 模具 型 腔 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.3\work\ch13\ch13.01\ch13.01.03。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命名 为 panel_mold, 并 选 耳 mmns_ mfe mold 





Task2. 建立 模具 模型 


模具 模型 主要 包括 参照 模型 (Ref Model) 和 坏 料 (Workpiece)， 如 图 13.1.10 所 示 。 
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PULL DIRECTION 
坯料 《Workpiece) 







拖 动 方向 的 第 头 


mu 


Stage1. 引入 参照 模型 


Step3， 在 居于 天守 证 二 


Step4. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 panel.prt 作为 参照 零件 模 
型 ， 并 将 其 打开 。 

Step5. 定义 约束 参照 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 亚 皇 按 钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 贰 全 节 j， 和 选取 参照 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 照 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参 照 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 让 新 建 的 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 P54， 
选取 参照 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 照 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 
参照 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新 建 约 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 上 
选取 参照 件 的 TOP 基 准 平 面 为 元 作 参 照 ,选取 净 配 体 的 MOLD_FRONT 基 准 平 面 为 组 件 参照 。 

(4) 至 此 ， 约 束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y |。 

Step6. 在 系统 自动 弹出 的 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 单 击 [ 辜 定 按钮 ,完成 后 的 结果 如 
图 13.1.11 所 示 。 






































Stage2. 定义 坯料 









菜单 中 选择 OB] 人， 
Step2. 在 系统 弹出 的 B93 击 守 单 中 先 拌 LEZ 于 Ea 
Step3. 在 系统 弹出 的 于 对 让 2 机: 灶 生 江 本 市 直 单 中 选择 时 训 品 对 5 起 囊 介 今 。 
Step4. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 类 型 -区域 中 的 中 鹤 件 单 选项 ， 选 中 
了 类 型 区 域 中 的 加 实体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 单 击 [确定 | 按钮 。 
Step5. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 局 他 和 翌 征 单 选项 ， 然 后 单 击 [确定 “ 匀 


step1. 在 IT 

















os 
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Step6. 创建 坯料 特征 。 

(1) 在 菜单 中 选择 区 环 是 到 一 了 > Frotrusion (种 出 项 命 仿 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
Extrude ( 拉 伸 ) 命令 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 本 被 按 下 。 

@ 定义 章 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 亲 单 中 选择 加 合 令 .。 
系统 弹出 对 话 框 ， 然 后 选择 参照 模型 MOLD_RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 
参照 平面 为 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 ， 方 位 为 园 ， 单 击 L 草 答 | 按钮 ， 至 此 系统 进入 
截面 草 绘 环境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 系 统 弹出 “参照 ”对 话 框 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参照 ， 然 后 单 击 六 由 曲 按钮 ， 绘 制图 13.1.12 所 示 
的 特征 截面 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 区 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 加 〈 对 称 )， 再 在 深度 文本 
框 中 输入 深度 值 400.0， 并 按 回 车 键 。 加 

回 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 则 完成 特征 的 创建 。 

Step7. 选择 国宝 革 下 于 于 一” 个 介 ， 


PULL DIRECTION 










































Task3. 设置 收缩 率 


Step1. 菜单 管理 器 的 | 用 中 选择 
Step2， 在 bat 大 ui 阅 某 单 中 选择 区 是 5 介 今 。 

Step3. 在 “ 按 尺寸 收缩 ”对话 框 中 确认 楼 茵 是 区 域 中 的 医 训 按钮 被 按 下 ， 在 是 生硬 下 
区 域 选 中 | 大 本 委任 尺 二 复 选 杠 ， 在 全 于 率 车 广 域 的 国 晓 寻 缮 中 输入 收缩 率 0.006， 并 按 回 
车 键 ， 单 击 对 话 框 中 的 上 胺 钮 。 

Step4. 选择 国信 ， 


Task4. 创建 模具 主 分 型 曲面 


Stage1. 创建 一 条 基准 曲线 
Step1. 这 项 环 料 。 单 击 工具 栏 上 的 天 | 按钮， 系统 弹出 “遮蔽 -取消 遮蔽 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 杠 
中 按 下 LS5# | 控 钮 ， 在 列表 框 中 选取 -名 业 ， 然 后 单 击 下 方 的 速 蓝 按钮 ， 单 击 对 话 框 中 的 
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[ 关闭 ]) 掖 包 , 
Step2. 建立 一 条 基准 曲线 作为 稍 后 制作 滑 块 分 型 面 的 参照 线 。 


创建 基准 曲线 ， 操 作 方 法 如 下 : 

Q@ 使 用 命令 。 在 工具 栏 中 ， 单 击 “ 创 建 草 绘 基准 曲线 ”按钮 站 |。 

DO 在 弹出 的 于 2 让 于 于 于 到 单 小 寺 托 本 于 于 加 合作， 默认 系统 选项 . 

@ 选取 图 13.1.13 所 示 的 两 个 点 , 选择 本 是 结 河 命令, 然后 单 击 “ 曲线 : 通过 点 ”对 
话 框 中 的 [确定 按钮 。 

Stage2. 采用 复制 法 创建 分 型 面 

Step1. 显示 坯 料 。 单 击 医 胺 钮 ， 在 弹出 的 “遮蔽 -取消 遮蔽 ”对 话 框 的 吏 齐 本 选 项 卡 中 
单 击 [G 间 ， 胶 钮 ， 在 列表 中 选取 后 只， 然后 单 击 职 生 三 按钮 ， 再 单 击 L_ 关闭 ”| 近 钮 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 括 X。 => 一 徊 站 | 芳 型 面世 全 邻 ， 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 编程 日 ”下 上 E 玫 命 令 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 
面 名 称 main_ps， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 模型 的 外 表面 。 操 作 方法 如 下 : 

(1) 这 菩 坏 料 |。 

(2) 在 屏幕 右上 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 模 
型 的 外 表面 。 























(3) 选择 下 拉 菜 单 编 加 B 人 人 
(4) 选择 下 拉 有 订单 编辑 !E) === 有 尘 贴 旺 ) 命令 ， 系统 弹出 6 曲面 复制 2 操控 板 。 


(5) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ” 按 乌 (Yj， 复 制 的 分 型 面 结果 如 图 13.1.14 所 示 。 














图 13.1.13 ”选取 点 图 13.1.14 复制 分 型 面 


Step5. 修 盘 复制 的 分 型 面 。 

(1) 选取 图 13.1.15 所 示 的 修剪 面 组 ， 从 列表 中 拾取 攻 王 了 WamLES] 项 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 编 本 日 ” 和 HeE 命 令 ， 此 时 系统 弹出 “ 修 前 ”操控 板 。 

(3) 选择 修 酸 对 象 。 选 取 Stagel 中 创建 的 曲线 为 修 檀 对 象 ， 修 乙 后 的 结果 如 图 13.1.16 
所 示 。 








选择 此 面 组 





图 13.1.1$ ”选取 修剪 面 组 图 13.1.16 ”修剪 后 
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Step6. 延伸 复制 的 分 型 面 边 链 1。 

(1) 选中 遮 项 的 坯料 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 取消 迹 莫 命令 。 

(2) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 13.1.17 所 示 的 复制 曲面 边线 (系统 会 自动 加 亮 选 取 的 边线 )。 
(3) 选择 下 拉 菜 单 编 硬 日 ”一 巴 世 3 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “延伸 ”操控 板 。 

@ 在 操控 板 中 按 下 本 按钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 

@ 在 系统 中 下 可 醉 面 下 种 所 至 芍 平 面 中 的 提示 下， 选取 图 13.1.17 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 











面 





@) 单 击 忆 se 边 钮 ， 预 览 延 伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “完成 ”按钮 [%j。 羌 成 后 
的 延伸 曲面 如 图 13.1.18 所 示 。 


ER 延伸 终止 面 
选取 边锋 1 人 








图 13.1.17 定义 延伸 特征 图 13.1.18 ”延伸 后 的 曲面 
Step7. 延伸 复制 的 分 型 面 边 链 2。 


(1) 按 住 Shift 键 , 选取 图 13.1.19 所 示 的 复制 曲面 边线 (系统 会 自动 加 亮 选 取 的 边线 )。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 纺 B 一 [EST 命令 ， 此 时 系统 阐 出 “延伸 ”操控 板 。 
@ 在 操控 板 中 ， 按 下 十 按钮 (延伸 类 型 为 至 平面 )。 
@ 在 系统 感 渤 珊 西 而 延 坤 所 至 的 平面 量 的 提示 下 ， 选 取 图 13.1.19 所 示 的 表面 为 延伸 终止 面 。 
@ 单 击 [” 所 | 按钮， 预览 延伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ” 按 铀 (Yj， 完 成 后 
的 延伸 曲面 如 图 13.1.20 所 示 。 
Ot i ' ”延伸 终止 面 
次 取 边 链 2 人 

















放大 图 





pa J. id ed ed al, i a i i i nie 


图 13.1.19 ”定义 延伸 特征 图 13.1.20 ”延伸 后 的 曲面 
Step8. 延伸 复制 的 分 型 面 边 链 3。 
(1) 按 住 Shift 键 ,选取 图 13.1.21 所 示 的 复制 曲面 边线 (系统 会 自动 加 亮 选取 的 边线 )。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 编 昌 mm 对 今 ， 此 时 系统 弹出 “延伸” 操控 板 。 
@ 在 操控 板 中 ， 按 下 习 按 钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 
@ 在 系统 起 汪 可是 面 耳 策 所 至 玖 平面 中 的 提示 下 ， 选 取 图 13.1.21 所 示 的 表面 为 延伸 终止 面 。 
@ 单 击 [” 中 按钮， 预览 延伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ” 按 铀 [站 ， 完 成 后 
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的 延伸 曲面 如 图 13.1.22 所 示 。 





图 13.1.21 定义 延伸 特征 图 13.1.22 ”延伸 后 的 曲面 


Step9. 延伸 复制 的 分 型 面 边 

(1) 按 住 Shift 键 , 选取 图 13.1.23 所 示 的 复制 曲面 边线 (系统 会 目 动 加 之 选取 的 边线 )。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 JBB 一 [EST 命令， 此 时 系统 弹出 “延伸 ”操控 板 。 

@ 在 操控 板 中 ， 按 下 习 按 钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 

在 东 统 冉 本 机 本 而 十 古 所 于 十 于 面 下 和 提 示 下， 选取 图 13.1.23 所 示 的 表面 为 延伸 终止 面 。 

回 单 击 |” 中 | 按钮， 预览 延伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y， 完 成 后 的 
延伸 曲面 如 图 13.1.24 所 示 。 

step10. 在 工具 栏 中 单 击 “完成 ”按钮 [%j， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


延伸 Be 


A 




















2 
a 
ne 
Cd 


图 13.1.23 ”定义 延伸 特征 图 13.1.24 ”延伸 后 的 曲面 
Task5. 创建 请 块 分 型 曲面 


Stage1. 采用 复制 法 创建 分 型 面 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 括 XD mn mm 三] 分 型 面色 ). 命令。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 仿 BB 一 用 合 令 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 
面 名 称 pt 单 击 对 话 框 中 的 [确定 胺 饵 。 

Step3. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 模型 的 外 表面 ， 操 作 方法 如 下 : 

(1) 遮蔽 坯料 和 主 分 型 面 。 

(2) 在 屏 攻 右上 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 ， 选 取 网 13.1.25 所 示 模 型 的 
外 表面 。 

(3) 选择 下 拉 菜单 编 可 B。 > 时 
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(4) 选择 下 拉 菜 单 编辑 !E) m= | 
(5) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [~Y]。 
Step4. 修 权 复制 的 分 型 面 。 

(1) 选取 图 13.1.25 所 示 的 修 训 面 组 ， 从 列表 中 拾取 加 
(2) 选择 下 拉 菜 单 篇 加 日 =p 了 3 天 命令， 此 时 系统 弹出 “修剪 ”操控 板 。 
(3) 选择 修 酸 对 象 。 选 取 Task4 中 创建 的 曲线 为 修 王 对 象 ， 如 图 13.1.26 所 示 。 


命 仿 ， 系 统 弹 出 “曲面 复制 ”操控 极 。 











粗 : F1415LIDE FS) 项 。 












图 13.1.25 ”复制 分 型 面 图 13.1.26 ”选取 修剪 对 象 


Step5. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制图 13.1.27 所 示 的 模型 的 两 个 特征 表面 ， 操 作 方 法 如 


(1) 按 住 Ctrl 键 选 取 模 型 中 的 两 个 特征 表面 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 条] 谍 ) 命令 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 编辑 日 mm 和 | 二 合 邻 ， 系 统 弹 出 “曲面 复制 ”操控 板 。 
(4) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 
























= 码 7 选 取 此 表面 (内 部 ) 





图 13.1.27 模型 内 表面 

Step6. 将 Step4 创建 的 修剪 曲面 和 Step5 创建 的 复制 曲面 合并 在 一 起 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step4 的 修 慢 曲面 和 Step5 的 复制 曲面 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 编 丰 吕 ”mm 开国 命令 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 操控 板 中 ， 单 击 项 而 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 ， 选 择 贺 相交 单 选 项 。 

(4) 单 击 到 上 按钮， 预览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “完成 ”按钮 [Y|. 

(5) 取消 坯料 和 主 分 型 面 的 遗 项 。 

Step7. 延伸 复制 的 请 块 分 型 面 。 

(1) 选取 图 13.1.28 所 示 的 复制 曲面 边线 〈 系 统 会 自动 加 亮 选取 的 边线 )， 从 列表 中 拾 
取 凶 于 BE 

(2) 选择 下 拉 菜 单 编 昌 mb [ET 和 命令 ， 此 时 系统 弹出 “延伸 ”操控 板 。 
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@ 在 操控 板 中 单 击 贱 要 及 钮 ， 在 弹出 的 列表 中 单 市 图 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 链 ” 
对 话 框 。 

@ 在 “ 链 ” 对 话 框 中 选择 四 要 3 则 | 单 选项 ， 然 后 选择 四 之 要 和 单 选项 ， 单 击 对 话 框 中 
的 [确定 | 核 钮 。 

图 按 下 本 按钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )， 在 系统 碟 王 训 画 夯 二 二 抽 至 的 囊 面 恒 的 提示 下 ， 选 取 
13.1.28 所 示 的 表面 为 延伸 终止 面 。 

@ 单 击 忆 及 钮 ， 预 览 延伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 成 后 
的 延伸 曲面 如 图 13.1.29 所 示 。 














图 13.1.28 ”定义 延伸 特征 图 13.1.29 ”延伸 后 的 曲面 
Step8. 在 工具 栏 中 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Task6. 用 主 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 块 
人 -人 


Step1. 选择 F 拉 菜单 编 砷 sub 信念 。 

Step2. 在 到 SPLIT YOLUME ( 芝 天 性 积 块 ) 请 单 中 依 次 选 择 Two Yolunes (了 末 个 性 积 块 ) 
TI 命令 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 系统 加 为 分割 工件 选 职 分 型 面 。 季 提示 下 ， 选 取 主 分 型 面 ， 并 单 击 “选取 ” 对 话 框 
中 的 [ 殉 定 j 掖 钮 ， 再 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step4. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 上 侧 的 部 分 变 完 ， 如 网 13.1.30 所 
示 ， 输 入 体积 块 名称 upper_vol， 单 击 [确定 ] 按 钮 。 

Step5. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对话 框 ， 同 时 坯料 中 分 型 面 下 侧 的 部 分 变 亮 ， 如 图 13.1.31 
所 示 ， 输 入 体积 块 名 称 lower_vol， 单 击 [确定 | 护 钮 。 

Task7. 创建 请 块 体积 块 

Step1. 选择 下 拉 玉 单 入 可 > 

Step2. 在 系统 弹出 的 hw 下 399 时 中 儿 下 关 单 中 ， 选 择 轩 BRB:22s3 央 、 
ET 命令. 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 顺和 党 一 册 王 昌 风 吧 体 积 坪 ， 
然后 单 击 ”>》 按钮， 将 其 加 入 到 已 寺 取 0 个 项 目 : 领 期 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 只 为 分 割 甩 选 的 模型 量 选 职务 型 面 。 的 提示 下 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 的 位 
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小 列表 中 抬 取 除 炮 浊 


置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 有 
面 ， 然 后 单 击 | 确定 名 | 按钮 。 

(3) 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [王室 控 包 。 

(4) 系统 阐 山 ES 天 加 东单 ， 渴 中 四国 复 选 枉 ， 达 拌 IE 9 命 令 

Step5. 单 击 “ 分 割 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step6. 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 体积 块 的 滑 块 部 分 变 亮 ， 单 击 着 色 按钮 ， 
然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 slide_vol, 着 色 后 的 滑 块 分 型 曲面 如 图 13.1.32 所 示 , 单 击 [ 而 定 | 控 
钮 。 





LTE | 分 型 

















图 13.1.30 着 色 后 的 上 侧 部 分 图 13.1.31 着 色 后 的 下 侧 部 分 图 13.1.32 滑 块 体积 志 
Task8. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
浇注 件 命名 为 PANEL_MOLDING。 
Task9. 定义 开 模 动作 
Stage1. 将 参照 零件 、 坯 料 、 分 型 面 在 模型 中 庶 涪 起 来 
Stage2. 移动 上 模 


Stepl， 在 be 有 iD 和 菜 单 中 选择 Wold 0penine 路 县 开 模 ) 人 命令， 在 弹出 的 
Ww NOLD DPEN de efine Step (下 2 旧 纪 ) m2 

Step2， 在 Bn 生计 的 [是 区 问号) 成 下 3 六 2 Tefine love ( 定 愉 穆 动 ) 个 有 

注 : 在 移动 以 前 ， 可 以 选 树 加入 9242 对 训 矶 3W 则 谷 全， 进行 技 模 角 度 及 的 检测 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 

(1) 在 系统 莘 为 证 称号 码 二 选 职 构 从 。 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 上 模 位 置 ， 并 
右 击 ， 选 取 快 捷 菜 单 中 的 国信. 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 上 模 模具 零件 CEI 
然后 单 击 | 确定 外 按钮 。 

(3) 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 腔 钮 。 

Step4. 在 系统 请 通过 选取 过。 轴 或 表面 选 职 分解 方向 。 的 提示 下 ， 选 取 图 13.1.33 所 示 的 边线 为 移动 
方向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -200.0。 
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Step5， 在 M6 于 3 本 类 单 中 碗 择 名 3 秆 加 池 合 仿 ， 完 成 上 模 的 移动 。 


”选取 此 边线 为 移动 方向 
移动 后 





图 13.1.33 移动 上 模 
Stage3. 移动 滑 块 





参 HE Hi Stage2 步骤 ， STEP | 是 总 晤 距 ) 菜单 中 选择 Define Iowa (是 电 移动 ) 


的 移动 方向 如 图 13.1.34 所 示 ， 移 动 距离 值 为 50.0， 选 择 EE 和 习 命令. 
这 世 导 罗 且 似 傅 因 攀 广 网 


图 13.1.34 “移动 滑 块 


在 有 DEFINE 








Stage4. 移动 铸件 


到 , 在 有 DEFINE 





STEF (是 总 间 电 ) a 菜单 中 选择 有 下 于 GL 和 sh 
ee 13.1.35 5 所 示 ， 移动 距离 值 为 -100.0， 选 择 轩 国定 分， 


pd 


敌 什 移动 万 辐 


图 13.1.35 ”移动 铸件 


Step2. 在 RONUOEENIE 民 目下 杭 半 菏 单 中 ， 选 择 和 光洁 命令 ,完成 模具 的 开启 。 
Step3. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 Hf 昌 一 [IEEEES 玫 命令 ， 完 成 带 滑 块 的 模具 型 腔 


浊 订 














13.1.4 塑料 顾问 分 析 








塑料 顾问 是 PRO/E 系统 的 分 析 模 块 之 一 ， 在 该 模块 中 ， 用 户 通 过 简单 的 设 定 ， 系 统 将 
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自动 对 塑料 射出 的 成 型 模 流 进行 分 析 ， 这 样 在 模具 设计 阶段 ， 就 可 以 使 设计 者 了 解 塑料 在 
模 穴 中 的 填充 情况 。 下 面 简要 介绍 塑料 顾问 在 本 例 中 的 应 用 。 

Stepl. 设置 工作 目录 及 打开 文件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.3work\chl3\ch13.01\ ch13.01.04。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 文件 后 mm | 二 下 这 全 下 国生 合 今 ， 打 开 浇 铸件 panel_molding_ok.prt。 

Step2. 在 应 用 程序 EE 下拉 菜单 中 选择 国 Bad2E 和 下 恒 《( 逆 料 顾 问 ) 命令 ， 进 入 “塑料 
顾问 ”模块 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “选取 ”对 话 框 中 单 击 | 取消 按钮 ,进入 Plastic Advisoi 7.0 操作 界 
面 ， 若 在 此 操作 界面 中 显示 的 是 “产品 生命 周期 管理 (PLM) 软件 解决 方案 ”窗口 ， 则 可 
单 击 操作 界面 下 方 的 “9 sp_molding 按钮 来 进行 切换 ， 显 示 panel_molding_ok 窗口 。 

说 明 : 在 不 清楚 浇 口 的 最 佳 位 置 时 , 则 可 以 不 进行 基准 点 的 选择 ， 直接 单 击 | 职 消 | 胶 钮 ， 

Step4. 分 析 最 佳 浇 口 位 置 

(1) 在 PLASTIC Advisor 7.0 操作 界面 工具 栏 中 ， 单 击 * 按钮 ， 系 统 弹出 “Analysis 
Wizard-Analysis Selection”( 分 析 选 择 〉 对话 框 ， 在 该 对 话 杠 中 ， 选 中 BBSRSEB332 独 揽 克 性 ， 
单 击 国 过 或 | 按钮 〈 接 受 塑 料 材料 类 型 及 默认 工艺 参数 )。 系 统 经 过 一 段 时 间 的 计算 ， 弹 出 
“Results Summary” 对 话 框 ， 显 示 大 概 的 分 析 结 果 ， 单 击 一 oe | 按钮 ， 关 闭 对 话 框 。 分 析 
结果 如 图 13.1.36 所 示 。 

说 明 : 图 13.1.36 所 示 模 腔 中 ( 塑 件 上 ) 不 同 的 部 位 显示 不 同 闫 和 色 ， 不 同 的 颜色 代表 不 
同 的 浇 口 位 置 质量 。 在 屏幕 右 部 带 有 浇 口 位 置 质量 刻度 的 竖 直 顾 色 长 条 上 ， 可 查 出 每 个 部 
位 的 浇 口 位 置 质 量 。 I 
示 创 建 浇 口 位 置 质量 最 好 

(2) 在 工具 ee 条 lm 中, 单 
击 “播放 ”按钮 大 | oo 






























































红色 


人 | 


图 13.1.36 ee 分 析 


En 
RB 


Step5. 模拟 注射 分 析 。 
(1) 在 PLASTIC Advisor 7.0 操作 界面 工具 栏 中 单 击 匿 | 按钮， 在 图 13.1.37 所 示 的 位 置 单 
击 一 点 ， 以 确定 浇 口 位 置 。 此 时 系统 弹出 图 13.1.38 所 示 的 对 话 框 ， 单 击 旺 雪 曙 | 按钮 。 
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Unsaved analvysis results or processing conditions. [panel moldine ok) 






在 此 处 单 击 






You have unsaved aralysls results or Processing conditio 
Due to a chanee in the model or processine conditions ee may be removed to contirue. 


Would you like to save these results and processing conditions now? 
: 天 他 ) | 取消 | 帮助 | 


图 13.1.37 定义 洲 口 位 置 图 13.3.38 “Unsaved analysis results or processing conditions ”对话 框 








(2) 在 PLASTIC Advisor 7.0 操作 界面 工具 栏 中 ， 单 击 珊 按钮， 系统 弹出 “Analysis 
Wizard-Analysis Selection”( 分 析 选 择 ) 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 心 必 Lo 全 )j 先 全， 
单 击 于 之 成 | 安 钮 (接受 塑料 材料 类 型 及 工艺 默认 参数 )。 此 时 系统 弹出 图 13.1.38 所 示 的 对 
话 框 ， 单 击 旺 要 @ | 按钮 ， 此 时 系统 开始 注射 模拟 分 析 ， 如 图 13.1.39 所 示 。 








a) 注射 前 b) 注射 中 c) 注射 后 
图 13.1.39 ”注射 模拟 分 析 
(3) 注射 模拟 分 析 后 ， 系 统 弹 出 “Results Summary” 对 话 框 ， 单 单 击 os 上 控 铅 ， 全 
看 结果 如 图 13.1.40 所 示 。 
说 明 : 图 13.1.40 所 示 模 腔 中 ( 塑 件 上 ) 显示 绿色 ,表示 此 塑 件 在 完成 注射 后 能 够 注 满 ，。 
Step6. 对 塑 件 进行 熔接 痕 分 析 。 








在 工具 栏 中 单 击 “ 熔 接 痕 分 析 ” 按 钮 总 ， 可 以 检查 塑 件 上 出 现 的 Weld Line (熔接 痕 ) 
位 置 。 此 时 系统 将 会 在 塑 件 上 给 出 可 能 产生 熔接 痕 的 位 置 ， 分 析 结果 表明 该 塑 件 在 注塑 的 
过 程 中 会 产生 熔接 痕 ， 结 果 如 图 13.1.41 所 示 。 


Sp、 | 


图 13.1.40 ”注射 分 析 结 果 图 13.1.41 熔接 痕 分 析 绪 采 
说 明 : 熔接 痕 是 由 于 来 自 不 同方 向 的 熔融 塑料 前 端 部 分 被 冷却 ， 0 完全 融 
合 而 产生 的 。 在 结合 处 开设 冷 料 穴 、 提 高 喷嘴 温度 、 提 高 塑料 温度 、 提 高 模具 温度 ， 可 避 
免 产 生 熔 接 小 。 
Step7. 对 塑 件 进行 气泡 分 析 。 
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在 工具 栏 中 单 击 癌 按钮 ， 可 以 检查 塑 件 上 出 现 的 Air Trap (气泡 ) 位 置 。 此 时 系统 将 
会 在 塑 件 上 给 出 可 能 产生 气泡 的 位 置 ， 分 析 结果 表明 该 塑 件 在 注塑 的 过 程 中 会 产生 气泡 ， 
结果 如 图 13.1.42 所 示 。 

说 明 : 熔融 塑料 进入 模 腔 后 ， 如 果 模 腔 内 的 气体 没有 完全 排除 ， 会 在 塑 件 表面 产生 气 
泡 。 在 气泡 出 现 的 位 置 开 设 排 气 结构 ， 可 防止 气泡 的 产生 。 

Step8. 关闭 模 流 分 析 窗 口 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 单 击 量 要 天 | 按钮 ， 完 成 塑 件 分 析 操 作 。 

说 明 : 读者 可 以 参考 第 10 章 继 续 往 下 做 一 些 其 他 的 分 析 ， 如 填充 质量 、 注 射 温度 、 注 
射 压 力 以 及 注射 时 间 等 的 分 析 ， 此 处 就 不 再 介绍 了 。 


Step9. 关闭 塑 件 窗口 。 选 择 下 拉 亲 单 HE = |* Edelsinky 























13.1.5 ”创建 标准 模 染 


通过 EMX 模块 来 创建 模具 设 计 可 以 便 化 模具 的 设计 过 程 ， 减 少 不 必 要 的 重复 性 工作 ， 
提高 设计 效率 。 模 架设 计 专 家 (EMX) 提供 一 系列 快速 设计 模 架 以 及 一 些 辅助 北 罩 的 功能 ， 
能 将 整个 模具 设计 周期 大 大 绚 短 。 标 准 模 架 是 在 模具 型 腔 的 基础 上 创建 的 。 下 和 耐 介绍 图 
13.1.43 所 示 带 斜 寻 柱 的 标准 便 架 的 一 般 创 建 过 程 。 


__ -上 模 


i 
i 
Cd 





图 13.1.42 气泡 分 析 结 果 图 13.1.43”EMX 标准 模 架 
注意 : 由 于 以 前 所 执行 的 操作 ， 内 存 中 可 能 存在 一 些 无 用 的 文件 ， 如 果 这 些 文件 与 将 
要 进行 的 模具 设计 中 的 茶 些 文 件 名 称 相同 ， 就 会 造成 模具 设计 的 系 乱 ， 所 以 在 开始 设计 新 
的 模具 前 ， 务 必要 清除 这 些 无 用 的 文件 。 操 作 方 法 为 : 先 选择 下 拉 菜 单 
1 技 际 让 











fp yy ee 





命令 ， 拭 除 所 有 不 显示 的 文件 ， 
Task1. 设置 工作 目录 及 打开 模具 模型 文件 


将 工作 目录 设置 至 Di\proewf5.3\Wwork\chl3\ch13.01\ch13.01.05 ， 打开 文件 


panel_mold_ok.asm。 


Task2. 新 建 模 架 项 目 
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Step1l. 选择 下 拉 菜 单 2 5 > 一 命令， 系统 弹出 “项 目 ” 
对 话 框 ， 在 对 话 框 中 进行 图 13.1.44 所 示 的 设置 ， 单 击 加 按钮 ， 系 统 进 入 装配 环境 。 


|sms_moldbase dm ™ | 
[ema_moldbase.rep ™ | 


| xv 


图 13.1.44 “项 目 ” 对 话 框 





Step2. 添加 元 件 。 四 

(1) 在 下 拉 菜单 中 ， 选 择 下 拉 菜 单 珀 和 D> En 一 > 
统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 , 选择 panel_mold_ok.asm 装配 体 , 单 击 [| 打开 了 
按钮 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 





从 令 ， 此 时 系 

















将 元 件 按 缺 省 设置 放置 ， 此 时 二 村里 域 显 示 的 信息 为 于 弄 现 |， 单 击 操控 板 中 的 | 胺 钮 ， 
完成 装配 件 的 放置 。 

Step3. 元 件 分 类 。 选 择 下 拉 菜 单 ES5 mi> >» EE 
出 “分 类 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 完成 图 13.1.45 所 示 的 设置 ， 单 击 区 | 按钮 

Step4. 编辑 装配 位 置 。 

(1) 显示 动 模 。 选 择 下 拉 菜 单 5 wi> 一 > 医 于 理 


令 . 








(2) 定义 约束 参照 模型 的 放 症 位 置 。 





@ 删除 缺 省 约束 。 在 模型 树 中 选择 装配 体 提 -四 四 再 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 














G@) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 侣 吾 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 吴 8 击 ， 选 取 图 13.1.46 所 示 的 平面 为 元 件 参照 ， 选 取 装 配 体 的 
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MOLDBASE X Y 基准 平面 为 组 件 参照 。 


模型 汪 型 


日- 加 PANEL_MDLD_OK 图 模型 
… 国 PANEL MOLD_ REF_OK 入 参照 模型 
国 wP_DK_ OK EE 工件 
国 UPPER_wDL_ 1_ ok E 月 插 六 定 模 
国 LDOwER_wOL 1__ OK E 明 插入 动 模 
国 5SLIDE_wDL_ 1_OK eg 插 上 动 李 
国 PANEL_MDOLDING_DK | | 国 模型 


图 13.1.45 “分 类 ”对 话 框 几 13.1.46 ”定义 参照 平面 

@) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 证 新建 约束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列表 中 选择 口 胰 引 者 ， 
选取 参照 件 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 元 件 参照 ， 选 取 装 配 体 的 MOLDBASE_Y_Z 基准 
平面 为 组 件 参照 。 

图 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新 建 约束 字符， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 中 讨 26 才 ， 
选取 参照 件 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 元 件 参 照 ， 选 取 关 配 体 的 MOLDBASE_X_Z 基准 
平面 为 组 件 参 照 。 

如 至 此 ， 约 束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 I%j， 完 成 装配 体 的 编辑 。 

(3) 显示 模 座 。 选 择 下 拉 菜 单轨 E50 wi> 一 > EE 一 > 






































全 


Task3. 添加 标准 模 架 

Stage1. 定义 标准 模 架 

Stepl. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 WE wj> 一 > 古朴 
统 弹出 “ 模 架 定义 ”对 话 框 。 

Step2.， 定 义 模 架 系列 。 在 对 话 框 的 左下 角 单 击 “从 文件 载 入 组 件 定义 ”按钮 副 ， 系 统 
弹出 “ 载 入 EMX 组 件 ” 对 话 框 , 在 对 话 框 的 周 晤 本 | 入 列表 框 中 选择 四 于 人 于， 
在 二 硬 区 域 中 取消 选中 可 RR 天 术 型 可 出 | 复 渤 框 ， 单 击 “ 载 入 EMX 组 件 ” 对 话 框 右 下 角 
的 “从 文件 载 入 组 件 定义 ”按钮 副 ， 单 击 避 按钮 

Step3. 更 改 模 架 尺寸 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 右上 角 的 故居 下 拉 列 表 中 选择 EEEEE 
此 时 系统 弹出 图 13.1.47 所 示 的 “EMX 问题 ”对 话 框 ， 单 击 因 | 按 馈 ， 系统 经 过 计算 后 ， 标 
准 模 架 加 载 到 绘图 区 中 ， 然 后 单 击 “ 再 生 ” 按 钮 验 ， 如 图 13.1.48 所 示 。 
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加 EM 问题 


2 且 吾 使 用 此 尺寸 并 更 新 所 有 现 有 的 元 件 ? 


局 


图 13.1.47 “EMX 问题 ”对 话 框 





洪 


图 13.1.48 “标准 模 


Stage2. 删除 多 余 元 件 

Step1. 删除 支撑 衬 套 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 的 下 方 ， 单 击 “删除 元 件 ” 按 钮 轴 ， 选 
择 图 13.1.49 所 示 的 支撑 衬 套 为 删除 对 象 ， 此 时 系统 弹出 图 13.1.50 所 示 的 “EMX 问题 ”对 
话 框 ， 单 击 习 拉锯 。 





文 撑 衬 套 














km 下 | 村 ah 问题 
Ka0136.000 [TT 
KD 35.000) | 





2 是 否 删 除 加 这 的 元 件 圭 征 ? 


4 


图 13.1.50 “EMX 问题 ”对 话 框 


E30 [46.000] 


KE 昌 上. 且 卓 
K70 [36.000) 





KE10 [46.000] 


图 13.1.49 删除 支撑 衬 套 

Step2， 删 除 导向 件 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 的 下 方 单 击 “删除 元 件 ” 按钮 轴 ， 分 别 选 

择 图 13.1.51a 所 示 的 两 个 导向 件 为 删除 对 象 ， 此 时 系统 弹出 “EMX 问题 ”对 话 框 , 单 击 加 
按钮 ， 结 果 如 图 13.1.51b 所 示 。 












K10 (46.000) K10 (46.000 
K20 [36.000) , DD 
K20 36.000 | 
K30 [46.000) i 
发 昌 [28. 旧 
kz0 [3 000 K70 [36.000) 
K10 [46.000) 
a) 删除 前 b) 删除 后 
图 13.1.51 删除 导向 件 


Stage3. 定义 模板 厚度 


Stepl. 定义 定 模板 厚度 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 ， 右 击 图 13.1.52 所 示 的 定 模板 ， 此 
时 系统 弹出 图 13.1.53 所 示 的 “ 板 ” 对 话 杠 ， 在 对 话 框 中 双击 国 于 于 后 的 下 拉 列 表 ， 选 
择 厚 度 什 国 加 加 ， 单 市 六 | 腔 包 ， 

Step2. 定义 动 模板 厚度 。 用 同样 的 操作 方法 右 击 图 13.1.52 所 示 的 动 模板 ， 在 “ 板 ” 对 
话 框 中， 双 市 国语 3 时 后 的 下 拉 列 表 ， 选 择 厚度 值 国 硬 加， 单 市 | 护 包 . 
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于 | 板 | 


i 室 米 个 部 十 [hasco =| [PANEL =| 

















1.1730 
E96.000 
396.000 










KE10 [46.000) 


ka20 [36.000) 
Kk20 [36.000] 
E30 [46.000) 


由 E35: 上 四 
KrD [36.000) 





”加 





| 定 模 板 
| 






= 


E10 [46.000) 





图 13.1.52 定义 模板 厚度 图 13.1.53 “ 板 ” 对 话 框 


Step3. 定义 垫 板 厚度 。 用 同样 的 操作 方法 右 击 图 13.1.52 所 示 的 垫 板 ， 在 “ 板 ” 对 话 框 
中 ， 双 击 国 本 开国 后 的 下 拉 列 表 ， 选 择 厚度 值 ， 单 击 关 | 控 钮 。 


Task4. 添加 浇注 系统 














Step1. 定义 主流 道 衬 套 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 , 右 击 图 13.1.54 所 示 的 主流 道 衬 套 ， 
此 时 系统 弹出 图 13.1.55 所 示 的 “主流 道 衬 套 ” 对 话 框 。 定 义 衬 套 型 号 为 罗盘 ， 在 
F 拉 列表 中 选择 36， 在 ECEEEHES 广 本 框 中 输入 0， 单 击 加 拉锯。 





















E10 [46.000] 
E20 [36.000] 


K20TE6000 RSR- 切 削 半 径 15.5 


K30 [46.000) 上 头 高 度 18.0 
由 [8. 昌 昌 ab|DFFSET 含 称 0000 
KRz0 [36.000) 
K10 [46.000) 

图 13.1.54 ”定义 主流 过 村 套 图 13.1.55 “主流 道 宰 套 ”对 话 框 





Step2. 定义 定位 环 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 ， 右 击 图 13.1.54 所 示 的 定位 环 ， 此 时 系 

统 弹出 “定位 环 ” 对 话 框 。 定 义 定位 环 型 号 为 葬 量 ， 不 国 EB 量 下 拉 列 表 中 选择 11， 在 
DE 下 二 列表 中 选择 120， 在 国 GEEHE3 强 文本 杠 中 输入 0， 单 击 | 尖 | 护 包 ， 

Step3. 单 击 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 的 妆 控 钮 ， 完 成 标准 模 架 的 添加 ， 然 后 单 击 “ 再 生 ” 


Be 


按 生 B= |。 
Task5. 添加 标准 元 件 
Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜单 BE 一 他 一 上 EEEEEEE 合 令 ， 系 统 阐 
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出 “元 件 状 态 ” 对 话 框 。 
Step2、 定义 元 件 选项 。 在 图 13.1.56 所 示 的 对 话 框 中 , 单 击 “全 选 ” 按钮 天 , 单 击 加 | 按 
钮 ， 完 成 结果 如 图 13.1.57 所 示 。 





lw 导向 元 者 
lw 设备 

[” 螺钉 

[” 止 动 系统 
[” 定位 销 
lw 冷却 


[” 项 杆 
[” 项 出 限 位 柱 


L - 
| Bs. 
i 
-上 - "ee 六 [| 
FE 
| 








图 13.1.56 “元 件 状态 ”对 话 框 图 13.1.57 添加 标准 元 件 后 
Task6. 添加 项 杆 


Step1. 显示 动 模 。 选 择 下 拉 菜 单 BE ED mi> my 
Step2. 创建 项 杆 参考 点 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 捷 六 DD == 上 二 汪汪 :天 本 一 > 草 绎 人.， ， 系 统 弹 
出 “ 章 绘 ”对 话 框 。 

(2) 定义 草 绘 平生， 选择 图 13.1.58 所 示 的 表面 为 齐 绘 平面 ， 选 择 儿 13.1.58 所 示 的 工 
件 侧 面 为 参照 平面 ， 方 向 为 于. 

(3) 绘制 礁 面 军 图 。 绘 制图 13.1.59 所 示 的 堆 面 章 图 〈 三 个 点 )， 完 成 规 面 的 绘制 后 ， 
单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 关 。 





可 


全 令 














选取 该 表面 为 草 绘 平面 选取 该 表面 为 参考 平面 
1 





1 


- 





图 13.1.58 ”定义 草 绘 平面 图 13.1.59 ”截面 草图 


Step3. 创建 项 杆 参考 点 2。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 插入 人 | wep 系统 弹 
出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 

(2) 定义 章 绘 平面 。 选 择 儿 13.1.60 所 示 的 表面 为 草 绘 平 甸 ， 选 择 图 13.1.60 所 示 的 工 
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件 侧面 为 参照 平面 ， 方 向 为 上 . 

(3) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 13.1.61 所 示 的 截面 草图 (一 个 点 )。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 区 
选取 该 表面 为 参考 平面 选取 该 表面 为 草 绘 平 


| \ 


nm 一 一 一 一 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 | 








图 13.1.60 ”定义 草 绘 平面 图 13.1.61 截面 草图 





Step4. 定义 项 杆 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 BE 和 一 上 
“ 顶 杆 ”对 话 框 。 
(2) 定义 复位 杆 直径 和 长 度 。 在 对 话 框 中 的 ETIES 下 拉 列 表 中 选择 4.5， 在 
IE 下 拉 列 表 中 选择 250， 在 对 话 框 中 义 选 克 | 县 而 可 本 十 复 寺 框 。 
(3) 定义 参考 点 。 单 击 对 话 框 中 的 上 US | 拉 乌 ， 系 统 阐 出 “选取 ”对 话 框 ， 
选择 Step2 创建 的 任意 一 点 ， 单 击 [确定 j 校 钮 ， 再 单 击 “ 完 成 ”按钮 加 |. 
(4) 根据 系统 忆 攻 本 曾 生 的 提示 ， 依 次 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 j 扩 人 钮 。 
(5) Step2 中 其 他 两 点 定义 顶 杆 时 参照 上 面 的 操作 步骤 。 
Step5. 定义 项 杆 2。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [BE mi> 一 上 
“ 顶 杆 ”对 话 框 。 
(2) 定义 复位 杆 直径 和 长 度 。 在 对 话 框 中 的 ESES 下 拉 列 表 中 选择 4.5， 在 
IE 下 拉 列 表 中 选择 250， 在 对 话 框 中 勾 选 到 | 睛 面 下 本 可 上 复 计 框 。 
(3) 定义 参考 点 。 单 击 对 话 框 中 的 于 > | 交 包 ， 系 统 阐 出 “选取 ”对 话 框 ， 
选择 Step3 创建 的 点 ， 单 击 [确定 | 掖 钮 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 加 |. 
(4) 根据 系统 站 攻 本 曾 生 和 提示， 依次 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 按钮。 
Step6. 创建 基准 平 甸 。 选 取 图 13.1.62 所 示 的 表面 为 偶 移 参考 平面 ， 俩 移 方 同 组 上 ， 偶 
移 距离 值 为 50.0， 单 击 [确定 j 掖 钮 。 
Step7. 创建 项 杆 参考 点 3。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 苦 XO 一 > 0 一 站 具 的 ，， 系 统 阐 
出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 
(2) 定义 草 绘 平面 ， 选 择 Step6 创建 的 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 择 图 13.1.63 所 示 的 工 
件 侧面 为 参照 平面 ， 方 向 为 上 
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图 13.1.62 定义 偏 移 参 考 平面 图 13.1.63 ”定义 草 绘 平面 





(3) 绘制 截面 章 图。 绘制 图 13.1.64 所 示 的 截面 草图 (四 个 点 )。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 





单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 放 。 





图 13.1.64 截面 草图 


Step8. 创建 项 杆 修 剪 面 。 

(1) 复制 曲面 。 按 住 ctl 键 ， 选 取 图 13.1.65 所 示 的 表面 ， 选 择 下 拉 菜单 编 三 四 
一 > 革 加 开 强 人， 过 择 下 拉 菜 单 SH 日 。 一 > [李强 国人 ,在 系统 弹出 的 操控 板 中 
单 击 “ 完 成 ”按钮 [v]。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 WE 0 mj> 一 人 命令 ， 系 统 弹 出 “项 杆 修 
前 面 ” 对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 剧 ， 系 统 阐 出 “选取 ”对 话 框 ， 选 择 步 又 (1) 复制 的 曲面 
为 顶 杆 修 前 面 ， 单 击 [ 醒 定 j 掖 钮 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 加 |. 

Step9. 定义 顶 杆 3。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 B 0 mi> p> 上 上 站 
“ 顶 杆 ” 对 话 框 。 

(2) 定 义 复位 杆 直 径 和 长 度 。 在 对 话 框 中 的 EECEIIEES 下 拉 列 表 中 选择 6, 在 国 LEISE 
F 拉 列表 中 选择 315， 在 对 话 框 中 勾 选 加 | 服 面 要 入 本 有 复 选 框 。 

(3) 定义 参考 点 。 单 击 对 话 框 中 的 上 LS | 六 钮 ， 系 统 弹 出 “选取 ”对 话 框 
选择 Step7 创建 的 任意 一 点 ， 单 击 [ 确 定 ] 按 钮 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 回 |. 

(4) Step7 中 其 他 三 点 定义 顶 杆 时 参照 上 面 的 操作 步骤。 


Task7. 添加 复位 杆 


说 明 : 创建 复位 杆 与 创建 顶 杆 使 用 的 命令 相同 。 

Stepl. 创建 复位 杆 参 考点 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 重信 =_= 时 守 这 于 葬 二 一 也 六 : 草 答 EE ..，， 系 统 弹 
出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 

(2) 定义 草 给 平面， 选择 网 13.1.66 所 示 的 表面 为 草 绘 平生， 选择 图 13.1.66 所 示 的 工 
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件 侧面 为 参照 平面 ， 方向 为 草 . 
(3) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 13.1.67 所 示 的 截面 草图 (四 个 点 )。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 





选取 该 表面 为 参考 平面 


1 





图 13165 复制 曲面 图 13.1.66 定义 草 绘 平面 
Step2. 定义 复位 杆 。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 BE mi> 一 上 
“ 顶 杆 ”对 话 框 。 
(2) 定义 复位 杆 直 径 和 长 度 。 在 对 话 框 中 的 EEC 下拉 列 表 中 选择 20.0， 在 
IE 下 拉 列 表 中 选择 250， 在 对 话 框 中 勾 选 四 上 压 醒 一 绩 强 复 选 框 。 
(3) 定义 参考 点 。 单 击 对 话 框 中 的 LI | 拉 钮 ， 系 统 阐 出 “选取 ”对 话 框 ， 
选择 Stepl 创建 的 点 ， 单 击 [确定 j 掖 钮 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 回 |. 
(4) 根据 系统 有 下 巷 本 面 和 的 提示 ， 依 次 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 按钮。 





























(5) Stepl 中 其 他 三 点 定义 复位 杆 时 参照 上 面 的 操作 步骤 。 结 果 如 图 13.1.68 所 示 。 
四 根 复位 杆 
-> NAA oe 





图 13.1.67 截面 草图 图 13.1.68 ”定义 复位 杆 
Task8. 添加 斜 导 柱 滑 块 


Stepl. 创建 和 斜 导 柱 滑 块 参考 坐标 系 。 

(1) 打开 装配 体 。 在 模型 树 中 选择 装配 体 目 - 回 EEEOOODSI 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 上 恩 命令. 

(2) 在 系统 弹出 的 “打开 表示 ”对 话 框 中 选择 EEE 一 ， 单 击 [确定 | 按钮 。 

(3) 隐藏 上 模 零 件 。 在 模型 树 中 选择 上 模 零 件 由 SEE 并 右 击 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 国 本 生命 令 . 

(4) 选择 下 拉 荣 单 插入 iD wp> 人 介 今 ， 系 统 弹 出 “从 
标 系 ”对 话 框 。 

(5) 定义 坐标 系 参 照 平面 。 选 择 图 13.1.69 所 示 的 表面 1、MOLD_FRONT 和 表面 2 为 
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坐标 系 的 参照 平面。 
说 明 : 在 选择 参考 平面 时 顺序 不 能 有 和 错 。 
(6) 定义 坐标 系 参 照 方 咎 。 将 鼠标 移动 到 图 13.1.70 所 示 的 Y 轴 上 并 右 击 ， 在 系统 弹出 








图 13.1.69 ”定义 坐标 系 参 考 平面 图 13.1.70 ”定义 坐标 系 方 问 
(7) 取消 隐藏 上 模 零 件 。 在 模型 树 中 选择 上 模 零 件 由 IE 并 右 击 ， 在 弹 





出 的 快捷 菜单 中 选择 有 ESE 命 令 . 
(8) 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 Y#B 一 > FE 和 和 人. 
Step2. 定义 斜 导 柱 滑 块 。 
(1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 BE ws> pp [EE 
13.1.71 所 示 的 “ 滑 块 ”对 话 框 。 
(2) 定义 参考 点 。 单 击 对 话 框 中 的 = 中 时 慰 素 相安 乌 ， 系 统 弹出 “选取 ”对 话 框 ， 
选择 Stepl 创建 的 坐标 系 。 
(3) 定义 滑 块 尺寸 值 。 在 对 话 框 中 的 F 拉 列表 中 选择 25X71X 80， 在 
ETE 呈 后 的 文本 框 中 输入 140， 单 击 “ 完 成 ”按钮 回 ， 结 果 如 图 13.1.72 所 示 。 





























全 宇 洲 下 | 新 和 填 [hasco "| [PaNEL "| 
单 岳 | 二 消 块 | 温 : 笠 导 柱 | 晶 : 棋 侧 上 形 拉 紧 槐 | 二 右 包 4 | *| 









国 Size-5IZE 
ab| 高 度 -Ch _H. 25 
ab| 长 度 -Capl_ L， | 7 了 1 
a 绰 | 帘 度 -CAhl_ WwW... 80 
al 和 疼 导 柱 这 MGL. 17 
a 长 导 柱 -NGL... 140 


2b| 坊 乏 -BDRE_... | 30.0 A 
TT 图 13.1.72 ”定义 斜 导 柱 滑 块 
图 13.1.71 “ 滑 块 ”对 话 框 















Step3. 闭 配 螺钉 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 了 ES mi> 一 人 合 令 ， 系 统 弹 
出 图 13.1.73 所 示 的 “螺钉 ”对 话 框 。 

(2) 定义 参考 点 。 单 击 对 话 框 中 的 卜 上 本 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “选取 ”对 话 框 
选择 图 13.1.74 所 示 的 点 PNT4 为 螺 杀 定位 点 ,选择 图 13.1.74 所 示 的 面 为 螺钉 定位 面 ， 再 选 
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择 图 13.1.74 所 示 的 面 为 螺纹 曲面 。 
说 明 : 在 选取 螺钉 定位 点 时 ， 只 需要 选择 其 中 一 个 点 ， 系 统 会 默认 选择 其 他 需要 定位 


蝶 箱 的 a oO 
pan | 
e 毫米 广 英寸 [hasco "| [PaNEL =| 





ab|jDFFSET. 坊 物 “了 00 
又 REF1 戎 照 距 0 





零 尾 省 [emx_5 CREw10 [0D 
山 点 顶 问 曲面 癌 蜂 党 曲面 


选项 |BDM 数 据 | 参数 | 关系 | 


厂 所 有 模型 上 的 阵列 lw 沉 筷 ， 
区 所 有 实例 上 的 阵列 言 几 
he CD 





图 13.1.73 “螺钉 ”对 话 框 图 13.1.74 ”定义 螺钉 位 置 


(3) 定义 螺钉 尺寸 值 。 在 对 话 框 中 的 上 ET 下 拉 列 表 中 选择 6， 在 加 于 于 下 拉克 
表 中 ， 选 择 25。 
(4) 在 对 话 框 中 选中 加 时 寞 复 选 枉 ， 取 消 选中 加 症 弓 复 选 枉 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 加 |. 
(5) 用 同样 的 方法 创建 对 面 的 三 个 螺钉 ， 结 果 如 图 13.1.75 所 示 。 

















图 13.1.75 派 加 六 个 螺钉 
Step4. 装配 定位 销 。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 2E 0 > 
出 图 13.1.76 所 示 的 “定位 销 ” 对 话 框 。 
(2) 定义 参考 点 。 单 击 对 话 框 中 的 卜 汪 二 天 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “选取 ”对 话 框 ， 
选择 图 13.1.77 所 示 的 点 AUTOPIN1 为 定位 销 的 定位 点 ， 选 择 图 13.1.77 所 示 面 为 定位 销 的 





一 > 命令 ， 系 统 阐 
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定位 面 和 螺纹 曲面 。 

说 明 : 在 选取 螺钉 定位 点 时 ， 只 需要 选择 其 中 一 个 点 ， 系 统 就 默认 选择 其 他 需要 定位 
螺钉 的 点 。 

(3) 定义 螺钉 尺寸 值 。 在 对 话 框 的 上 ETEEE 玫 下 拉 列 表 中 选择 4， 在 国 LGS 3 用 下 拉 列 表 
中 选择 20， 在 EC 后 的 文本 框 中 输入 10， 单 击 “ 完 成 ”按钮 加 |. 

(4) 用 同样 的 方法 创建 对 面 的 两 个 定位 销 。 





















De i | 国 
A Ee BR es 个 省 上 | 
LL IN TI 


J 





DM1 直 径 40 
[长 度 20 qm NC 
ablDFFSET- 坊 移 10000 个 

PE 








零件 各 i 


图 13.1.76 “定位 销 ” 对 话 框 图 13.1.77 定义 定位 销 位 置 

Step5. 纲 辑 料 导 柱 请 块 。 

说 明 : 因为 添加 的 人 儿 导 柱 滑 块 与 前 面 创建 模具 型 腔 上 的 滑 块 没有 连接 机 构 ， 所 以 此 处 
需要 对 其 进行 编辑 ， 创 建 出 连接 机 构 。 

(1) 打开 模具 型 腔 上 的 滑 块 。 在 模型 树 中 选择 装配 体 申 - 田 
9 口 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 芭 丰 正则 介 今 ， 

(2) 选择 下 拉 菜 单 手 和 一 > EUEETTS 命令， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(3) 定义 章 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 床单 中 选择 里 加 命令 ， 在 系统 
怠 过 于 二 个 革 面 或 曲面 让 定妆 草 妆 于 面 。 的 提示 下 ， 选 取 网 13.1.78 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 
图 13.1.78 所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 浊 . 

(4) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 13.1.79 所 示 的 规 面 日 岁 。 完 成 堆 面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 
中 的 “完成 ”按钮 。 








FANEL MOLD DOK. AS I 点 下 的 

















选取 该 表面 为 草 绘 平面 选取 该 表面 为 参考 平面 和 | 
\ 1 








图 13.1.78 ”定义 草 绘 平 面 图 13.1.79 ”截面 草图 





(5) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 (到 选 定 的 )， 选 取 草 绘 平面 的 背面 为 
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拉 伸 终止 面 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 乌 J|, 完成 特征 的 创建 
(6) 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 总 。==> [xEadalslsle 
(7) 型 腔 开 横 。 

(DD 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 且 用 入 所 加 | 一 国 EEED3I 且 命令， 系统 阐 出 “模具 布置 ” 
菜单 。 
CC) 在 下 拉 菜 单 中 选择 于 证 于 于 晤 i 从 今 ， 系 统 弹 

出 “选取 ”对 话 框 。 

@) 根据 系统 三 证 训 要 天 二 和 坷 看 不 青 的 委任 则 的 提示 ， 选 择 图 13.1.80 所 示 的 斜 导 柱 滑 块 , 单 

击 [ 确定 | 按钮 ; 再 根据 系统 感 现 厅 下 下 画 呈 大 要 匡 芝 全 胃 的 提示 , 选择 图 13.1.80 所 示 型 腔 上 的 滑 块 ， 

单 击 [ 确 定 | 按钮 。 
@ 在 系统 弹出 的 “选项 ”菜单 中 ， 选 择 四 时 3 一 于 和 人. 
(8) 选择 下 拉 菜 单 蕊 用 程序 四 | 一 > 上 村 于 介 仿 ， 


型 腔 上 的 滑 卖 斜 导 柱 滑 块 


i 2 
名 
有 二、 | pa 
-0 Jz 
i 























图 13.1.80 定义 型 腔 开 村 
Task9. 定义 模板 


添加 后 的 模板 并 不 完全 符合 模具 设计 要 求 ， 需 要 对 模具 元 件 和 模板 进行 重新 定义 。 

Step1. 定义 动 模板 。 

(1) 激活 模型 。 在 模型 树 中 选择 动 模板 口 二 二 右 和 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 世博 | 介 今 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 手 和 == DE 于 绚 命令， 此 时 系统 弹出 “ 拉 促 ”操控 板 。 

(3) 定 义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 13.1.81 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 , 然后 选取 图 13.1.81 
所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 于 

(4) 绘制 截面 持 图 。 绘 制图 13.1.82 所 示 的 截面 捍 图 。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 其 栏 
中 的 “完成 ”按钮 ix 。 

(5) 设置 深度 选项 。 

Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 尘 (到 选 定 的 ), 将 鼠标 移 至 图 13.1.83 所 示 的 矩形 框 位 置 
并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 了 此 #6 缠 命 令 ， 在 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 
选择 ER 戎 选 项 ， 单 击 | 确定 名 有 按钮 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “切除 材料 ”按钮 可。 
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@@ 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 着， 完成 特征 的 创建 。 





选取 该 表面 为 草 给 平面 
A 选取 该 表面 
3 “为 参考 平面 ed 
at 3 i Pe i 
| 2 | 
图 13.1.81 定义 草 绘 平 面 图 131.82 截面 草图 图 13.1.83 ”定义 选 定 的 面 


Step2. 定义 动 模 座 板 。 

(1) 激活 模型 。 在 模型 树 中 选择 动 模 座 板 折 中 ED 并 右 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 虑 肚 

(2) 选择 下 拉 菜单 插入 > 国 命 令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(3) 定 义 草 绘 截面 放置 属性 .选取 图 13.1.84 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 , 然后 选取 图 13.1.84 
所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 时 ， 

(4) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 13.1.85 所 示 的 截面 草图 〈 一 个 圆 )。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 区 

(5) 设置 深度 选项 。 

人 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 《直到 最 后 )， 如 果 方 向 相反 单 击 吕 按钮 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “切除 材料 ”按钮 的 ] 。 
































@) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 | 色 |， 完 成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 13.1.86 所 示 。 
选取 该 表面 为 草 绘 平面 


选取 该 表面 
/为 参考 平面 





图 13.1.84 ”定义 草 绘 平面 图 13.1.85 截面 草图 图 13.1.86 ”编辑 动 模 座 板 
Step3. 定义 定 模 板 。 
(1) 显示 定 模 。 选 择 下 拉 菜 单 BE ED > 一 > 医 二 至 











令 . 








(2) 激活 模型 。 在 模型 树 中 选择 定 模板 由 口 ET 半 右 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 荣 单 中 选择 
(3) 选择 下 拉 菜 单 抽出 mm 入。 [古寺 下 全 重合 仿 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(4) 定 义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 13.1.87 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 , 然后 选取 图 13.1.87 
所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 必 . 

(5) 绘制 规 面 草图 。 绘 制图 13.1.88 所 示 的 蕉 面 草 图。 完成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 
中 的 “完成 ”按钮 关 。 

(6) 设置 深度 选项 。 
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@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 (到 选 定 的 ), 将 鼠标 移 至 图 13.1.89 所 示 的 矩形 框 位 置 
并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EEEIEEEEEE 命 令 ， 在 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 
选择 CT 搬迁 项 ， 单 击 | 确定 加 | 按 钙 。 

@@ 在 操控 板 中 单 击 “切除 材料 ”按钮 的 ]。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 成 特征 的 创建 。 
选取 该 表面 为 草 绘 平面 


= 





























选取 该 表面 





Re 
a 
ye 
人 
和 





图 13.1.87 ”定义 草 绘 平面 图 13.1.88 ”截面 草图 图 13.1.89 ”定义 选 定 的 面 








(7) 激活 总 装配 体 。 在 模型 树 中 选择 总 装配 体 加 四 BI 于 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
路 选择 电路 台 介 人 . 





Task10. 模 架 开 模 模拟 
Stepl. 显示 模 座 。 选 择 下 拉 菜 单 2E50| > 一 


EE 人. 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 上 忆 江 ES 别人 命令 ， 系 统 弹出 “ 模 架 开 
模 模拟 ”对 话 框 。 

step3. 定义 模拟 数据 。 在 二 要 霹 X 域 的 团丁 二 副 广 本 框 中 输入 值 5， 单 击 “ 结 果 步 距 ， 
按钮 剧 如 图 13.1.90 所 示 。 

Step4， 开 始 模拟 。 单 击 对 话 框 中 的 “开始 模拟 ”按钮 剧 ， 此 时 系统 阐 出 图 13.1.91 所 示 
的 “动画 ”对 话 框 ， 单 击 对话 框 中 的 “播放 ”按钮 ”|， 视 频 动画 将 在 绘图 区 中 演示 。 























加 醒 架 开 醒 模拟 
模拟 数据 
开 模 总 计 [oo ”不 检查 千 涉 
步 距 帘 度 后 “个 检查 参照 模型 干涉 


5 检查 所 有 模型 干涉 
模拟 组 





洁 末 步 中 


未 执行 粒 查 
未 执行 检查 








图 13.1.90 “ 檬 染 开 模 模 拟 ” 对 话 框 图 13.1.91 “动画 ”对 话 框 
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Step6. 保存 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 了 一 > 忆 国 到 








13.2 ” 绽 合 范例 2 一 一 斜 导 柱 侧 抽 心 机 构 的 模具 设计 

本 范例 将 介绍 一 个 带 斜 抽 机 构 的 模具 设计 《图 13.2.1)， 包 括 滑 块 的 设计 、 斜 销 的 设计 
以 及 斜 抽 机 构 的 设计 。 在 学 过 本 范例 之 后 ， 希 望 读 者 能 够 熟练 掌握 带 斜 抽 机 构 模 具 设计 的 
方法 和 技巧 。 下 面 介绍 该 模具 的 设计 过 程 。 















竹 导 柱 〈guide_pillar) 


枫 紧 块 〈wedge_block) “~ ~ 上 模型 腔 (upper_vol) 


~ 


销 (pin 02)~ ~ _ 于 
el = 人 . 模 
ms i = ”~ ~ 浇注 件 (cover_molding) 
压板 (press_block 站 ------ 看 和 
A 销 (pin_01) 回 


滑 块 (flip)----- 1_ -下 模型 腔 (lower_vol) 


滑 块 体积 块 (slide)- -一 


图 13.2.1 “ 带 斜 抽 机 构 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.3\Wwork\ch13\ch13.02。 





Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命名 为 cover_mold, 选 耳 mmns_ mfe mold 


Task2. 建立 模具 模型 
在 开始 设计 模具 前 ， 应 先 创建 一 个 “模具 模型 ”， 模 上 共 模型 包括 参照 模型 (Ref Model) 
和 坯料 (Workpiece)， 如 图 13.2.2 所 示 。 








Stage1. 引入 参照 模型 







Stepl. 在 


Step2. 在 
Step3， 在 于 寺 让 语 二 


Step4. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 cover.prt 作为 参照 零件 模 
型 ， 并 将 其 打开 。 











Step5. 在 “元 件 放 症 ”操控 板 的 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 器 将 参照 模型 
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按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~ 

Step6. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 选中 时 控 才 大 全 并 单 选项 , 然后 在 车 照 模型 区 域 的 名 称 
文本 框 中 接受 默认 的 名 称 COVER_MOLD_REF,， 再 单 击 [确定 | 校 钮 。 

参照 件 组 装 完成 后 ， 模 上 其 有 的 基准 平面 与 参照 模型 的 基准 平面 对 章 ， 如 图 13.2.3 所 示 。 




















- 参照 模型 (Ref Model) TopN PART 6 pit tt DIRECT ION 







坏 料 (Workpiece) 


mm 





图 13.2.2 参照 模型 和 坯料 图 13.2.3 ”参照 件 组 装 完成 后 


Stage2. 创建 坯料 


Step1. 加 NMOLD MODEL t 恒 有 上 且 模 型 1 





来 辕 中 选择 本 | 渗 淹 介 今 。 

Step2. 在 弹出 的 jh 并 放 且 和 站 提交 单 叶 选择 LIE 生 帮 本 

Step3. 在 弹出 的 Ba 于 出 3 泛音 中 选择 是 史 遇 5 起 日 全 今 。 

Step4. 在 “元 件 创建 ”对 话 杠 中， 选中 类 型 区 域 中 的 电 鹤 件 单 选项 ， 选 中 子 类 型 区 域 中 
的 昌 实 体 蛙 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 cover_mold_wp， 然后 再 单 击 [确定 j 接 钮 。 

Step5. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 局 他 将 年 单 选项 , 然后 再 单 击 [_ 确定 |] 
按钮 。 

Step6. 创建 坯料 特征 。 

(1) 在 菜单 管理 器 中 ， 选 择 跑 生生 3 基 一 Protrusion (种 出 项 ) 命 令 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
Extrude ( 拉 伸 ) | 一 本 命令， 此 时 系统 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 本 被 按 下 。 

@O 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 
命 仿 。 系 统 强 出 “ 午 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_RIGHT 基准 平面 作为 量 绘 平面 ， 
MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 的 参照 平 面 ， 方 位 为 国 ， 单 击 | 于 兰 按钮。 至 此 ， 系 统 
进入 截面 章 绘 环境 。 

@ 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MAIN_PARTING PLN 基 
准 平面 为 草 绘 参照 ， 然 后 绘制 图 13.2.4 所 示 的 特征 截面 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 
具 栏 中 的 “完成 ”按钮 让 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 中 〈 对 称 )， 再 在 深度 文本 
框 中 输入 深度 值 300.0， 并 按 回 车 键 。 

回 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [%j， 完 成 特征 的 创建 。 
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step7， 达 插 CEACEDTEH 一 [CE 人 人. 
一 让 .0 4 一 一 一 





图 132.4 截面 草图 
Task3. 设置 收缩 率 


将 参照 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 模具 分 型 曲面 
Stage1. 定义 靖 块 分 型 面 


下 面 创 建 模 有 共 的 滑 块 分 型 面 以 分 离 第 一 个 销 元 件 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 遮 航 坏 料 .。 

Step2. 选择 下 拉 沫 单 项 XOD may em。 [| 分 型 面 (3). 命令 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 江村 局。 mm 本 下 直观 命令 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 
型 面 名 称 slide_ps， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 胺 乌 。 

Step4. 通过 “曲面 复制 ”的 方法 复制 模型 上 的 表面 。 

(1) 采用 “种 子 和 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 在 屏 硕 右上 方 的 “智能 选取 
栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 下 面 先 选 取 “ 种 子 面 ”(Seed Surface)， 操 作 方 法 如 下 : 

Q@ 在 “模型 显示 ”工具 栏 中 按 下 口 按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 无 隐 线 显示 方式 。 

@ 右 击 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 苔 二 活命 令 ， 选 取 图 13.2.5 所 示 的 表面 (A)。 

(3) 然后 选取 “边界 面 ”(boundary surface )， 操 作 方 法 如 下 : 

Q) 按 住 Shift 键 ， 右 击 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 la 二 缠 命 邻 ， 选 取 图 13.2.5 所 示 的 
表面 (B )。 

@) 按 住 Shift 键 ， 增 加 面 (C)、(D)， 详 细 操 作 顺 序 如 图 13.2.5 所 示 。 

(4) 选择 下 拉 菜 单 编辑 (E) EE 各 尖 | [C) 命令 。 

(5) 选择 下 拉 菜单 编辑 忆 。 mm 和” |- 性 合 令 ， 系 统 弹出 “曲面 复制 ”操控 板 。 

(6) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [~]。 



















































图 13.2.5 选取 模型 曲面 


332 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 模具 设计 教程 (修订 版 ) 


Step5. 将 复制 后 的 表面 延伸 至 坯料 的 表面 。 

(1) 取消 坯料 遮蔽 。 

(2) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 13.2.6 所 示 的 要 延伸 边线 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 仿 BE 一 夏令 ， 此 时 出 现 “延伸 ”操控 板 。 

(4) 选取 延伸 的 终止 面 。 

QOD 在 操控 板 中 按 下 本 按钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 

@) 在 系统 碟 十 珊 西 而 延 伟 所 至 的 平面 加 的 提示 下 ， 选 取 图 13.2.7 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 终 
止 面 。 

@ 单 击 [按钮 ， 预 览 延伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [VY] 











' 选取 此 边线 
_ 放大 图 
选取 坯料 的 此 表面 
为 延伸 的 终止 面 
图 13.2.6 ”选取 延伸 边 图 13.2.7 选取 延伸 的 终止 耐 








Step6. 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ” 按 馈 [Yj， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Stage2. 定义 冬 销 分 型 面 


Step1. 让 和 菩 坯料 。 

Step2. 选择 下 拉 来 单 插入 D —b> ee [| 分 型 面 上 G)... 合 今 。 

Step3. 选择 下 拉 有 六 时 I 命令 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中， 输入 
分 型 面 名 称 pin_ps， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step4. 通过 “曲面 复制 ”的 方法 复制 模型 上 的 表面 。 

(1) 采用 “种 子 和 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 在 屏 硕 右 下 方 的 “智能 选取 
栏 ” 中 ， 选 择 “ 几 何 ” 选 项 。 

(2) 选取 “种 子 面 ”(Seed Surface)。 右 击 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 本 下 二 二 5 二 全 今 ， 选 
取 图 13.2.8 所 示 的 表面 〈A)。 

(3) 选取 “边界 面 ”(boundary surface)。 按 住 Shift 键 ， 右 击 ， 在 弹出 的 来 单 中 选择 
全 今 ， 选 取 图 13.2.8 所 示 的 表面 (B )。 

(4) 按 住 Ctal 键 ， 增 加 面 〈C) 一 〈E)， 详 细 的 操作 顺序 如 图 13.2.8 所 示 。 

(5) 选择 下 拉 菜 单 BaD 一 国 玉 全 

(6) 选择 下 拉 菜 单 编辑 四 。 mm 岂 粘贴 全 ) 

(7) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ” 按 乌 [~]。 



















































命 仿 ， 系 统 弹 出 “曲面 复制 ”操控 极 。 
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图 13.2.8 ”选取 模型 曲面 


Step5. 取消 坯料 这 下 。 

Step6. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 建立 图 13.2.9 所 示 的 拉 伸 曲面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 和 ”一 > 于 了 对 时 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 里 加 命令 ， 在 系统 
驹 过 职 一 个 下面 或 曲面 不 定妆 草 棕 平面 的 提示 下 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 
13.2.10 所 示 的 坯料 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 |。 

















创建 此 拉 伸 面 组 i 
sa De > 选取 坯料 的 表面 
、、 | RAW -为 参照 平面 
图 13.2.9 ”创建 拉 伸 面 组 图 13.2.10 ”定义 参照 平面 


(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 13.2.11 所 示 的 边线 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 13.2.11 所 示 的 截 
面 草图 。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 。 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 28.0， 在 操控 板 中 单 击 虑 曾 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 隔 轿 画 油 复 选 杠 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 负 [站 ， 完 成 特征 的 创建 。 


























图 13.2.11 截面 草图 


Step7. 修 坟 和 耐 组 。 

(1) 选取 修剪 的 面 组 。 从 列表 中 拾取 ET3IIS3 恒 复 钊 | 2) 项 . 

(2) 选择 下 拉 菜 单 闹 EB 一 了 于 全 分 ， 此 时 系统 弹出 “修剪 ”操控 板 ， 
(3) 选择 修 前 对象。 选取 图 13.2.12 所 示 的 拉 伸 面 组 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 ~]。 
Step8. 合并 面 组 。 
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(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 ， 选 择 修剪 1 和 拉 伸 1 为 合并 对 象 。 

(2) 选择 下 拉 荣 单 编 日 mm 世 了 于 今 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 。 

er snes 

(5) 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Yj， 合 并 结果 如 图 13.2.13 所 示 。 











选取 此 面 组 





图 13.2.12 ”选取 修剪 对 象 图 13.2.13 ”合并 的 拉 伸 面 组 


Step9. 通过 “镜像 ”的 方法 来 镜像 合并 的 面 组 。 

(1) 选取 要 镜像 的 对 象 。 选 取 Step8 中 合并 的 面 组 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 千 和 8 一 > [全 国 命 令 ， 此 时 系统 弹出 “镜像 ”操控 板 。 

(3) 选取 镜像 平面 。 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 镜像 的 平面 ， 镜 像 的 结果 如 图 
13.2.14 所 示 。 

















F 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 


图 13.2.14 ”镜像 特征 


Step10. 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 %j， 完 成 分 型 面 的 创建 。 








Stage3. 定义 主 分 型 面 


下 面 将 创建 模 其 的 主 分 型 面 ， 以 分 离 模 具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 选择 F 拉 菜单 括 XOD p> ee [一 ] 分 型 面 上 G)... 合 今 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 一 命令 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 
型 面 名 称 main_ps， 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step3. 通过 “曲面 复制 ”的 方法 复制 模型 上 的 表面 ， 复 制 结 末 如 图 13.2.15 所 示 。 

(1) 娘 蔽 坯料 和 分 型 曲面 。 

(2) 采用 “种 子 面 与 边 弄 面 ” 的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 在 屏 攻 右上 方 的 “智能 选取 
栏 ” 中 ， 选 择 “ 几 何 ” 选 项 。 

(3) 选取 “种 子 面 ”(Seed Surface)。 右 击 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 EsaiEE8 济 介 邻 ， 选 
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取 图 13.2.16 所 示 的 表面 (A)。 














命令 ， 选 取 图 13.2.17 所 示 的 表面 (B) 一 (G)。 
(5) 按 住 Ctrl 键 ， 去 掉 面 (H) 一 (CN)， 详 细 操 作 顺 序 如 图 13.2.18 所 示 。 





复制 | 臣 ) 

(7) 选择 下 拉 菜 单 编程 日 ”me [EE 

(8) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 轨 |. 

Step4. 通过 “填充 ”的 方法 填充 复制 曲面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 名 EBD mm [卫生 命令， 此 时 系统 弹出 “填充 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 攻 图 命令， 在 系统 
二 下 二 个 下 而 或 本 面 内 十 允 各 权 拉 而 的 提示 下 ， 选 取 图 13.2.19 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 
MOLD_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 辆 |， 

(3) 定义 截面 草图 。 通 过 “使 用 边 ” 命 令 创建 图 13.2.20 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 的 
绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 妆 ，。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 负 [站 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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放大 


-| 
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图 13.2.19” 草 绘 平面 图 13.2.20 截面 草图 


Step5. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 建立 拉 伸 曲 面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 天。 一 > 国有 于 本 博时 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截 面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 某 单 中 选择 加 命令 ， 在 系统 
驮 选取 一 个 下面 或 曲面 必定 站 草 综 平面 的 提示 下 ， 选 取 图 13.2.21 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 然 后 选取 
MOLD_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 辆 |. 

(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 13.2.22 所 示 的 边线 为 草 绘 参 照 ， 绘 制图 13.2.22 所 示 的 截面 章 
( 即 右 面 两 条 曲线 之 间 的 一 段 圆 孤 )。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 


























放大 图 ; 
Me Me > ' 
” > 参照 边线 





图 13.2.21 草 绘 平 面 





图 13.2.22 ”截面 草图 
(4) 设置 拉 伸 属性 。 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 甘 ( 到 选 定 的 )。 
Q 将 模型 调整 到 图 13.2.23 所 示 的 视图 方位 ， 选 择 图 13.2.23 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 YY， 完 成 特征 的 创建 ，。 
Step6. 通过 “镜像 ”的 方法 来 镜像 Step5 中 的 拉 伸 曲面 。 
(1) 选取 要 镜像 的 对 象 。 选 取 Step5 中 创建 的 拉 伸 曲面 。 
(2) 选择 下 拉 菜单 编 和 日 ”my [下 命令 ， 此 时 系统 弹出 “镜像 ”操控 板 。 
3) 选取 镜 像 平 面 。 选 取 MOLD_RIGHT 基 准 平 面 为 镜像 的 平面 , 镜像 的 结果 如 图 13.2.24 
所 示 。 




















图 13.2.23 ” 拉 伸 终止 面 
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Step7. 通过 “镜像 ”的 方法 镜像 Step5 和 Step6 创建 的 拉 伸 曲 面 。 

(1) 选取 要 镜像 的 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step5 和 Step6 中 创建 的 拉 伸 曲面 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 铬 EBD 一 > 加 BE 于 命令， 此 时 系统 弹出 “镜像 ”操控 板 。 

(3) 选取 镜像 平面 。 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 镜像 的 平面 ， 镜 像 的 结果 如 图 
13.2.25 咏 示 ， 

Step8. 将 填充 、 拉 伸 和 镜像 的 曲面 合并 在 一 起 。 

(1) 选取 合并 的 曲面 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.26 所 示 的 曲面 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 宙 加 日 ， => 【EB 命令 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 单 击 
“完成 ” 按 铅 [v|。 

















_MOLD_FRONT 选取 此 曲面 


EN 






Cad 
[a 
1 





eal 
图 13.2.25 ”镜像 后 图 13.2.26 合并 的 面 组 


注意 : 在 合并 时 ， 要 按照 创建 的 顺序 进行 合并 ， 否 则 合并 结果 将 会 失败 。 

Step9. 将 Step3 创建 的 复制 面 组 与 Step8 合并 的 面 组 合并 在 一 起 。 

(1) 选取 合并 的 曲面 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.27 所 示 的 曲面 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 编辑 中 mm LaeB 明 命令 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 单 击 
“完成 ”按钮 ~] 

















图 13.2.27 合并 的 面 组 


Step10. 将 合并 后 的 表面 延伸 至 坯料 的 表面 。 

(1) 距 蔽 参照 件 和 取消 坯料 的 遗 项。 

(2) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 13.2.28 所 示 的 延伸 边线 1。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 编 EB 一 [ET 3 命令， 上 比 时 出 现 “ 延 作 ” 操 控 板 。 

(4) 选取 延伸 的 终止 面 。 

QOD 在 操控 板 中 按 下 习 按 钮 〈 延 伸 类 型 为 至 平面 )。 

@ 在 系统 记 渤 到 西 面 延 填 所 至 前 平面 的 提示 下 , 选取 图 13.2.29 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 终 
止 面 。 

@ 单 击 吕 按钮 ， 预 览 延伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 
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、 选取 坯料 的 此 表面 
为 延伸 终止 面 





图 13.2.28 ”选取 延伸 边线 1 图 13.2.29 选取 延伸 的 终止 面 


Step11. 参照 Step10， 选 取 图 13.2.30 所 示 的 延伸 边线 2， 选取 图 13.2.31 所 示 的 坏 料 的 
表面 为 延伸 终止 面 。 





选取 坯料 的 此 表面 .- 
为 延伸 终止 面 


pd 
CE 


选取 此 边线 





图 13.2.30 ”选取 延伸 边线 2 图 13.2.31 选取 延伸 终止 面 


Step12. 参照 Step10， 选 取 图 13.2.32 所 示 的 延伸 边线 3， 选 取 图 13.2.33 所 示 的 坯料 的 
表面 为 延伸 终止 面 。 









选取 坏 料 的 此 表面 。 
为 延伸 终止 面 ee 
图 13.2.32 ”选取 延伸 边线 3 图 13.2.33 ”选取 延伸 终止 面 

Step13. 参照 Step10, 选取 图 13.2.34 所 示 的 延伸 边线 4, 选取 图 13.2.35 所 示 的 坯料 的 


表面 为 延伸 终止 面 。 


选取 坯料 的 此 表面 
为 延伸 终止 面 





选取 此 边线 
图 13.2.34 选取 延伸 边线 4 图 13.2.3$ ”选取 延伸 终止 而 


Step14. 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 3， 完成 分 型 面 的 创建 。 
Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 用 主 分 型 面 创建 元 件 的 体积 块 











Stepl. 选择 下 拉 菜 单 荣昌 => 攻 本 时 命令 ( 即 用 “分 制 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2. 在 系统 弹出 的 叶山 ; ll 沁 单 中 ， 选 择 四 于 于 二 于 
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全 仿 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ”信息 对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 在 系统 韦 轨 到 于 全 沈 丙 女权 面 各 航 提 示 下， 选取 分 型 面 MAIN_PS， 然 
后 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 [确定 j 掖 钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 看 双 按钮 , 着 色 后 的 体积 块 如 图 13.2.36 所 示 , 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 
单 击 [确定 | 校 钮 。 

Step6. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 
话 框 中 单 击 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 13.2.37 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
lower_vol， 单 击 [确定 | 按钮 。 











图 13.2.36 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 13.2.37 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 
Stage2. 创建 滑 块 体积 腔 


step1. 取消 滑 块 分 型 面 和 销 分 型 面 遮 茂 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 编目。> 

Step3. 在 系统 弹出 的 ht 本 299 时 中 儿 下 关 单 中 ， 选 择 轩 SB:22s3 央 、 

人 今 ， 

Step4. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 面 蛆 -P270DWER_WL) 体 积 块 ， 
然后 单 击 ”>》 以 钮 ， 将 其 加 入 到 已 生 职 0 个 项 目 : 是 期 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

Step5. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 大 贡 到 丽 呈 5 本 弄 二 呈现 劳 型 面目 的 提示 下 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 的 位 
置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 ES 国 命令 . 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列 表 中 的 ET 天 
面 ， 然 后 单 击 | 确定 名 | 按钮 。 

(3) 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 j 较 钮 。 

(4) 在 系统 弹出 的 国 本 时 本 二 单 太 路 EE 

说 明 : 

在 上 面 的 操作 中 ， 当 用 slide_ps 分 害 下 模 体积 块 后， 会 产生 两 块 互 不 连接 的 体积 块 ， 这 
互 不 连接 的 体积 块 称 之 为 Iland ( 乌 )， 在 国 本 十 本 对 时 菜单 中， 有 口 和 和 财 国 | 两 个 岛 , 将 ! 






































复 选 框 ， 选择 Done Sel [守成 先 职 】 命令 。 





本 


= 


EH 





\ 
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标 指针 移 至 岛 菜单 中 这 两 个 选项 ， 模 型 中 相应 的 体积 块 会 加 亮 ， 这 样 很 容易 发 现 : 区 喇 代表 
滑 块 的 体积 块 ， 癌 可 是 下 模 体积 块 被 第 一 个 滑 块 的 体积 块 减 挤 所 剩余 的 部 分 

Step6. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 ， 单 击 [ 确 定 | 按钮。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_VOL， 单 击 [确定 按钮 ， 
结果 如 图 13.2.38 所 示 。 


Stage3. 创建 第 一 个 销 体积 腑 


step1. 选择 下 拉 菜 单 和 日。 > 四 

Step2. 在 系统 弹出 的 相生 和光 单 嘻 ， 选 择 本 和 3 汪 、 
和 命令. 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 面 胃 F270OWER_WD) 休 积 块 ， 
然后 单 击 ”>》 ”| 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 选取 0 个 项 目 : 喇 期 1 个 ) 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 大 贡 到 丽 呈 5 本 弄 十 呈 贡 芝 型 面目 的 提示 下 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 的 位 
置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 ED 王国 命 令 . 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 了 ES 型 而 ， 
然后 单 击 | 确定 加 | 按钮 。 

(3) 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 j 边 包 。 

(4) 系统 璋 中国 玫 本 十 于 站 单 ， 过 中 已 下 提 过 杠 ， 迁 掺 于 EE 守信 

说 明 : 

在 上 面 的 操作 中 ， 当 用 pin_ps 分 割 下 模 体积 块 后 ， 会 产生 两 块 互 不 连接 的 体积 块 ， 这 些 互 
不 连接 的 体积 块 称 之 为 Island ( 乌 )， 在 国 开本 于 国 亲 单 中 ， 有 回国 计 和 三国 到 两 个 岛 ， 将 外 
标 指针 移 至 岛 菜单 中 这 两 个 选项 ， 模 型 中 相应 的 体积 块 会 加 亮 ， 这 样 很 容易 发 现 : 同 国 旧 代 
表 销 的 体积 块 ， 亡 岛 z 是 下 模 体 积 块 被 销 的 体积 块 减 掉 所 剩余 的 部 分 

Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 ， 单 击 [ 确 定 有 按钮。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 PIN_VOL_01,， 单 击 [确定 有 按钮 
结果 如 图 13.2.39 所 示 。 



































i 





图 13.2.38 ” 滑 块 体积 块 图 13.2.39” 销 体积 块 
Stage4. 创建 第 二 个 销 体 积 月 


参照 Stage3 步 台 ， 创 建 第 二 个 销 的 体积 腔 , 命 名 为 PIN_VOL 02。 
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Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 








浇注 件 命名 为 cover_molding。 保 存 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 TD > [= 
Task7. 完 理 模 具 型 腔 


Stage1. 完善 滑 块 





Stepl. 在 模型 树 界面 中 ， 喀 殴 坯 料 和 参照 模型 。 

Step2. 新 建 一 个 组 件 文 件 ， 命 名 为 cover_mold_asm， 选 取 mms asm -des 人 模板。 

Step3. 添加 元 件 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 0 一 ED 一 > [SEE 命令 ， 此 时 系统 弹出 “打开 ” 
对 话 框 ， 在 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 择 cover_mold.asm， 单 击 | 打开 "| 按钮， 此 时 系统 弹 
出 “元 件 放置 ”操控 板 。 











> 








将 元 件 按 缺 省 设置 放置 ， 此 时 二 对 史 域 显示 的 信息 为 悦 训 弄 ， 单 击 操控 板 中 的 [| 按钮 ， 
完成 装配 件 的 放置 。 

step4. 设置 模型 树 。 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 哨 ” 一 > 证 里， 在 系统 漳 帆 
的 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 选中 辐 吐 画 复 选 框 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 [而 定 | 按钮 。 

Step5. 在 模型 树 中 右 击 口 王 洒 各 亲生 二 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

Step6. 创建 实体 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插 和 D> 国 命 令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 选取 拉 伸 类 型 。 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “实体 ”按钮 口 被 按 下 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 攻 国 命 令 ， 在 系统 
二 于 面 或 果 面 风 二 允 汪 要 革 曾 上 的 提示 下 , 选择 图 13.2.40 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 接受 图 13.2.40 
中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 13.2.40 所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 弄 . 





全 -人 
傅 令 ， 

















此 表面 为 草 绘 平 面 ~ ~ _ 厂 此 坯料 表面 


Cd 
一 ” 为 参照 平面 





ee 
wa a 
| a 


图 13.2.40 ”定义 草 绘 平面 


(4) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 13.2.41 所 示 的 边线 为 草 绘 参 照 ， 绘 制图 13.2.41 所 
示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 于 。 
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图 13.2.41 截面 守 图 





(5) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 芷 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 20.0， 并 按 回 车 键 。 

说 明 : 拉 仲 方向 是 向 坯料 外 ， 若 方向 相反 则 应 单 击 反 向 箭头 

(6) 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |[%j， 完 成 特征 的 创建 。 

Step7. 创建 实体 拉 伸 特征 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 荐 MD 一 FEETITS 有 命令， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 选取 拉 伸 类 型 。 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 器 被 按 下 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 攻 国 命 令 ， 在 系统 
而 或 是 耐克 三 允 于 要 王国 的 提示 下 , 选择 图 13.2.42 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 接受 图 13.2.42 
中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 13.2.42 所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 汪 . 


























= _ 此 坯料 表面 
此 表面 为 草 绘 平面 i di 





图 13.2.42 ”定义 草 绘 平面 


(4) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 图 13.2.43 所 示 的 边线 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 13.2.43 所 

































放大 








图 13.2.43 ”截面 草图 
(5) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 莫 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 20.0， 并 按 回 车 键 。 
(6) 预览 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ”按钮 ”3 ， 可 浏览 所 创建 的 拉 伸 特征 。 
(7) 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |[%j， 则 完成 特征 的 创建 。 


Stage2. 完善 第 一 个 销 体 积 块 


step1. 在 模型 树 中 右 击 TEEIIEB， 作 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 区 
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Step2. 在 屏 大 右上 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方 
法 选取 图 13.2.44 所 示 的 表面 。 


_ - 选取 此 表面 





图 13.2.44 ”选取 表面 











Step3. 选择 下 拉 菜 单 编辑 |E。 > 训 坑 称 血 ). . 
Step4. 设置 仿 移 属性 。 
(1) 在 操控 板 界面 中 选取 偏 移 类 型 中 (展开 特征 )。 
(2) 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 50.0， 并 按 回 车 键 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [3， 完 成 特征 的 创建 。 


命令 ， 此 时 系统 弹出 操控 板 。 








Stage3. 参照 Stage2， 完 善 第 二 个 销 体 积 块 
Stage4. 创建 滑 块 


Step1. 在 模型 树 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 ^ 澡 一 EE 一 > 踊 创建 (Cc).. 
件 创建 ”对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 类 型 区 域 中 的 加 零件 单 选 项 ， 选 中 子 类 型 
区 域 中 的 名 实体 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 FLIP， 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step4. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 加 他 型 翌 征 单 选项 ,然后 单 击 [L_ 形 定 “ j 较 钮 。 

Step5. 创建 实体 拉 伸 特征 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 括 XO。 ==> 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 选取 拉 伸 类 型 。 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “实体” 按钮 局 被 按 下 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 攻 国 命 令 ， 在 系统 
中 于 而 或 西 面 的 二 允 汪 要 腹面 的 提示 下 ， 选 择 图 13.2.45 所 示 的 平面 为 草 给 平面， 接受 图 
13.2.45 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ,然后 选取 图 13.2.45 所 示 的 坯料 表面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 到 . 





从 今 - 。 


命令 , 此 时 系统 弹出 “元 
































此 坯料 表面 


此 表面 为 草 绘 平面 ~ ~ .|- 2 





图 13.2.4$ ”定义 草 绘 平面 
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(4) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD FRONT 基准 平面 和 MAIN PARTING PLN 基 
准 平面 为 草 绘 参 照 ， 然 后 绘制 图 13.2.46 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 
具 栏 中 的 “完成 ”按钮 站 。 





放大 





图 13.2.46 截面 草图 

(5) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 芷 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 120.0， 并 按 回 车 键 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 I%j， 完 成 特征 的 创建 。 

Step6. 创建 实体 切削 特征 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 项 AD mm 加 命令 ， 此 时 系统 弹出 “切削 ”操控 板 。 

(2) 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 可 被 按 下 ,在 操控 板 界面 中 按 下 名 按钮 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 攻 加 命令 ， 在 系统 
吕 选 取 一 个 平面 或 曲面 以 定 尽 草 缀 平面 的 提示 下 ， 选 择 图 13.2.47 所 示 的 平面 为 草 绘 平面， 接受 图 
13.2.47 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 13.2.47 所 示 的 表面 为 参照 平面 , 方 
向 为 区 

(4) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 图 13.2.48 所 示 的 边线 、MOLD_FRONT 基准 平面 和 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 13.2.48 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 给 
































制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 后 


er 


_ -参照 边线 





放大 图 
选取 此 表面 
-一 ”为 参照 平面 
出 
图 13.2.47 定义 草 绘 平面 图 13.2.48 ”截面 草图 





(5) 设置 深度 选项 。 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 (到 选 定 的 )，。 
@) 将 模型 调整 到 图 13.2.49 所 示 的 视图 方位 ,选取 图 13.2.49 所 示 的 表面 为 拉 伸 终止 面 。 








选取 滑 块 此 表面 yz 
记 为 拉 仲 终止 面 “YY 本 


于 





图 13.2.49 ”选取 拉 伸 终止 面 
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(6) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 站， 完成 特征 的 创建 。 

Step7. 创建 实体 切削 特征 2。 

(1) 选择 下 拉 菜单 插 和 MD > 命令 ， 此 时 系统 弹出 “切削 ”操控 板 。 

(2) 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 问 被 按 下 ， 在 操控 板 界面 中 按 下 疤 按 
钮 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 有 EEEEEEE 
中 下面 或 西 耐克 二 网 各 半 于 曾 的 提示 下 ， 选 择 图 13.2.50 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 接 受 图 
13.2.50 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 13.2.50 所 示 的 表面 为 参照 平面 , 方 
向 为 于 

(4) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 13.2.51 所 示 的 边线 、MOLD_FRONT 基准 平面 和 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 日 绘 参照 ， 利用 “使 用 边 ” 命 令 绘制 图 13.2.51 所 示 的 截面 草图 。 
完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 芭 。 





























国 选取 此 表面 ~ > 参照 边线 | 
S _ ”为 草 绘 平面 i 放大 图 | 
yA - 一 一 一 一 一 一 一 一 b>, 
医 本 计 - | ! 
党 全 、 进 取 此 表面 一 
= 为 参照 了 面 | Vv | | | 
图 13.2.30 “定义 草 绘 平面 图 13.2.51 截面 草图 








(5) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 20.0， 并 按 回 车 键 ， 如 果 方 向 相反 单 击 台 | 按 饥 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Yj， 完 成 特征 的 创建 。 

Step8. 创建 实体 切削 特征 3。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 和 和 D> 命令 ， 此 时 系统 弹出 “切削 ”操控 板 。 

(2) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 眉 被 按 下 ， 在 操控 板 界面 中 按 下 疤 按 钮 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 时 加 合 令 ， 在 系统 
和 过 一直 下 曾 素 十 曾 直 开车 本 攻 画 提示 下 , 选择 图 13.2.52 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 , 接受 图 13.2.52 
中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 13.2.52 所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 到 . 

(4) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MOLD _RIGHT 基准 平面 

















为 草 绘 参 照 ， 利 用 “使 用 边 ”命令 绘 制图 13.2.53 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 国 昌 . 
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由 | 用 


| 为 参照 平面 
图 13.2.52 ”定义 草 绘 平面 





(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 韭 〈 到 选 定 的 )。 

@) 将 模型 调整 到 图 13.2.54 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 13.2.54 所 示 的 滑 块 表面 为 拉 伸 终 
下 上面。 





选取 请 块 此 表面 
有 2 ”为 拉 伸 终止 面 





图 13.2.54 ”选取 拉 伸 终止 耐 

(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 YJ， 完成 特征 的 创建 。 

Step9. 创建 实体 切 前 特征 4。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 荐 XOD EUEETITI 命令， 此 时 系统 阐 出 “切削 ”操控 板 。 

(2) 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 可 被 按 下 ， 在 操控 板 界面 中 按 下 加 按 
钮 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 时 i 纹 写 
弹出 的 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 单 击 吓 用 于 前 芍 上 灾 饵 。 

(4) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 
为 草 绘 参照 ， 利 用 “使 用 边 ” 命 令 绘 制图 13.2.55 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 

(5) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 3E ( 穿 透 所 有 ), 方向 如 图 
13.2.56 所 示 。 
































图 13.2.55 ”截面 草图 图 13.2.56 ”定义 穿 透 方 癌 





(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站， 完成 特征 的 创建 。 


第 13 章 模具 设计 综合 沁 例 347 


Step10. 创建 实体 切削 特征 5。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 芋 XD > 命令 ， 此 时 系统 弹出 “切削 ”操控 板 。 

(2) 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 耳 被 按 下 ， 在 操控 板 界面 中 按 下 已 按 
钮 。 

(3) 定义 章 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 亲 早 中 选择 EE 加 全 今 ， 在 系统 
只 选 职 一 个 平面 或 曲面 以 定居 草 色 平面 ,他 提示 下 ， 选 择 图 13.2.57 所 示 的 平面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 图 
13.2.57 中 默认 的 篆 头 方 回 为 草 绘 视图 方 回 , 然后 选取 图 13.2.57 所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方 
向 为 国 |. 

(4) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 半生 名 ”p> ET 命令 .选取 13.2.58 
所 示 的 三 条 边线 为 草 绘 参照 , 然后 绘制 图 13.2.58 所 示 的 截面 草图 。 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 。 





























Fs 选取 此 表面 a 
暴 t 一 | -为 参照 平面 ' 
A 5 人、 去 夺取 此 表面 
~ 为 草 绘 平面 
图 13.2.57 定义 草 绘 平 面 图 13.2.58 ”截面 草图 





(5) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 3E ( 穿 透 所 有 )， 方向 如 图 
13.2.59 所 示 ， 如 果 方 向 相反 单 击 % 按 钮 。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站， 完成 特征 的 创建 。 








Stage5. 创建 斜 导 柱 


Step1. 在 模型 树 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 搬入 加 p> En 有 > 4 
件 创建 ”对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “元 件 创 建 ” 对 话 框 中 ， 选 中 类 型 区 域 中 的 电 雪 件 单 选项 ， 选 中 子 类 型 
区 域 中 的 各 实 体 单 选项 , 在 名 称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 GUIDE_PILLAR, 单 击 | 确定 | 按钮 。 

Step4. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 时 名 尘 特征 单 选项 ， 然后 单 击 [L_ 强 定 
钮 。 

Step5. 创建 旋转 特征 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 秃 AD 一 国人 人， 此 时 系统 漳 出 “旋转 ”操控 板 ， 

(2) 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ,确认 “实体 ”按钮 赴 被 按 下 。 

(3) 定义 草 绘 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 鲁 加 全 今 ， 选 择 MOLD_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 , 草 绘 平面 的 参照 平面 为 图 13.2.60 所 示 的 表面 , 方位 为 天 单 击 [ 划 关 


人 介 今 。 


命令 , 此 时 系统 弹出 “元 
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按钮 。 全 此 ， 系 统 进入 截面 章 绘 环境 。 





几 13.2.60 ”定义 参照 平面 

(4) 进入 截面 章 绘 环境 后 ， 选 取 图 13.2.61 所 示 的 边线 为 章 绘 参照 ， 然 后 绘制 图 13.2.61 
所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 

注意 : 要 绘制 旋转 中 心 轴 。 





et ee ee i ee yh I pnd ree dtd! ed cy He pt od ee Yk 


选取 这 两 条 边 。 让 … | 
线 为 草 绘 参照 下 、 
\ 1 





= = = = = RE = 一 一 = 让 = = 








图 13.2.61 截面 草 
(5) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 ， 选 取 旋转 角度 类 型 泪 ， 旋 转角 度 为 360”， 
(6) 单 击 操控 板 中 的 Y 过 钮 ， 完 成 特征 创建 。 
Step6. 创建 实体 切削 特征 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 医 XD > | 国 命 令 ， 此 时 系统 弹出 “切削 ”操控 板 。 
(2) 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”按钮 避 被 按 下 ， 在 操控 板 界面 中 按 下 交接 

















Ts 





(3) 定义 草 绘 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 攻 国 命 令 ， 选 择 图 13.2.62 所 示 
的 MOLD_ FRONT 基准 平面 为 草 给 平面 ,图 13.2.62 所 示 的 滑 块 表面 为 参照 平面 ,方位 为 国 ， 
单 击 [ 章 缀 | 按钮 。 至 此 ， 系 统 进 入 截面 草 绘 环 境 。 












这 > 选取 此 表面 为 参照 平面 


ms es 到 
Te ~ 









eT 区 Ee 选取 MOLD FRONT 基 
RS， 准 平面 为 草 绘 平面 


图 13.2.62 ”定义 草 绘 平面 
(4) 进入 截面 草 绘 环境 后 , 选取 图 13.2.63 所 示 的 轴线 和 模型 边线 为 草 绘 参 上 照 , 利用 “使 
用 边 ” 命 令 绘制 图 13.2.63 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “ 完 
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成 ” 按 包间。 
选取 此 边线 为 参照 











A 


”~ 选取 此 轴线 为 参照 
图 13.2.63 ”截面 草图 

(5) 选取 深度 类 型 。 

@ 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 3E ( 穿 透 所 有 )。 

@ 在 操控 板 中 单 击 由 而 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选 “ 第 2 侧 ” 深 度 类 型 EE。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 铀 [六 ， 完 成 特征 的 创建 ，。 

Step7. 在 滑 块 上 创建 叶 柱 筷 。 

(1) 在 模型 树 中 右 击 申 蝇 国 肖 轨 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 

(2) 选择 下 拉 菜单 苦 XD 一 [ET 命令 ， 此 时 系统 弹出 “旋转 ”操控 板 。 

(3) 在 系统 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 耳 被 按 下 ， 在 操控 板 界面 中 按 下 已 按 
钮 。 

(4) 定义 草 绘 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 医 加 命令 ,选择 MOLD_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 , 草 绘 平 面 的 参照 平面 为 图 13.2.64 所 示 的 表面 , 方位 为 国 , 单 击 [ 训 S 
按钮 。 至 此 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(5) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 图 13.2.65 所 示 的 边线 为 草 绘 参 照 ， 然 后 绘制 图 13.2.65 
所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 区 ， 

注意 : 要 绘制 旋转 中 心 轴 。 























ci ”选取 此 轴线 





w “为 草 绘 参照 
选取 此 表面 
为 参照 平面 
ne 
中 
yg ‘Cee 台 ~ rl 
ye | ph Ph 
图 13.2.64 ”定义 参照 平面 图 13.2.65 ”截面 草图 


(6) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 ， 选 取 旋 转角 度 类 型 洼 ， 旋 转角 度 为 360" 。 
(7) 单 击 操控 板 中 的 [六 | 按钮 ， 完 成 特征 创建 。 
Step8. 创建 寻 柱 孔 的 圆 角 特征 。 
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(1) 选择 下 拉 菜 单 其 NO 一 [了 IE 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 倒 圆 角 ” 操 控 板 。 
(2) 选取 图 13.2.66 所 示 的 一 圈 边 线 为 倒 圆 角 的 参照 边 。 

(3) 设置 圆 角 属性 。 在 文本 框 中 输入 半径 值 20， 并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 I%j， 完 成 特征 的 创建 。 








Stage6. 创建 横 紧 块 


Stepl. 在 模型 树 中 右 击 : ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 苦 \D mm 和 > 于 一 > 号 , 创建 化 ).. 
件 创建 ”对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “元 件 创 建 ” 对 话 框 中 ， 选 中 类 型 区 域 中 的 昌 要 件 单 选项 ， 选 中 子 类 型 
区 域 中 的 各 实体 单 选项 , 然后 在 名 称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 WEDGE_BLOCK, 单 击 [确定 | 
按钮 。 

Step4. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中转 世 建 符 证 单 选项 ， 然后 单 击 [__ 确定] 控 
钮 。 

Step5. 创建 实体 拉 伸 特征 。 

(1) 选择 下 拉 荣 单 乓 人、 DE 了 独 合 令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 十 被 按 下 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 里 语 SG 在 系统 
只 选 职 一 个 平面 或 曲面 以 定名 草 烷 平面 好 提示 下， 选择 图 13.2.67 所 示 的 平面 1 为 草 绘 平 面 ， 接 受 图 
13.2.67 中 献 认 的 第 头 方 同 为 守 绘 视图 方 回 ， 然 后 选取 图 13.2.67 所 示 的 表面 2 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 ， 





人 介 今 。 


命令 , 此 时 系统 弹出 “元 
































A 选取 这 一 圈 边 线 为 参照 本 a 
WO -参照 平面 

一 个 ,六 “ee” 
a or | MO | 
| 此 表面 1 为 i 
-一 \ 章 绘 于 面 “~ ~ ~ 0 ~ ~ -方向 谷类 
全 FE 一 一 一 一 人 

图 13.2.66 ”选取 边线 图 13.2.67 定义 草 绘 平面 


(4) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 图 13.2.68 所 示 的 边线 为 草 绘 参 照 ， 然 后 绘制 图 13.2.68 
所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 。 

(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 澡 (到 选 定 的 )。 

加 将 模型 调整 到 图 13.2.69 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 13.2.69 所 示 的 滑 块 表面 为 拉 伸 终 
正面 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 3， 完成 特征 的 创建 。 











第 13 章 模具 设计 综合 沁 例 351 


选取 这 三 条 
边线 为 参照 让、 
~ 








放大 














图 13.2.68 ”截面 草图 
Step6. 创建 到 角 特征 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 括 XD 到 [了 IT 命令， 此 时 系统 弹出 “ 倒 圆 角 ”操控 板 。 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 13.2.70 所 示 的 四 条 楼 线 为 倒 圆 角 的 参照 边 。 

















UL 、 
区 WA - -选取 这 四 条 
~ 选取 滑 块 的 此 表 全 。、 > 站” 楼 线 为 参照 
面 为 拉 伸 终止 面 (YY 
图 13.2.69 ”选取 拉 伸 终止 面 图 13.2.70 ”选取 边线 





(3) 设置 圆 角 属性 。 在 文本 框 中 输入 半径 值 8.0， 并 按 回 车 键 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 成 特征 的 创建 。 





Stage7. 创建 压板 


Step1. 在 模型 树 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 攻 XO > EE 一 > [CEI 
件 创建 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 类 型 区 域 中 的 电 鹤 件 单 选项 ， 选 中 
子 类 型 区 域 中 的 昌 实 体 单 选项 ,然后 在 名 称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 PRESS_BLOCK, 单 击 
[确定 按钮， 加 

Step4. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 杠 中， 选中 他 尘 符 征 单 选项 ， 然 后 单 击 [确定 
钮 。 

Step5. 创建 实体 拉 伸 特征 。 

(1) 选择 下 拉 菜单 攻 XOD 一 PEETIS 且 命令， 此 时 系统 阐 出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 按 钮 本 被 按 下 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 时 加 命令 ， 在 系统 
只 选取 一 个 平面 或 曲面 以 定居 草 笃 平面 从 提示 下 ， 选 择 图 13.2.71 所 示 的 平面 1 为 草 绘 平 面 ， 接 受 
13.2.71 中 默认 的 箭头 方 癌 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 13.2.71 所 示 的 表面 2 为 参照 平 


全 、 人 
je 


命令 , 此 时 系统 弹出 “元 
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而 ,方向 为 国 ， 
(4) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 13.2.72 所 示 的 四 条 边线 为 草 绘 参照 ， 然 后 绘制 图 
13.2.72 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 。 
| 



































; 
此 表面 2 为 选取 这 四 条 
此 表面 1 为 ek 一 一 一 人 参照 YIZ 、 > 澳 会 昭 所 一 一 一 一 一 
草丛 平 百 ”~ ~ - -得 本 人 N 参照 平面 边线 为 参照 ) ) 
aaa “这 ~ 、 方 向 箭头 
| | 
图 13.2.71 定义 草 绘 平面 图 13.2.72 ”截面 草图 


(5) 设置 深度 选项 。 

Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 (到 选 定 的 )。 

@) 将 模型 调整 到 图 13.2.73 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 13.2.73 所 示 的 滑 块 表面 为 拉 伸 终 
止 面 。 





1 办、_ 选取 滑 块 的 此 表 
” 面 为 拉 伸 终止 面 


图 13.2.73 ”选取 拉 伸 终止 面 





(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 站， 完成 特征 的 创建 。 
vtep0. 选择 下 拉 荣 单 窗口 由 wp 洛 疙 ) 命令 ， 将 组 件 激活 。 
Step7. 选择 下 拉 菜 单 文 上 局。 mm [下 介 今 。 


Step8. 选择 下 拉 玉 单 Dp Ell 全 今 























O 


Task8. 定义 开 模 动作 ( 注 : 本 步 及 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch13\ 
ch13.02\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 cover_mold-r01.avi)。 
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尊 教 的 读者 : 

感谢 您 购买 机 械 工业 出 版 社 出 版 的 图 书 ! 

我 们 一 直 致 力 于 CAD、CAPP、PDM、CAM 和 CAE 等 相关 技术 的 跟踪 ， 和 希望 能 将 更 多 
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